








EM ZONE 的 第 一 期 《模拟 地 带 》 杂 志 在 网 友 们 的 大 力 支持 下 ， 全 
国 顺 利 销售 了 一 万 册 ， 同 时 也 补 印 了 一 万 册 ， 而 销售 情况 的 反馈 是 相 
当 良 好 ， 几 乎 在 上 市 的 前 三 天 就 被 一 抢 而 空 了 。 在 此 我 要 感谢 网 友 对 
Enru- Zone， 对 龙 二 ， 对 《模拟 地 带 记 杂志 的 热心 支持 。 而 因为 一 些 
经 验 上 合作 上 等 等 的 原因 ， 导 致 了 第 一 期 杂志 的 印刷 质量 ， 排 版 质 
量 ， 光 盘 导 航 的 亲 和 度 等 等 都 存在 非常 严重 的 问题 。 龙 二 不 想 为 自己 
找 借 口 ，EMU ZONE 给 大 家 的 承诺 就 是 一 种 品牌 的 象征 ， 因 此 可 以 说 尽管 
第 一 期 杂志 的 销售 不 错 ， 反 映 不 错 ， 但 其 实 龙 三 知道 我 们 的 第 一 期 是 失 
败 的 。 既 然 有 了 承诺 ， 有 了 保证 ， 更 因为 有 网 友和 读者 这 样 的 一 种 无 私 
的 支持 ， 我 们 的 第 三 期 杂志 将 采用 最 好 的 纸张 以 及 双色 印刷 ， 加 页 码 为 | ， 
120 页 整 ， 更 多 的 区 的 独家 文章 ， 更 全 面 独家 的 光盘 内 容 ， 来 弥补 第 一 
期 杂志 的 不 足 ! 

第 二 期 杂志 无 论 在 文章 的 栏目 还 是 稿件 处 理 方面 ， 都 将 和 第 一 期 杂 
志 大 大 的 不 同 。 也 许 了 解 区 的 朋友 ， 能 够 体会 出 我 们 做 最 专业 的 模拟 器 | 
杂志 的 目标 。 在 光盘 内 容 上 对 导航 界面 的 友好 度 ， 及 内 容 按 排 方面 都 做 】 
了 大 大 的 修正 ， 儿 乎 是 满 满 一 QD 本 月 最 新 发 布 的 R O M 送 给 大 家 ， 其 中 || 斌 
没有 任何 失 水 凑 容 量 的 东西 ， 请 相信 馆 的 实力 ， 请 相信 龙 三 的 努力 ! | 估 
《模拟 地 带 》 杂 志 将 一 直 走 下 去 ,无 论 杂 志 社 是 否 支持 , 无论 其 销量 
如 何 变化 ， 无 论 外 界 的 压力 有 多 大 ， 龙 二 保证 世 的 这 本 独家 杂志 将 会 项 轩 
强 地 生存 下 去 ! 因为 这 代表 了 龙 二 的 信念 ， 代 表 了 区 的 信念 ， 代 表 了 我 将 
们 这 和 群 模拟 爱好 者 的 信念 ! 很 多 电视 游戏 者 ， 很 多 电脑 游戏 者 ， 也 许 他 入 
们 其 中 很 多 人 都 不 太 知 道 模拟 游戏 ， 或 者 都 不 太 喜 欢 模 拟 游戏 ， 而 《 模 和 
拟 地 带 》 则 是 希望 能 把 EMU 带 给 他 们 ， 让 更 多 的 人 了 解 EMU， 欣 赏 EMU， 
最 终 让 EM 真正 成 为 二 种 精神 ! 或 者 现在 说 这 些 还 是 大 早 , 或 者 这 也 许 只 1 
是 一 种 梦想 ， 但 无 论 如 何 ， 我 们 的 梦想 将 在 《模拟 地 带 》 中 得 到 一 丝 的 
安奈 ! 

感谢 游侠 网 ALl 代笔 为 龙 三 写 下 了 这 么 一 段 序 ， 这 段 序 真 实地 写 出 
了 龙 三 的 感受 ， 和 希望 读者 不 要 嫌 龙 二 风 唆 ， 请 翻 过 本 页 进入 本 期 的 《 模 
拟 地 带 》 吧 ! 
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MAME (WP 2002. 2 一 2002. 3) 官方 主页 : http://Aww nane. net 
虽然 今 次 的 模拟 新 闻 头 条 仍然 是 MAME ， 但 是 历时 一 个 月 MAME 并 没有 放出 
传说 中 的 最 新 版 : MAME0. 59。 那 我 们 就 来 看 看 这 一 个 月 内 MAME 小 组 的 W P 信 

息 吧 (WP=Vvork ln Progress) 。 
比较 早 接触 模拟 器 的 朋友 应 该 不 会 态 记 曾经 被 Dunp 下 来 的 这 两 个 游戏 : 《 战 
国之 太 》 和 《打击 者 1945》。 这 两 个 在 99 年 就 被 Dunp 并 且 广 泛 的 传播 在 各 大 模拟 
器 站 点 的 游戏 ， 都 是 出 自 著 名 射击 游戏 制作 公司 Psi Kkyo〈 我 们 习惯 的 称 之 为 “ 彩 
京 ”) 之 手 ， 在 MAME0. 37Bet a5 文 持 了 彩 京 的 GunBi rd (中文 名 称 《 臣 闭 发 
岛 》) 和 Sngkace“〈 中 文 名 称 《 战 国 世纪 》 ) 之 后 ， 不 少 人 认为 彩 京 的 游戏 会 按 
部 就 班 的 一 个 一 个 重 现 在 MAME 上 面 ， 然 而 《战国 之 太 》 和 《打击 者 1945》 的 却 
迟 迟 没有 在 MAME 方 面 有 任何 进展 ， 直 到 今年 ，MAME 小 组 开始 全 力 攻 克 Psi kyo 
驱动 ， 才 让 笔者 这 个 门外汉 习 然 大 悟 : 原来 Psi Kyo 以 前 的 游戏 〈 比 如 《 武 闭 飞 
岛 》 和 《战国 世纪 》 ) 是 不 存在 加 密 的 ， 从 《战国 之 秦 》 和 《打击 者 1945》 开 始 
Psi kKyo 开 始 在 基板 上 加 密 ， 这 也 就 是 二 者 没有 登陆 模拟 器 的 原因 。 不 过 目前 
MAME 押 要 搞定 的 并 不 是 早期 的 那 块 双 68K 的 彩 京 基板 ， 而 是 基于 日 立 SH- 2 的 彩 
京 和 Kaneko 基 板 的 模拟 。 下 面 就 给 大 家 简单 的 介绍 一 下 存在 于 Kaneko 基 板 上 面 
的 几 个 将 要 被 MAME0. 59 支 持 的 游戏 。 

《打击 者 1945 工 》 是 这 块 搭载 SH 2 核心 的 基板 上 的 第 
一 作 ， 虽 然 曾 经 被 移植 到 PS 上 面 ， 但 是 真正 的 设计 游戏 的 
人 能 够 清楚 的 看 出 ， 以 PS 的 机 能 游戏 难免 存在 或 多 或 少 的 
缩水 ， 所 以 说 在 模拟 器 上 才能 尽 可 能 完全 的 重 现 当年 街机 上 
真正 的 1945 工 。2002 年 的 2 月 20 日 ，Haze 在 他 的 页 面 上 放出 












































































































































































































































































































































































































































































































































了 几 张 有 意思 的 截图 ， 虽 说 当时 还 没有 任何 图 形 解码 ， 但 是 
下 活动 块 已 经 能 够 正常 显示 了 ， 这 标志 着 SH- 2 核心 的 模拟 已 
经 基本 完成 ， 离 完全 模拟 就 只 有 一 步 之 有 下 了 ， 那 就 是 完成 
BRIT 王 ECHOD 














mr GFX 的 解码 。 这 些 图 片 来 自 MVMAME0. 58 的 Psi kyo 驱 动 ， 很 


al 
明显 ，MAME 已 经 开始 正式 研究 Psi kyo 的 SH- 
Space Bontbper， 国 内 的 朋友 可 能 接触 得 比较 少 ， 
块 1998 年 售 价 200 美 元 的 彩 京 业 务 用 街机 基板 ， 0 
某 些 大 城市 的 大 型 游戏 中 心 才能 见 到 《至 少 笔者 这 里 ? 
有 ) 。 游 戏 整 体 画 风 偏 重 于 低 年 龄 层 的 玩家 ， 已 方 / 敌 方 
色 均 被 设计 成 Q 版 的 搞笑 造型 。 游 戏 的 关卡 数 也 是 彩 京 的 身 
击 游戏 中 最 多 的 ， 多 达 24 关 ， 游 戏 的 发 色 数 达 到 24 万 色 ， 赁 
卉 其 靓丽 的 画面 和 搞笑 的 风格 迎合 了 不 少 青少年 。 没 有 在 街 
机 上 玩 过 的 朋友 可 能 有 望 在 MAME 上 一 睹 Space Borber 
的 芳 颜 了 : ) 弄 
Gun Bird 2， 大 名 易 易 的 《武装 飞鸟 2》， 继 前 作 Gun Bi rd 大 受 好 评 后 ， 
历经 四 年 精心 开发 ，2 代 终于 面世 。 游 戏 为 了 重 现 前 作 中 的 







































































































































































































































































嘎 卡通 风格 ， 特 地 邀请 了 插画 大 师 夏 元 雅 人 《曾经 为 著名 动漫 
( 《 罗 德 斯 岛 战 记 》 插 画 ) 担任 人 物 设计 。 游 戏 采 用 了 三 键 位 





上 ) 的 设 定 ， 0 戏 所 共有 的 攻击 和 保险 外 ， 还 


g 入 了 一 个 接近 攻击 键 ， 攻 击 距离 短 但 是 威力 十 分 巨大 ， 绝 对 
是 考验 玩家 技术 和 胆量 的 全 新 设 定 ，Gun Brd 2 插 信 基 在 
街机 市 场 的 成 功 ， 发 售 一 年 后 被 移植 到 了 DC 上 ， 同 样 取得 
了 不 俗 的 成 绩 。 不 过 对 于 这 个 游戏 ， 笔 者 唯一 的 疑点 就 是 : 


Kaneko 基 板 不 是 一 块 纯 2D 基 板 吗 ， 那 么 是 通过 什么 手段 在 
登陆 DC 后 实现 了 3D 背 景 的 呢 ，DC 不 是 和 SEGA 的 NAOMI 基板 存在 着 一 定 的 互 换 
性 四 难道 NAOM 上 面 也 曾经 有 过 Gun Bird 2 的 影子 ? 


Sol Dvi de， 流 行 的 翻译 为 《太阳 表决 》， 虽 
说 是 射击 游戏 ， 但 是 由 于 游戏 背景 定义 在 古代 , 人 人 RS 人 
物 的 写实 风格 十 分 强 ， 而 且 一 般 的 操作 也 和 正统 的 【 芝 


- 人 
射击 游戏 有 所 区 别 ， 魔 法 和 指令 技 的 追加 使 我 们 将 三 2 
其 归 为 另类 风格 的 射击 游戏 。 该 游戏 先后 被 移植 到 


了 PS 和 SS 上 ， 相 信 大 家 已 经 通过 一 些 电玩 杂志 对 
它 有 所 了 解 。 游 戏 中 共有 11 种 魔法 可 供 选择 ， 魔 法 攻击 的 要 领 在 于 找到 敌 方 〈 尤 其 
是 BO95) 的 弱点 所 在 ， 而 指令 技 方面 ， 除 了 可 以 用 和 斜 上 / 斜 下 方向 键 + 攻 击 键 实 
现 上 斩 和 下 斩 外 ， 你 更 可 以 输入 特别 的 指令 来 达成 角色 自身 所 具备 的 连续 技 。 
The Fallen Angels，(《 嘎 落 天 使 》) ， 
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路 落 个 人 感觉 彩 京 并 不 适合 制作 格斗 游戏 ， 这 款 The 
隐 四 三 Fal | en Angel s 便 是 最 好 的 证 明 。 充 斥 着 各 种 暴力 
可 /犯罪 的 未 来 ， 街 头 的 硬派 男 大 乱 斗 …… 且 不 说 剧 
天 便 情 缺 乏 新 意 ， 格 斗 游戏 最 讲究 的 操作 性 也 没有 在 游 
The Fallen “ngels 戏 中 被 体现 出 来 ， 对 于 不 是 ROM 收 集 狂 人 的 大 多 











.…EMU < 人 > ZONE.…………: 


国内 


数 人 来 说 ，The Fal len Angel s 远 远 比 不 上 前 面 数 款 游 戏 的 吸引 力 。 


Nebul a (最 新 版 本 0. 2a) 官方 主页 : http://nebul a.enal atroni a. com 

这 是 一 个 NEOGEO/ CPS 模 拟 器 ， 从 去 年 四 月 初 面世 至 今 已 经 成 为 一 个 非常 
成 熟 的 街机 模拟 器 了 。Nebul a 最 早上 只 是 以 模 EEC 
拟 CPS2 的 游戏 为 主 ， 之 后 才 陆 陆续 续 的 加 国 国 用 
入 CPS1/ NEOGEO/ NEOGEOCD 的 模拟 
成 分 。2002 年 的 3 月 1 日 是 作者 El seni 的 24 岁 at 
生日 ， 于 当天 公布 的 Nebul a 2. 0 版 相信 对 于 
许多 玩家 来 说 〈 尤 其 是 国内 的 玩家 ) 是 一 个 
确 确实 实 的 惊喜 ， 在 这 个 2. 0 中 不 但 实现 了 
民 多 人 期 队 已 久 的 窗口 模式 GUI ， 最 大 的 变 
更 在 于 支持 了 一 块 新 的 基板 : CPS 1. 5。 这 是 一 块 我 们 应 该 十 分 熟悉 的 基板 ， 它 
类 似 于 CPS1， 而 且 上 面 的 游 戏 也 和 CPS1 大 同 小 异 ， 主 要 是 一 些 CPS1 游 戏 的 改 
版 或 者 加 强 版 ， 比 如 曾经 在 中 国 大 陆地 区 出 现 的 名 为 “ 降 龙 ”、“ 屠 龙 ” 之 类 的 改 
版 街 霸 都 是 这 块 基 板 的 杰作 ， 现 在 CPS1 上 面 提 交 的 游戏 驱动 只 有 《圆桌 武士 》， 
《三 国 英 雄 传 》《〈《 三 国志 2: 赤壁 之 战 》 的 改版 ) ，《 愁 龙 新 世纪 》 。 三 个 游戏 
都 来 自 广 州 游戏 小 组 〈 官 方 主页 : http://kvs.126. com 的 白河 悉 老 兄 ， 大 家 
在 玩 到 这 几 个 HACK 版 的 游戏 时 千 万 别 筷 了 感谢 白 兄 哦 全 全 
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ePSxe ( 最 新 版 本 1. 5. 1) 官方 主页 : http://wmww epsxe. com 

在 经 历 了 FPSE (全 名 : Free Play Station Enulator) 的 RIP (CRest 
| In Pease， 意 为 : 安县 ) 事件 后 ，ePSXe 
再 次 成 为 唯一 值得 期 待 的 免费 PS 模拟 器 。 不 
过 开发 小 组 似乎 干劲 十 足 的 样子 ， ) ， 在 1 
5. 0 发 布 之 后 佳 赞 不 断 ， 专 门 负责 宣传 PS 模 
拟 器 的 NGEMU 站 点 一 直 没 有 停止 过 新 版 1. 5. 
1 的 小 道 消息 ， 不 过 开发 组 一 直 采 取 低 调 的 态 
度 ， 将 大 部 分 精力 都 投入 到 了 模拟 器 的 除 错 
和 改良 上 面 。1. 5. 1 相 比 1. 5. 0， 版 本 号 没有 
多 大 的 变化 ， 所 以 不 能 说 存在 着 本 质 性 的 改革 ， 然 而 其 中 仍然 有 着 突破 性 的 更 
点 ， 那 就 是 一 个 名 为 Sub Channel Readi ng 的 新 功能 ， 它 被 附加 在 光驱 设置 
选项 中 。 我 们 知道 PS 软件 开发 商 为 了 保护 自己 的 版 权利 益 ， 在 正版 游戏 的 光盘 里 
面 都 加 了 密 ， 防 止 正 版 光盘 的 对 拷 和 制作 镜像 在 网 上 传播 。 因 此 一 些 破解 组 织 经 常 
会 制作 一 些 PPF 补 本 CPI ayStati on Patch File) ， 厌 此 来 骗 过 那些 加 密 算法 ， 
市 面 上 的 盗版 光碟 即 是 通过 补丁 补 完 后 的 镜像 烧 录 成 的 成 品 光碟 。 同 样 的 问题 也 存 
在 于 PS 模拟 器 中 ， 许 多 游戏 由 于 某 些 特殊 的 主 通道 算法 无 法 被 模拟 器 识别 为 正确 
的 PS 光盘 引导 数据 〈 不 完全 是 因为 防 Copy 的 自我 保护 加 密 ) ， 进 而 无 法 开始 模 
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为 S 模拟 快报 


拟 ， 长 期 以 来 ，ePSXe 总 是 凭借 着 网 络 上 的 一 些 PPF 补 丁 在 勉强 提高 着 PS 模拟 
器 的 兼容 性 ， 众 所 周知 这 样 做 有 着 很 大 的 局 限 性 。Sub Channel Readi ng 正 是 
把 那些 PPF 补 丁 的 功能 整合 在 了 模拟 器 中 ， 使 得 ePSXe 整 体 兼 容 性 大 大 提高 。 除 
此 之 外 ，ePSXe 对 个 别 大 作 的 局 部 优化 和 修正 完全 体现 了 开发 小 组 的 敬业 精神 ， 

直 存 在 着 背景 音乐 延 时 的 FF7 〈《 最 终 约 想 7》) ，Threads of Fate 
CSQUARE 后 期 制作 的 一 个 很 象 武藏 传 的 ARPG) ， Val kyrie Profile(《 女 
神 传说 》 ) ， 对 美 日 欧 不 同 版 本 的 BI 0S 非 常 挑剔 的 Legend of the Draggon 
(《 龙 骑士 传阅》 ) ，W1d Arng 2 (《 荒 野 兵 器 2》) ， 由 于 MDEC 透 明 处 理 的 
问题 一 直 无 法 兼容 所 有 显卡 的 《勇者 斗 恶 龙 4/ 7》， 在 1. 5. 1 中 都 得 到 改善 ， 所 以 
虽说 ePSXe 1. 5. 1 并 不 是 一 个 彻底 的 更 新 版 本 ， 但 绝对 值得 PS 模拟 器 爱好 者 们 
去 仔细 揣摩 揣摩 。 


ROM 多 补 芽 篇 


总 的 来 讲 这 个 月 的 重量 级 ROM 不 算 很 多 ， 在 模拟 器 还 没有 出 来 前 ， 象 那些 
1945 工 、《 臣 装 飞 岛 2》 之 类 的 ROM 只 能 算是 鸡肋 。 倒 是 GBA 上 面 的 几 个 新 游戏 
有 一 番 看 头 ; 比如 曾经 在 PS 上 大 受 欧美 玩家 青睐 的 3D ”上 研 汪 
作 游戏 《 古 惑 狼 》， 在 GBA 上 以 2D 的 形式 登场 ， 在 
儿 L 能 受 限 的 前 提 下 并 没有 明显 的 降低 动作 游戏 最 讲究 
的 “游戏 性 ”， 可 以 说 是 近期 的 一 款 动作 游戏 精品 。 只 帧 < 
同样 在 欧美 十 分 流行 的 xX ”GAME 癌 技 类 型 的 Tony 2 
Hawk Pro Skater 第 三 代 推 出 ， 相 信和 喜欢 体育 的 朋友 一 定 不 会 错过 。 钟 意 于 亚 
风格 游戏 的 朋友 可 以 尝试 一 下 TAI TO 公司 的 这 款 《 艾 斯 托 普 理 斯 外 传 一 一 沉默 
的 遗迹 》， 不 要 看 他 名 字 怪 怪 的 ， 其 实说 白 了 就 是 SFC 上 面 《 四 狂 神 传阅》 的 续 
集 ，TAI TO 的 王牌 ARPG。 

ROM 和 补丁 是 分 不 开 的 ， 就 象 模拟 器 需要 不 断 的 放出 修正 版 本 以 提高 其 整体 
性 能 一 样 ，ROM 也 和 凭借 各 种 各 样 的 补丁 而 显得 缤纷 多 彩 。ROM 的 补丁 有 很 多 用 
途 ， 比 如 GBA ROM 的 EPROM 补丁 大 多 是 对 烧 录 到 可 插 写 卡 〈《GBAX) 中 存在 
的 诸如 无 法 记忆 等 问题 作 相 关 的 修正 ，PS 1 SO 的 补丁 则 可 以 使 光盘 附加 跳 过 保 
护 加 密 / 启用 金 手指 开始 游戏 / 实现 PAL/ NTSC 等 多 制式 的 转换 等 功能 。 今 天 要 
给 大 家 介绍 的 ， 是 一 个 破解 小 组 制作 的 SF C 游 戏 关于 DSP 模 拟 的 补丁 。 这 个 小 组 
的 名 称 叫 做 Dej ap “官方 主页 : http:// ww dej ap,. comm ， 早 期 ， 他 们 主 
要 从 事 一 些 SF C 游 戏 的 剧情 翻译 工作 〈 就 是 把 原本 是 日 文 的 剧情 部 分 翻译 成 欧洲 
各 种 语言 ) ，2001 年 中 期 ，Dej ap 小 组 开始 尝试 SFC 的 DSP 芯 片 的 模拟 ， 这 是 任 
天 稼 在 后 期 的 SF C 卡 带 上 面 所 采用 的 一 种 特殊 加 密 芯 片 ， 使 用 该 芯片 的 多 为 那些 
48M 的 游戏 ， 比 如 : 《天 外 魔 境 》、《 星 之 海洋 》、《 少 年 街 霸 2》、《 桃 太 即 地 
忽 和 os 于 加 密 的 方式 很 复杂 ， 即 便 是 使 用 磁 碟 机 的 朋友 恐怕 都 很 难 接触 到 这 些 
游戏 。Dej ap 在 DSP 破 解 上 的 成 功 使 得 这 些 SFC 黄 错时 期 的 名 作 得 以 在 模拟 器 上 
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国内 


面 重 现 。 目 前 已 经 被 破解 的 游戏 包括 《天 外 魔 
境 》、《 星 之 海洋 》、《 少 年 街 霸 2》， 破 解 补丁 
人 必须 存放 在 模拟 器 的 特殊 位 置 ， 模 拟 器 在 运行 这 些 
游戏 的 ROM 时 ， 智 能 化 的 调用 这 些 补 二， 通过 补 
本 和 ROM 在 内 存 中 的 运算 ， 生 成 能 够 被 模拟 器 识 
别 的 正确 游戏 信息 ， 从 而 实现 了 游戏 的 精确 模拟 ， 关 于 补丁 的 具体 使 用 方法 ， 笔 者 
将 在 今后 详细 为 大 家 介绍 。 
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模拟 界 的 传闻 虐 虚 实 实 ， 你 可 以 信也 可 以 不 信 。 一 个 月 前 只 要 你 说 《打击 者 
1945 工 》 会 被 MAME 支 持 ， 可 能 会 被 人 置之不理 ， 现 在 呢 ，MAME 官方 主页 上 满 
屏 的 SH- 2 游戏 截图 让 你 无 法 不 信 。 一 个 月 前 传闻 KOF2001 的 ROM 阁 在 三 月 被 放 
出 ， 现 在 都 快 四 月 了 ， 还 是 一 点 消息 都 没有 : ) 下 面 再 给 大 家 来 两 则 开胃 的 消息 ， 
怎么 看 待 还 要 看 各 位 的 自我 承受 能 力 哦 。 

A'” can 的 模拟 : A” can 是 台湾 开发 的 一 台 16 位 主机 ， 在 台湾 被 称 为 “ 敦 烛 
16- bit ”， 当 初 《 电 子 游戏 软件 》 杂 志 还 花 了 大 量 的 中 插 彩 页 对 其 进行 宣传 〈 毕 竟 
是 国人 开发 的 游戏 主机 嘛 》 。 这 款 产 于 台湾 的 主机 ， 在 性 能 上 其 实 并 不 输 当 时 的 
SFC 和 MD， 不 过 由 于 软件 支持 的 贫 将 ， 很 快 便 天 折 了 。 国 内 真正 拥有 这 款 主机 的 
人 估计 不 多 ， 更 多 的 资料 还 是 来 自 台 湾 。 所 以 台湾 模拟 站 点 的 Bi 11 yj R 开 始 动 起 了 
模拟 A”can 的 念头 。 主 机 既然 是 产 于 解密 技术 异常 发 达 的 台湾 ， 那 么 其 中 的 加 密 
也 自然 不 容 小 视 ，_ Billyj R 希 望 拥有 主机 的 人 能 够 给 他 提供 更 多 的 资料 ， 如 果 你 
能 帮 得 上 忙 ， 请 访问 http: /1/ wwwu bi11yjr,.con 兴 获得 具体 的 联系 方式 。 

PGM 的 模拟 : 同样 是 来 自 Bi 11yj R， 这 家 伙 好 象 经 常 出 不 少 传 闻 啊 。PGM 企 
称 Pol y Gare Master， 是 由 台湾 的 | GS 公 司 开 发 的 16 
位 业务 用 街机 基板 ， 现 在 在 机 厅 吃 币 量 非 常 惊 人 的 《西游 
记 释 尼 传 》、《 三 国 战 记 》 都 是 PGM 上 面 的 游戏 ， 可 见 
确实 是 一 块 热门 基板 。 据 Bi11 yj R 称 ， 整 块 基板 有 1/ 3 和 
SNK 的 MVS 十 分 相似 ， 严 格 来 说 应 该 是 夹杂 MVS/ CPS 
的 一 个 特殊 系统 吧 。Bi 11 yj R 在 春节 期 间 大 部 分 时 间 都 埋 
头 在 研究 这 玩 艺 ， 目 前 已 经 解 开 了 程序 部 分 的 加 密 ， 图 像 
解码 方面 已 经 提交 给 另 一 位 高 手 去 做 了 。 目 前 的 模拟 状况 
就 是 够 初步 的 运行 某 些 游戏 ， 这 里 说 的 运行 上 只 是 能 够 跑 起 
来 ， 游 戏 中 的 图 像 还 是 没有 完全 解码 的 ， 也 就 是 说 你 能 看 到 的 ， 只 是 几 个 方块 在 屏 
幕 上 跳 来 跳 去 ， 当 然 有 耐心 的 话 你 还 是 可 以 把 它 打通 的 〈 笑 ) 。 和 SH- 2 模拟 初期 
的 情况 很 类 似 啊 信人 





















































































































































































































































































































































































































































































































































































































































把 M U. G E. N 放 到 本 刊 来 讲 有 点 文 不 对 题 。 因 为 MUGEN 并 不 是 一 个 模拟 器 ， 
它 并 没有 模拟 任何 硬件 。 但 它 是 一 个 “模拟 ”2D 格 斗 这 一 游戏 类 型 的 引擎 ， 就 旬 
以 前 的 PRG 工 三 之 类 。 而 这 次 让 我 们 DY 的， 是 格斗 游戏 ! 















































































































































己 来 做 自己 的 格斗 游戏 ， 这 件 事 对 很 多 人 来 说 感情 上 的 意义 远 远 超 出 技术 
上 的 意义 。 相 信 很 多 “格斗 家 ”在 玩 格 斗 游戏 之 余 ， 构 想 着 自己 创作 设计 的 格斗 游 
戏 ， 构 想 着 其 中 的 人 物 形 象 、 招 式 、 狂 傲 的 宣言 、 巧 妙 的 系统 …… 甚 至 “开发 ”到 
了 二 代 、 三 代 、 特 别 版 …… 可 惜 多 少 天 才 的 构思 ， 随 着 时 间 流 逝 而 淡漠 ， 不 再 留 下 
































梦想 是 人 类 不 息 的 力量 。96 格 斗 天 书 中 曾经 有 过 一 页 “霸王 齐 ”， 里 面 有 个 
本 bt 人 把 自己 加 到 kof 和 饿 狼 的 画面 中 ， 还 记得 有 招 叫 “甘露 恋 心 碎 ”。 几 张 图 
片 把 许多 人 的 想法 释放 了 出 来 。 人 们 不 甘心 让 DY 格斗 游戏 只 是 谈 笑 的 资本 ， 这 使 
得 格斗 引 葡 为 人 所 关注 。 我 们 所 接触 的 有 AsQgQ 1 公司 的 2d 格 斗 工场 95， 以 及 KOF91 





























































































































2D 格 斗 工 场 中 规 中 和 矩 ， 是 个 不 错 的 引擎 。 在 日 本 现在 仍 有 不 少 支 持 者 ; 另外 
著名 的 广州 游戏 小 组 开发 的 KVS， 以 及 后 来 的 零 号 装备 开发 的 《格斗 家 的 记忆 》 
都 是 基于 这 个 引擎 。 不 过 ， 该 引擎 是 商业 软件 ， 你 需要 向 ASCI | 公司 购买 才能 得 
到 ， 很 大 程度 上 限制 了 制作 群 。 而 于 过 于 注重 可 视 化 开发 ， 在 一 定 程 度 上 功能 
受到 了 限制 。 手 感 与 流畅 度 始终 无 法 和 真正 的 格斗 游戏 相 比 。 
KOF91 是 法 国人 自己 编写 的 一 个 格斗 引擎 。 其 特点 是 开发 非常 简单 ， 只 要 抓 
好 图 片 后 ， 经 过 简单 的 处 理 ， 基 本 上 不 用 怎么 设置 即 可 做 好 一 个 人 物 。 但 可 想 而 
知 ， 这 样 模块 化 的 工具 功能 非常 单一 ， 人 物 动 作 也 十 分 生 涩 。 虽 然 作 者 一 直 都 不 断 
更 新 优化 程序 ， 不 过 始终 无 法 和 后 来 如 日 中 天 的 M 
GE N 介 比 。 
| 菩 于 是 很 多 人 不 再 相信 2DFTG 是 可 以 亲密 接触 

的 。 就 连 Mugen 的 作者 小 组 一 一 El ecByt e 也 曾经 不 
相信 ， 他 们 始 是 要 开发 一 个 开放 的 射击 游戏 
《如 果 是 这 样 的 话 ， 今 天 的 Mugen 就 会 是 开 着 
Met al SI ug 去 疤 魂 斗 罗 的 关卡 ) 。99 年 底 ， 版 本 号 
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为 9x. 06. 27 的 Mgen 诈 生 了 。 向 世界 喊 出 了 
“Roundl ，Fight! ! !”。 
但 是 El ecByt e 却 让 一 个 有 足够 呆 头 呆 
脑 的 人 物 一 一 Kung Fu Man 来 做 Mugen 世 
界 的 第 一 个 人 物 也 等 于 是 形象 代表 。 
不 出 这 样 一 个 人 物 后 会 有 一 个 如 出 
擎 。 此 后 El ecByte 就 是 不 更 新 也 
总 摆 着 一 张 干 干净 净 的 主页 。 如 此 低调 真 
人 不 敢 相信 和 他们 是 做 出 Mgen 的 人 。 我 想 
个 Mgen 人 物 作 者 、Mugen 网 站 甚至 
个 普通 爱好 者 都 比 他 们 有 更 多 的 公开 发 计 
El ecByt e 或 是 他 的 Kung Fu Man 就 
充满 郭靖 大 侠 的 气质 。 
终于 Mgen 没 有 由 于 他 的 外 表 被 这 个 世界 忽视 ， 终 究 有 懂 他 爱 他 的 黄蓉 ， 那 
就 是 一 个 叫 TESTP 的 小 组 。TESTP 的 巧 手 天 功 发 挥 了 当时 Mugen 的 最 大 潜力 ， 做 
出 了 GUI LE,， MARY 甚 至 有 熊猫 三 国 的 夏侯 悼 这些 多 个 不 同 机 种 不 同 游戏 的 人 物 。 
以 恨 好 的 手感 ， 接 近 甚 至 超越 原作 的 移植 度 使 得 广大 的 格斗 迷 看 到 了 Mugen 的 价 























































































































































































































值 。 由 于 这 不 同 寻常 的 关系 ， 据 说 目前 TESTP 还 掌握 着 一 些 Mugen 的 不 传 之 秘 
(未 公布 功能 

















随后 ， 第 一 批 的 MUGEN 人 物 制 作者 出 现 了 。 以 VK 为 代表 的 第 一 代 MUGEN 人 
图 制作 者 们 在 TESTP 开 出 的 讨论 区 上 谈论 着 MUGEN 的 制作 发 展 等 ， 制 作出 不 少 现 
在 看 来 仍 属 顶 级 的 优秀 的 人 物 ， 如 VK 的 GOUKI ( 豪 鬼 ) ，HI GHER 的 LORD( 克 劳 萨 ) 
等 。 这 些 古 生 代 的 作品 目前 还 放 在 Andre Lopes 的 主页 。 该 主页 因为 有 制作 18 禁 
人 物 而 受到 阅 内 外 人 士 的 一 些 排斥 ， 但 其 作者 的 制作 水 平和 做 出 的 贡献 还 是 不 可 抹 
煞 的 。 


































































































MUGEN 人 物 风格 在 这 个 时 候 也 分 成 了 两 派 ， 有 以 完全 移植 为 目标 的 移植 派 ， 
还 有 以 人 物 加 强 或 改造 为 目标 的 改造 派 。 这 就 是 MUGEN 的 两 个 主要 功能 :异类 对 
战 和 游戏 DY 在 偏向 上 的 分 别 。 前 者 希望 看 到 Perf ect 的 各 鬼 对 战 Perf ect 的 八神 
应 ;后 者 则 宣称 我 不 是 来 做 Cl one 的 。 那 时 相对 弱 
势 完 全 原创 派 ( 人 物 自己 画 ) 现在 也 成 了 很 大 的 气 
候 。 很 多 移植 派 也 为 着 整个 游戏 完全 超 值 重 现 的 大 
计划 而 努力 。 放 Te 
其 实 也 不 存在 什么 分 野 。 当 时 的 情况 完全 是 百 全 7 它 
花 齐 放 ，Kof 、 街 霸 、 龙 珠 、 幽 游 、X- Men 、 饿 

















































































































狼 、 乱 马 …… 中 的 人 气 格斗 人 物 齐 聚 ugen; 而 非 际 
格斗 游戏 中 的 人 物 如 机 器 猫 、 皮 卡 乓 、Mari o…… 








都 纷纷 乱入 ;一些 3D 人 物 如 结 城 晶 、Q oud…… 都 打 扁 了 自己 来 打 2D; 还 有 一 些 被 
人 遗 筷 了 的 游戏 人 物 ， 都 在 Mgen 里 焕发 新 的 生命 。 移 植 派 的 完美 重 现 、 改 造 派 的 


















































旧 
和 
5 
YongM ng 和 NeoGouki 的 Kof 人 

淘 沙 ， 草 草 了 事 的 人 物 终 
标 。 











YongM ng 是 一 位 华裔 ， 他 的 
在 玩 
出 江湖 的 YongM ng 
难以 超越 的 蜗 峰 
明 功 能 而 变 得 格 
这 个 时 候 














外 入 
h 国 


秘 。 














系 用 
量 MUGENI 





文教 程 ， 
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人 
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\ 开 。D 版 商 看 到 标题 写 和 
Mugen 的 狂潮 立 多 


地 区 的 爱好 者 。MugenF 

















妙 想 天 

不 过 那 
jKung Fu 
风味 道 ; 浮 
民 多 地 方 ; 导 
就 比较 差 。 
的 水 ; 准 所 
正 的 好 作品 仍然 是 现在 人 们 超越 的 


多 ， 


究 只 是 个 过 


的 作者 比较 少 ， 
1 人物。 说 起 | EROME 不 得 不 说 起 其 志 
帮助 爱好 者 解答 不 省 














过 


人 | 








制作 者 都 得 到 过 他 的 指点 ， 可 以 类 比 为 我 们 
MUGEN 会 被 人 称 为 “乱舞 格斗 ”， 跟 他 的 甫 
和 乱舞 格斗 ， 就 
上 泛滥 到 全 球 的 每 个 
rance, Mgen japan, Mugen ltalia 


以 较 高 
场 ， 


， 都 能 让 那些 说 “格斗 游戏 已 死 ” 的 人 拾 


公信 


二 


上 对 的 
Man 
、 卡 死 、 失 踪 等 可 
了 时 主 如 


F 均 水 平 不 太 高 ， 有 很 多 人 物 都 是 
改 蓝本 的 ， 都 有 点 Kung Fu Man 
笑 的 Bug 也 出 现在 
主意 招式 和 图 片 ， 流 畅 度 和 纪 












































为 有 简易 发 招 的 版 本 。 结 果 使 
家 之 中 风行 一 时 ， 成 为 搓 不 出 八 稚 女 的 菜鸟 们 感受 大 是 感觉 的 
发 了 独立 游戏 kof rem x， 相 信 大 家 之 前 





阿 ! VK 的 Kof Boss 气 势 宏 大 ， 他 的 大 屁 


国内 具有 台湾 | 
E 华 人 MUGEN 界 的 影响 ， 








要 注 
些 著名 的 作者 ， 象 


品 才 过 1 了 二 
巴 控 住 了 整体 的 水 平 。 随 着 大 浪 


















































E 得 修改 发 招 文件 
工具 。2001 年 

都 玩 过 自 
| 了 Mugenj 



































[ 互 


国 强 的 透 























天 








为 





昼 王 





鸭 | EROME. LEE 有 制 
目 先 他 提 





作乱 马 1/ 2 








担 
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的 一 





DJ 




















虽然 不 肯定 这 是 参与 制作 





如 果 Mugen 是 一 个 游戏 ， 
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人 








间作 人 最 广 的 游戏 。 在 
MBR( MgenBarzi | ) 现 
间 的 地 方 。 








如 








请 西 


FE 不 仅 是 巴 




















没 多 久 ， 格 斗 帝 国 网 站 正 


起 























巴西 也 有 大 量 的 Mugen 站 ( 
Mugen 站 的 吕 


j 国 内 的 朋友 介绍 了 MUGEN， 并 








来 介绍 。 可 是 有 人 还 以 为 只 是 个 画 
拟 中 心 提 供 的 MUGEN 人 物资 料 库 
第 一 个 作者 j erenyLe 
二， 理 




















过 多 和 久 大 加 








加 区 

















作 方 


作 的 那个 “ 乱 
自作 主张 


， 不 敢 相信 和 是 能 玩 的 呢 
等 ，MUGEN 媳 

















5 了 大 
面 的 问题 ， 很 多 后 来 优秀 尼 
指明 灯 ^0^， 其 次 在 国内 2 
舞 格 斗 ”主题 画 廿 
安 了 这 么 个 名 字 ^^ 
上 可 以 看 到 世界 各 国家 和 
网 站 纷纷 出 现 。 
人 数 最 多 的 游戏 ， 也 一 定 是 参与 


可 页 ) ， 
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工 世 


























的 给 他 


在 论坛 























上 
口 




















五 





以 看 到 都 是 葡萄 牙 语 的 3 
P 心 ， 也 是 为 很 多 知名 作者 提供 空 





























辟 了 相关 专区 
人 于 加 上 当时 模 
友 的 了 解 。 没 




















F 始 慢 慢 得 到 广大 网 





e( 别 和 台湾 的 第 一 人 | EROME. LEE 
国 Mgen 第 一 人 也 叫 | . | ee 








闻 轶 习 








搞 混 哦 ， 此 外 
也 算是 Mgen 界 的 


攻 吕 。) 推出 了 他 的 作品 Ryul eel narvel VS 





展 的 异 


capcom 系统 ， 可 以 转换 为 KEN, GOUKI 的 3 种 模 
式 ， 优 秀 的 操作 感 ， 
MUGEN 发 




















绝对 的 经 典 之 作 ! 一 时 
常 火热 ， 有 关 MUGEN 的 个 人 网 页 











影响 力 的 地 方 。 


炎 有 村 机 全 点 


这 时 的 MUGEN 版 本 号 是 0101， 现 在 市 面 上 的 所 谓 “ 乱 舞 格斗 ”基本 上 都 是 这 
个 版 本 的 人 物 。 这 个 时 期 ， 国 内 的 作者 已 经 有 一 定 规模 了 ， 象 台湾 的 
TERRYKUO、BAGALI AO、KAKU、 香 港 的 SWEATER、ANMC 风 间 仁 等 都 已 经 有 
不 错 的 作品 面世 ， 而 且 这 个 时 候 以 bagal i ao 的 rugenvs mugen 以 及 pi pe”e er 
worl gd 为 据点 ,在 几 位 经 验 人 物 的 指导 下 , 越 来 越 多 的 朋友 加 入 到 raugen 的 制作 行列 : ) 
在 整个 Migen 界 那 也 是 黄金 时 代 。 在 有 名 的 日 本 MigenNEVS 上 每 天 都 是 数 十 
条 新 发 布 或 更 新 消息 。〈 方 可 在 那里 看 到 了 “中 国人 ”字样 ， 才 找到 了 Kyoung) 
Mugen 玩 家 的 硬盘 被 疯狂 充斥 着 。 

2000 年 中 期 ，El ecByt e 推 出 了 新 版 MUGEN0627( 一 周年 ? ) ， 本 来 出 了 新 版 本 
是 件 好 事 ， 但 是 由 于 新 版 本 的 改动 太 大 ， 导 致 所 有 以 前 的 人 物 或 背景 等 都 不 能 在 新 
版 中 使 用 。EI ecByt e 提 供 了 详细 的 升级 说 明 ， 但 是 手动 升级 的 工作 量 太 大 。 这 个 
时 候 很 多 制作 者 都 有 点 牢骚 ， 觉 得 引擎 象 这 样 改 来 改 去 的 很 不 爽 。 有 些 制 作者 就 了 
脆 洗 手 不 干 了 .…………， 玩家 也 有 点 不 知 所 云 。 不 过 好 
在 ， 另 外 还 有 一 些 专门 提供 人 物 升 级 补丁 的 朋友 ， 
MUGEN 爱 好 者 基本 上 还 没 怎么 少 ~ 

这 次 地 震 结束 了 第 一 次 黄金 时 代 。 从 更 新 的 内 
容 来 看 ，El ecByt e 是 想 使 代码 更 为 严格 。 不 知 是 受 
其 影响 ， 还 是 大 家 在 热闹 之 后 冷静 下 来 的 缘故 。 之 
后 的 作品 数量 虽然 下 降 ， 但 水 平 却 极 大 提高 。 每 个 
作品 无 论 是 画面 还 是 细节 的 完成 度 都 相当 高 。 而 
因为 ANMC 发 明 的 Al 系统 的 推广 ，Mugen 人 物 终 于 摘 去 了 弱智 的 帽子 ， 超 强 、 变 
态 、 养 眼 成 为 许多 人 物 的 评价 。 

随后 ，MUGEN 0731、1129 版 本 陆续 推出 ， 稳 定 的 兼容 以 前 版 本 ， 不 断 增 加 
新 的 功能 。 吸 引 了 不 少 新 人 加 入 制作 。Kyoung 和 方 可 差不多 都 是 这 个 时 期 开始 真 
正 的 制作 …… 和 全 世界 Mgen 站 频频 关 站 相反 ， 国 内 的 网 站 又 开 出 第 二 批 ， 但 是 坚 
持 时 间 都 不 长 。 
2001 年 的 思 人 节 ，MUGEN 0401 版 推出 。 此 后 4 月 14 日 更 新 。 这 成 为 目前 使 
用 范围 最 广 的 版 本 。 大 陆 新 秀 作 者 zsk( 即 狼 zsk) 此 时 出 招 ， 一 飞 冲 天 。 国 际 上 可 称 
为 新 秀 的 应 该 是 Sander71113， 之 后 成 为 令 多 少 前 砷 颜 的 高 手 。Sander 7113 的 
人 物 移植 度 都 不 错 , 人 物 系统 丰富 (繁琐 ?), ai 强大 
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(变态 ?) 。 
当时 流行 的 人 物 被 称 为 暗黑 系列 代表 有 bi gel i 








的 dark chunl i 以 及 reu 等 的 evi | ken， 超 胶 的 画 画 
效果 ， 压 制 性 攻击 范围 以 及 超 强 的 ai ， 迎 合 了 很 
多 人 的 口味 一 一 变态 和 养眼 的 集合 。 不 过 这 种 史 
格 并 不 入 真正 高 手 的 眼 ， 好 的 作品 都 是 在 于 表现 蕊 靖 和 
格斗 的 艺术 ， 而 不 是 飞机 又 大 炮 炸 …… 

另外 , 华人 mrugen 界 中 的 奇才 辟 翔 以 及 后 来 的 固 






























































EMU < 人 > ZONE 








必 . S 创 造 出 来 的 改 图 流派 更 是 给 mrugen 世 界 带 来 了 
新 的 冲击 上 翼 翔 的 kof 风 Ryu, M.s 的 kof 风 hayate， 
以 及 后 来 kof 2kstri ker 系 列 , 不 说 的 话 , 您 还 真 看 不 出 
来 这 是 爱好 者 自己 画 的 ( 丙 非 它们 是 snk 的 下 岗 员 
国 本 多 的 民 
有 了 大 陆 Mugen 的 三 剑客 和 大 家 的 支持 ， 在 

来 Mgen 新 闻 网 的 基础 上 ，Mugen Chi na 在 9 月 建 
立 。 也 就 是 EZ 的 Mgen 专 区 。 没 多 久 ，j .1 ee 老兄 复出 ， 再 加 上 以 及 神秘 人 物 M.S 
的 超 强 火力 支持 ，Mgen Chi na 更 加 壮大 起 来 。 现 在 由 kKyoung 主 持 的 Kofz 计 划 已 
经 成 为 Mgen 界 的 一 个 焦点 。 
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QSA: 

安装 : 

1. Q 我 下 载 的 Migen 为 什么 没有 Mugen. exe? 

A: 你 可 能 是 下 了 Li nux 上 版 了 ， 最 新 的 Dos/ W n 版 的 版 本 是 10414。 

2.Q 如 何 加 入 人 物 ? 

A: 注意 先 把 你 下 载 的 人 物 文 件 放 入 一 个 新 建 目 录 ， 把 该 目录 放 到 char\ 下 。 
打开 dat a\ 目录 下 的 sel ect . def 文件 (文本 文件 ) ， 然 后 在 “Gharacters” 组 下 面 加 
入 WD R PLAYER. DEF， 如 1 ori\lori 99. def 。 如 果 *. def 文件 和 MD R 的 文件 名 
是 相同 的 ， 如 1ori\lori .def， 则 可 直接 写 |ori 即 可 。 如 果 在 旧 一 点 版 本 上 ， 在 名 字 后 
还 要 加 此 所 ”( 远 号 和 加 ri ”ws 

3. Q 如 何 加 入 背景 ? 

A: 先 把 下 载 到 的 背景 解 开 到 St age 目录 。 同 样 打开 dat a\ 目录 下 的 Sel ect . 
def 文件 。 就 在 刚才 人 物 名 字 的 后 面 ， 加 上 背景 的 def 文件 名 。 如 1ori\lori 99. def ， 
St ages\l ori Bg. DEF， 中 间 以 逗号 分 隔 。 这 样 在 以 这 名 人 物 作为 对 手 时 ， 背 景 就 是 
1ori Bg。 没 有 指定 背景 的 人 物 出 场 会 使 用 随机 背景 。 如 果 写 1ori\1ori 99. def ， 






















































































































































































Stages\1 ori Bg. DEF, i ncl udest age=9， 则 背景 为 此 人 专用 ， 不 会 被 别人 随机 选 到 。 
对 于 没有 确定 人 物 的 背景 ， 就 将 其 写 到 “ExtraSstages” 组 下 。 

4. Q 能 不 能 在 选 人 时 选 随机 人 物 ? 

A: 将 RandonS$el ect 作为 人 物 名 字 写 在 “Characters” 组 下 ， 该 位 置 就 会 出 
现 一 个 随机 选 人 框 。 




















5.Q 只 能 放 十 个 人 物 啊 ? 

A: 是 选 人 框 具 有 十 个 。 要 扩大 选 人 框 ， 
dat 愉 目录 下 systemdef ， 找 到 “Sel ectlnfo” 组 ， 
修改 其 下 的 rows 和 col unms， 这 就 是 选 人 框 的 行 数 
和 列 数 。 然 后 选 人 框 可 能 会 超出 屏幕 ， 这 就 需要 修 
改 pos 值 。0, 0 是 左上 角 ，319, 239 是 右 下 角 。 另 一 个 
简单 的 方法 是 用 dat a\ bi gN\ 目录 下 的 system def 履 












































































































































盖 掉 dat a\ 下 的 。 但 是 要 放 更 多 的 人 物 就 需 











看 包 吧 。 
6.Q 能 
A: Mugen 不 提 信 
noveoverenfipt yboxes=0 
藏 人 物 ” 了 。( 如 果 sel ec 
7.Q 如 何 加 入 音乐 
A: 给 人 物 加 音乐 ， 


个 画 




















能 放 隐 藏 人 物 ? 
隐藏 人 物 的 功能 
的 话 ， 上 下 左右 都 是 
ft . P 写 的 人 物 名 不 存在 ， 
已 ? 


就 如 


陈 





女 


但 是 “Sel 


民风 


ect 


其 他 改动 。 不 想 肪 烦 的 话 ， 去 下 载 一 


1nfo” 组 下 的 











def 
避 











空位 的 人 物 就 变 成 
该 处 就 会 





Esel ect. def 中 人 物 的 名 字 后 男 











玩家 不 
出 现 空 位 。 





加 上 muwsi c= 音 


能 选 的 “ 隐 


) 


音乐 文件 





| 





名 ， 如 1ori, St ages\l ori Bg. CEF, nusi c=sound\1 ori . np3。 














本 











就 打 


给 背景 加 音乐 ， 
下 的 bgnusi c 项 。 
让 


者 











ESt ageSs\ 














选 人 
。 修 改 





给 主 贝 国 | 
dataAsystem d 


8. Q 怎样 











Te 

















画面 等 加 音乐 ， 就 打 
“Musi c” 组 下 相应 项 。 


* 景 音乐 ? 





A: 请 看 Mgen Chi na 的 教程 。 
9. Q 我 打 了 六 个 人 就 通关 了 ， 为 什么 ? 


人 六 注意 到 sel ect. def 
了 吗 ? 其 
是 在 人 物 名 字 后 四 
































harcade. naxnat ches 这 一 
战斗 的 场 数 。 第 n 位 数字 说 


加 or der =n， 





最 后 一 个 组 “Opti ons” 
串 数字 就 说 明 








如 | 














设置 是 

指定 order 则 默认 为 1。 利 

成 为 电脑 无 法 选 的 人 物 。( 
10. Q 画 男 
A: 画面 


音乐 文件 放 如 





















































亿 








录 ， ESound\ 





j 包 怎样 安装 
包 一 般 有 安装 说 明 。 











jorder 可 以 
和 上 面 隐 藏 人 物 相 反 。 


& 








) 














We 没有 ， 
它 文 伯 





























孙 ， 





其 





11. Q 怎样 








装 多 个 画面 


包 ? 

















录 下 的 背 


景 def 


二 

















A: 在 data\ 目 录 
newbag， 就 可 以 用 nrugen 



































目录 ， 将 画 国 
newbag 的 命令 行 
































不 于 扰 地 使 用 各 个 画 画 


























团 面 包 可 以 


























设置 














可 





1.Q 为 什么 每 次 进入 要 习 
完 后 应 该 Save。 





折 


丹 ， 








A: 没 这 回 事 ， 设 














新 设置 ? 


才 





在 Load 处 














按 下 左右 键 就 是 Save 了 ， 
然 犯 这 毛病 。) 
2. Q Mgen 文 持 双手 


A: Mugen 不 支持 多 手柄 ， 
P2j oySt ii ck 映射 为 键盘 的 话 ， 


.…EMU < 人 > ZONE.……. 








再 按键 确认 。 











( 很 多 人 居 


柄 吗 ? 
但 是 刀 
就 可 以 同时 用 




















包 文 们 


启动 这 个 画 国 
不同 的 sel ect . def 。 








一 般 是 所 有 的 Fnt 文 从 
F 放 在 dat a\ 目录 。 





F 放 在 


。 修 改 “Musi c” 组 





明 需 要 挑战 几 个 Order =n 的 人 物 。Cr der 的 
ori, St ages\l ori Bg. DEF, or der 双 。 
区 分 Boss 和 一 般 人 物 等 ， 也 可 以 使 某 些 人 物 


如 果 不 





Font\ 目 














F 放 进去 。 


例 





目录 名 为 




















包 。 这 村 


就 可 以 互 























3. Q 为 什么 我 的 手柄 只 能 用 四 键 ? 

A 如 果 你 已 经 设置 好 的 话 。 那 说 明 你 那个 是 假 
六 键 的 ， 在 Dos 下 现 原形 了 。 

4. Q 开始 为 什么 有 个 信息 框 ， 需 要 按 F1? 

A 10414 版 已 经 到 期 ， 而 Dos/ Wn 的 新 版 又 没有 
出 。 现 在 有 取消 的 方法 ， 就 是 打开 dat a\ rugen. 
cfg， 在 “M sc” 组 下 加 上 一 行 Expi res 配 , 1 2004， 
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5. Q 对 战 时 为 什么 屏幕 下 面 有 几 行 小 字 ? 


























A 那 是 Debug 信 息 ， 按 Girl - D 可 以 关 掉 。 彻 底 关 掉 是 打开 dat a\ nugen. cf g， 
在 “Debug” 组 下 将 Debug= 改 为 0。 

6. Q Debug 功 能 键 就 没有 啦 ? 

A: 还 居 记 着 ? “Debug” 组 下 Al | owDebugKeys 就 是 是 否 人 允许 在 非 Debug 模 式 
下 还 使 用 这 些 键 。 但 玩 多 了 就 没劲 啦 ， 把 它 关 掉 。 还 有 Al | owDebugMbde 也 关 掉 ， 
这 样 吃 亏 的 时 候 就 不 能 出 阴 招 了 。 

7. Q 画面 才 这 人 么 小 ? 

A: 修改 dat a\ rugen. cfg，“Vi deo” 组 下 的 St ret ch 改 为 1。 就 是 全 屏 了 ? 

8. Q 这 个 画面 效果 也 太 普 通 了 吧 ? 

A: 不 许 说 Mugen 的 坏话 ， 还 有 增强 的 图 像 模式 。“Vi deo ”组 下 的 
Doubl eRes， 有 志和 之 两 种 加 强 模式 ， 但 对 你 的 机 器 性 能 要 求 较 高 。 冯 是 给 低 配 
置 用 的 ScanLi ne 模式 。 

9. Q 读 取 速度 能 不 能 再 快 一 点 ? 
: 要 求 真 高 ，Mugen 的 读 取 速度 已 经 够 快 的 了 。Li nux 又 有 新 功能 使 速度 更 
快 。 对 于 Dos 版 来 说 ， 现 在 可 以 修改 data\mugen. cfg，“Mi sc” 组 下 的 
PI ayer Cache 项 ， 这 是 放 在 内 存 Cache 中 的 人 物 个 数 。 对 机 器 性 能 有 一 定 要 求 ， 
但 是 多 放 了 也 没 用 。 

10. Q 喂 喂 咀 ， 你 们 说 了 半天 ， 我 的 Mgen 为 什么 是 黑屏 啊 ? 

A: 据 El ecByt ee 说: MUGEN 需 要 一 个 VESA 1 或 VESA 2 相 容 的 显示 卡 ，VGA 














































































































































































































是 不 被 支持 的 。 但 其 实 并 不 完全 是 出 在 这 里 的 。 现 在 有 一 个 希望 就 是 找到 
data\ nugen. cfg，“Vi deo” 组 下 的 Vesanode， 按 说 明 修 改 。 如 果 不 行 上 论坛 来 
找 帮 忙 的 吧 。 






































11. Q 我 这 里 是 没有 声音 。 
A: MUGEN 支 持 大 部 份 与 声 霸 卡 相 容 的 音效 
卡 。 如 果 是 相 容 而 出 问题 ， 就 建议 将 1 RQ 值 改 为 7 以 




















12. Q 我 不 能 用 手柄 啊 。 
A: 和 声卡 是 一 个 问题 吧 。Mugen 的 硬件 支持 度 
确实 需要 提高 ， 很 多 玩家 因为 兼容 的 问题 被 排斥 在 


.…EMU 心 ZONE.……………， 




































































外 。 目 前 也 没有 百 试 百灵 的 方法 ， 这 就 不 乱 
了 到 毕 竟 我 们 只 有 
解决 。 





13. Q Mgen 能 在 W nXP 下 用 
失败 的 例子 太 多 了 ， 也 许 有 能 用 
Mugen 的 最 佳 平台 还 是 在 W n95/ 98/ Me 上 。 





A: 








游戏 


1.Q 玩 到 某 一 个 人 物 时 ， 
quot es 的 错误 信息 
























































加 ? 















































b 现 Stri ng val ue for di spl ay nanes mast be in 



































A: 那 就 是 前 面 提 到 的 0101 版 前 人 物 ， 需 要 升级 。Mgen Chi na 有 相关 教程 。 
如 果 是 背景 出 现 类 似 问 题 很 简单 : 打开 背景 的 def 文件。 在 “1nf o” 组 nane 后 面 的 
字符 串 加 上 引号 后 保存 。 

2. Q Loadi ng 时 突然 跳出 ， 显 示 can't 1 oad xxx. sff ， 怎 么 回 事 ? 

A: 内 存 不 够 啦 ……: 刁 吧 

3. Q 内 存 不 够 怎么 办 呢 ? 


A: 去 买 吧 。 没 钱 ? 没 钱 有 没 钱 的 办 法 : 不 要 用 











也 别 用 








台 E 
月 E， 





关 掉 音乐 ( dat a\ nugen. cf g- >“Sound”- >Pl ayM DI/PI ayMP3) ， 不 
的 做 法 。 还 有 在 Dos 下 


哈 ， 家 徒 四 点 上 
bug 模 式 下 用 G 
另外 将 人 























运行 ; 在 








r| - F 改 动 
































的 时 候 是 人 物 4 
4.Q 





A: 在 Tur ns 上 按 左右 键 











的 实在 贼 大 ， 














Kof 试 的 多 人 战 只 能 2 对 2 








franeski p 值 ; 
图 分 在 多 个 画 画 


少 加 


不 玩 它 就 是 了 。 
四 ? 





ak 恒 . 
月 孙 。 


包 里 是 个 好 办 法 。 其 实 有 怠 








4。( 另 一 个 ben 问 题 ) 
5. Q Turns 战 可 以 改变 出 战 顺 序 吗 ? 


阿 ， 最 多 可 以 选 到 4 对 





人 谎 可 以 ， 可 惜 没 有 明确 的 界 画 





和 两 


口 





























。 方 法 是 在 Loadi ng 时 (包括 最 初 Loadi ng 画面 
合 之 间 的 Loadi ng) 按 住 方向 键 不 放 ， 直 到 开始 ， 按 键 的 作 











上 





面 提 到 的 资源 要 求 高 的 功 























屏 了 。 关 掉 影 子 ( dat a\ nugen. cf g- >“Confi g”- >Draw5hadovws ) ， 








用 手柄 。 哈 
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如 下 : 


























6. Q 怎样 

















键 再 按 不 同 的 攻 











色 表 ? 
A: Mgen 文 持 最 多 12 个 色 表 。 按 不 同 的 攻 和 如 


选取 











乒 键 可 以 选择 后 6 个 

















色 表 ， 这 也 是 某 些 人 


生 键 可 以 选择 前 6 个 色 表 ; 按 住 start 
娩 选 隐藏 模式 的 方法 。 




















CPS1. 5， 对 于 许多 人 来 说 这 是 一 个 全 新 的 概念 ， 也 许 你 听 说 过 CPS17/ 
CPS2/ CPS3， 却 从 来 没有 听 说 过 CPS1. 5。 其 实 ，CPS1. 5 就 在 你 我 的 身边 : ) 
CPS 全 称 叫 做 CAPCOM PLAY SYSTEM，CPS1/ CPS2/ CPS3 也 就 是 这 个 
































SYSTEM 的 一 / 二 / 三 代 基 板 ， 三 块 基板 上 面 几乎 承载 了 卡 普 空 所 有 的 2D 格 斗 / 射 














击 / 动作 类 游戏 ， 所 以 CPS 可 以 称 得 上 是 2D 动 作 游戏 的 天 得。 





EC] 








, 字 、 
二 了 忆 生 了 

早 在 80 年 代 末 90 年 代 初 ， 卡 普 空 的 CPS1 基 板 基 本 上 是 街机 厅 的 必 备 之 物 ， 也 
就 是 那个 时 代 的 卡 普 空 ， 和 凭借 其 超 强 的 游戏 制作 理念 ， 在 CPS1 上 面 成 功 的 开发 了 
像 《8 人 街 霸 》、《 三 国志 2》、《 名 将 》、《 圆 桌 武士 》 这 些 不 朽 名 作 ， 同 时 也 为 
今后 的 格斗 / 过 关 类 游戏 制定 了 一 个 默认 的 模板 。CPS1 游 戏 在 国内 的 迅速 走红 ， 

头脑 灵活 的 D 版 商 自然 也 看 上 了 这 棵 摇钱树 。 随 后 一 些 CPS1 游 戏 的 改版 纷纷 出 
现 ， 最 典型 的 莫 过 于 早期 的 “ 降 龙 ”， 该 游戏 是 以 CPS1 上 面 的 《12 人 街 霸 》 为 母 
板 进行 修改 后 得 到 的 版 本 ， 对 RYU 和 KEN 的 升 龙 拳 加 上 了 额外 的 八 个 波动 拳 ， 极 
其 霸道 ， 由 于 人 们 对 新 事物 的 好 奇 ，“ 降 龙 ” 还 是 赚 了 不 少 银子 的 ， 不 过 由 于 平衡 
性 的 严重 破坏 ， 之 后 就 乏 人 问津 了 《之 后 还 推出 过 一 个 叫做 “ 街 霸 彩虹 版 ”的 东 




















































































































































































































东 ， 相 比 之 下 彩虹 版 平衡 性 要 好 些 ， 就 是 不 知道 是 不 是 卡 普 空 参与 的 版 本 ) 。 另 一 
个 出 名 的 改版 系列 是 《三 国志 2》， 有 的 人 可 能 玩 过 街机 上 的 “三 剑 圣 ”， 这 是 流 
传 的 最 广 ， 发 行 量 最 大 的 一 个 《三 国志 2》 改 版 〈 至 少 我 们 这 里 是 这 样 ) ， 特 点 是 
游戏 中 的 所 有 木 箱 / 坛 坛 缸 缸 里 的 道具 都 被 改 成 了 游戏 中 威力 巨大 的 称 有 武器 ， 在 
使 用 这 些 强力 武器 快速 通关 的 同时 ， 玩 家 必须 担 上 没有 任何 HP 补给 的 风险 ， 也 算 
是 对 破坏 游戏 平衡 性 的 一 些 补偿 吧 《〈 之 后 出 现 的 一 些 比如 可 以 换 人 的 版 本 就 过 于 离 


识 池 和 ) 


二 o 
Nebul a 2. 0 开始 支持 的 CPS1. 5， 也 许 正 是 上 述 游戏 的 母 板 。 网 上 关于 CPS1. 





































































































































































































5 基板 硬件 资料 的 讨论 各 种 各 样 ， 可 谓 众说 纷 纸 。 而 这 块 基板 不 是 卡 普 空 认可 的 官 
方 基板 ， 所 以 很 难得 到 确切 的 官方 资料 。 通 过 对 各 网 友 的 讨论 和 一 些 非 官方 的 零散 














CPS1 基 板 C 板 


资料 ， 我 略微 总 结 了 一 下 CPS1 的 硬件 构成 情况 : 
期 的 CPS1 基 板 《〈 诞 生 于 1988 年 ) 是 没有 搭载 Q Sound 人 硬件 的 ， 基 板 由 3 块 

































































CPS1 Q Sound C 板 




















内 置 的 电路 板 和 加 而 成 ， 最 上 面 同时 也 是 最 小 那 块 是 允许 


















































惯 称 之 为 “C 板 ”) ， 其 余 的 两 块 可 以 一 直 固定 在 机 体内 部 























“C 板 ”上 增加 了 一 颗 3 伏 的 备份 电池 ， 该 电池 的 出 现 主要 是 
护 ， 在 图 形 芯片 中 保存 着 基板 重要 的 信息 ， 你 需要 在 一 年 左右 通过 热 交 换 
员 更 换 此 电池 ， 否 则 一 旦 电池 失去 效用 ， 履 志 基板 就 报销 了 ， 










































































的 游戏 维修 中 心 进 行 修理 





























1992 年 ， 卡 普 空 推出 了 附带 Q Sound 结构 的 CPS1 基 板 ， 
遇 Sound 。 基 板 采用 了 4 块 内 置 的 电路 板 ， 并 且 





二 四 .HLH 





























命名 为 CPS1 
































就 马上 Over : 





CPS1. 5 是 盗版 商 给 天 





在 外 层 加 上 了 塑料 外 充 ， 看 上 去 更 美观 大 方 ， 
“C 板 ”上 的 备份 电池 多 了 一 颗 ， 同 样 





“游戏 在 


拆 外 下 来 更 换 游戏 的 《〈 习 
。 肛 期 的 一 些 
8 于 广 商 对 版 权 的 保 
专业 人 
必须 拿 到 卡 普 空 特定 
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是 断 电 


色 的 名 字 ， 网 上 的 介 




















绍 是 这 样 的 : 基于 CPS1 基 











板 改造 而 来 ， 






























































点 在 于 使 用 了 塑料 外 壳 和 
可 人 知道 怎样 去 掉 第 一 颗 昌 
重要 性 和 CPS2 类 似 ， 不 过 似乎 也 是 可 以 去 掉 的 ……3P 和 4P 支 持 ， 基 板 开 始 默认 












































是 使 用 Q _ Sound， 可 以 通过 基板 的 调节 菜单 切换 到 单 声 道 声 











认为 ，CPS1. 5 机 能 上 并 不 胜 于 CPS1， 也 许 大 家 都 注意 到 了 ， 


























分 游戏 比如 《三 国志 2》 的 改版 《三 国 英雄 传 》 是 采用 了 


























把 这 些 声 音 给 还 原 到 盗版 基板 上 的 呢 ? 通过 Nebul a 的 作者 








细心 的 朋友 可 能 会 注意 到 ，CPS1 的 Q_ Sound 世 片 是 经 过 
El semh 


十 加 














老大 的 一 些 提 示 ， 看 来 CS1. 5 上 面 的 Q_ Sound 并 不 是 


原 









































统 ， 而 是 盗版 商 因 为 无 法 破解 而 采用 另外 一 种 格式 的 声音 采样 
有 的 Q Sound。 这 种 声音 采样 很 可 能 就 是 早期 CP91 本 身 所 
样 ? 还原， 这 和 MAME 修 补缺 乏 声音 模拟 的 老 游 戏 的 做 法 异 ! 















































还 


















































音 的 质量 上 CPS1 本 身 的 音质 肯定 比 不 上 Q _ Sound， 所 以 说 “CPS1. 5 机 能 上 


不 胜 于 CPS1”。 






































取 


声 


不 同 
5 颗 备份 电 池 ， 据 说 
电池 ， 第 二 颗 电 池 的 


输出 。 就 笔者 个 人 
CPS1.5 上 面 的 部 
Q Sound 硬件 的 。 不 过 
密 的 ， 盗 版 商 是 怎样 
的 前 述 和 Bi11yJ R 
的 Q_ Sound 矶 
原 到 游戏 中 取代 原 
回 有 的 声音 格式 ， 
1] 同 工 ， 呵 呵 。 在 





更 件 系 

































































































































































布 ， 真 的 是 比 《 三 




















候 ， 不 要 未 记 我 们 
河 秋 。 


合 HLL 一 人 避 CO_LTD 和 二 介 忆 
和 SUURYIHU CO LID 





最 后 希望 大 家 
国内 的 杰出 Dumper : 
























































剑 圣 》 



































目前 网 络 上 流传 的 三 个 CPS1. 5 的 游戏 ROM， 分 别 为 《 圆 更 武士 》、《 灵 ， 龙 
世纪 》、《 三 国 英雄 传 》， 都 是 出 自 广州 游戏 小 组 的 白河 愁 之 手 ， 国 外 是 不 可 能 
这 些 游戏 的 : ) 游戏 相 比 原始 的 版 本 都 进行 了 十 分 夸张 的 修改 : 《圆桌 武士 》 在 每 

关 的 开始 都 自动 提供 一 匹 马 给 玩家 ， 所 有 人 物 的 默认 等 级 都 是 满 的 。《 愁 龙 
世纪 》 在 得 到 固定 的 分 数 后 角色 会 具有 少许 的 无 敌 时 间 ， 并 且 游 戏 中 左轮 枪 的 子弹 
好 象 是 无 限 的 ……《 三 国 英雄 传 》 更 要 得 ， 


居然 可 以 使 用 两 个 B OS S 一 一 夏侯 敦 和 吕 


还 要 饮 狂 的 改版 ! 


在 玩 到 这 些 游 戏 的 时 
白 








党 有 各 和 全 


P G MB 将 被 模 拟 @ 文 / Enar Zone: Naggi c 








AWAK、NEBULA 将 首先 提供 支持 ! 














PGM 即 将 被 模拟 ，KAWAK、NEBULA 将 首先 提供 支持 ! 

说 起 PGM (Pol yGameMaster ) ， 或 许 挺 多 人 都 不 知道 ， 不 过 说 起 《三 国 战 
记 》 和 《西游 记 》 这 两 个 街机 厅 上 人 气度 超 强 的 过 关 ACT 系 列 ， 大 家 一 定 不 会 陌 
生 。 没 错 ，PGM 就 是 台湾 1 GS 
公司 开发 的 这 两 个 游戏 的 主 
机 。 有 不 少 游戏 系统 借鉴 了 
CAPCOM 的 ， 其 上 面 拥有 《 西 
游记 释 厄 传 》、《 做 剑 狂 
刀 》、《 三 国 战 记 1S2》 等 经 
游戏 ， 当 然 也 少不了 经 典 的 麻将 游戏 “电子 基 盘 ”。 在 家 里 能 玩 到 这 些 经 典 游戏 
一 定 是 大 家 很 久 以 来 的 梦想 吧 。 
在 一 个 月 前 ，BI LU R 就 透露 将 会 模拟 一 个 新 的 游戏 系统 ， 现 在 他 自己 已 经 证 
实 是 台湾 1G5 (lnternati onal Ganes System 公司 的 PGM 洲 戏 系 统 。 由 于 1 G5 
在 台湾 来 说 是 属于 国宝 级 的 公司 ， 所 以 BI LU R 一 直 在 犹豫 是 否 模拟 它 ， 但 由 于 考 
虑 到 如 果 被 其 他 比较 不 在 意 公司 利益 的 人 模拟 的 话 ， 可 能 会 造成 更 大 的 副 面 影响 。 
所 以 ， 唯 一 平衡 的 方法 是 遵守 模拟 界 的 “四 年 期 限 ”， 也 就 是 只 有 在 四 年 以 前 的 游 
戏 才 会 被 模拟 。 也 许 许 多 人 会 对 这 点 有 不 满 ， 但 这 应 该 也 是 维持 模拟 器 和 街机 平衡 
的 唯一 出 路 吧 。 

关于 PGM， 大 家 或 许 都 以 为 这 台 机 子 只 是 类 似 于 KOF 、 合 金 弹 头 系列 的 主机 
MVS ， 然 而 事实 却 不 是 这 样 。 和 MYVS 类 似 的 地 
方 只 有 1/ 3 还 不 到 ， 可 以 说 是 综合 了 MVS 和 CPS 
以 及 一 个 不 知名 的 游戏 系统 ， 看 来 比 MVS 强 了 
\ 少 啊 ! 

BI LU R 在 二 月 就 已 经 开始 动工 了 ， 现 在 大 
致 的 硬件 部 分 都 已 经 模拟 完成 ， 因 为 PGM 上 的 
游戏 在 程式 和 图 形 上 都 是 经 过 了 编码 的 ， 所 以 ， 



































































































































































































































































































































































































































现在 只 能 看 到 几 个 方块 在 画面 上 跑 来 跑 去 。 在 这 种 情况 下 某 些 强人 还 是 可 能 玩 爆 
的 ! 








让 我 们 深入 了 解 一 下 PGM 系 统 吧 ! 
先 来 个 MVS 系 统 和 PGM 系 统 性 能 对 比 表 ; 























Riotorola 58DOON16 
Motorola 58000(12 Rihz) >Z80 NRMIOS 
MIbz) Z 一 80AC4 Mbza) CPU Mbhz Custom 
全 PU xx3 


屏幕 最 大 色 寡 数 4095 55536 
屏幕 最 大 物件 数 380 人 
ICS 
产 站 可 on 
有 及 点 RMT: 6Gq4KD 
Work SRANM: 1024Kb 


从 上 表 看 得 出 来 ，MVS 的 机 能 确实 比 PGM 差 很 多 啊 ! 我 们 中 国人 在 游戏 业 方 
看 还 是 不 差 的 ! 





























1 
完成 ， 剩 下 的 就 是 数 数 我 们 即 
将 能 玩 到 哪些 新 游戏 了 : 
当然 ， 除 了 这 个 表 上 的 游 
天 戏 〈 图 表 : 见 21 页 ) ， 还 有 许 
多 游戏 没有 一 一 列 出 。 (西游 
记 实 在 不 好 怎么 翻译 ， 只 好 用 
Sonet hi ng 代替 了 ) 

当 模拟 驱动 完成 后 ， 应 该 会 首先 提交 给 KAWAK 和 NEBULA， 

大 家 不 用 看 着 这 么 一 大 堆 

经 典 游戏 流 口 水 了 ， 期 竺 我 


ex 二 们 下 一 期 杂志 给 你 最 新 的 
人 PGM 模 拟 报导 吧 ! ! 


.…EMU < 心 ZONE.… 
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文 / Eru- Zone: steven 














H ， 各 位 《模拟 地 带 》 的 读者 ， 大 家 好 ! 我 是 Steven。 从 本 期 开始 ， 由 我 来 主 
持 这 个 “游戏 追击 ”栏目 ， 希 望 大 家 多 多 支持 啦 ! 信人 此 栏目 是 为 了 所 有 模拟 器 
爱好 者 开设 的 ， 说 起 来 这 个 栏目 也 没有 特定 的 内 容 ， 不 定期 的 有 游戏 的 介绍 、 秘 
技 、 攻 略 和 心得 体会 等 等 。 随 着 模拟 器 的 高 速 发 展 ， 许 多 经 典 游 戏 都 已 被 模拟 了 ， 
本 栏目 会 放 上 一 些 十 分 优秀 的 游戏 的 攻略 心得 ， 以 满足 广大 模拟 迷 们 。 但 是 在 下 的 
文笔 实在 不 怎么 出 色 ， 因 此 只 能 不 求 语 多 华丽， 但 求 通俗 易 懂 ， 还 请 大 家 体 访 。 如 
果 您 有 什么 建议 或 者 要 求 可 以 来 找 我 ， 我 的 妹 儿 是 stevenf angG@itiz. net， 在 下 一 定 
会 尽力 满足 各 位 的 要 求 。 本 期 要 重点 介绍 的 游戏 就 是 N64 上 的 KN rby 64， 熟 悉 任 天 
堂 的 朋友 都 应 该 玩 过 FC、GB 和 SFCENK rby 系 列 ， 老 任 这 次 以 3D 族 果 来 描绘 K rby 的 最 
新 作 绝对 是 个 成 功 的 尝试 ，QK! P 话 说 够 了 ， 下 面 就 让 我 们 来 体验 一 下 游戏 的 魅力 
由 8 合 









































































































































本 作 多 了 一 个 新 的 系统 那 就 是 
“混合 拷贝 系统 ”。 也 就 是 说 以 前 
只 能 找 贝 一 个 敌人 的 属性 变 为 能 找 
贝 2 个 敌人 的 属性 ， 要 使 用 这 个 系 
统 有 3 种 方法 ， 以 下 会 重点 说 明 。 
建议 大 家 用 Pj 1. 4 玩 这 个 游戏 ， 不 
过 会 有 和 其 它 模 拟 器 一 样 的 通病 ， 那 就 是 2D 由 图 不 能 显示 ， 但 是 根据 我 摸索 出 来 








































































































































































































的 办 法 终于 可 以 进入 游戏 了 ， 方 法 为 : 台 出 现 图 1 时 按 一 下 A， 进 入 黑屏 ， 此 时 
村 按 一 下 A， 然 后 按 两 下 左 键 注意: 游戏 用 的 非 Anal og 十 字 键 ， 而 是 Dpad， 
大 家 设置 的 时 候 要 注意 ) ， 最 后 按 一 下 A， 这 时 就 应 该 可 以 看 到 美丽 的 开场 动画 
EREERTTRCX 加 加 下 了 可 如 
丁 ] Yit4e 1 Lewwce ly Ra Btm 区 ti Trail ilp 









EnwwL mant stikr io MT 2 ?73 34 5 pe [TU FWECIII 944 人 


图 2: 被 我 伴 巧 按 进 去 的 迷你 游戏 信人 人 图 1: 开始 画面 














游戏 妨 击 名 eesk Ge 


了 《图 5) ， 真 佩服 任 天 稼 ， 能 把 色彩 运用 得 呢 么 完美 ! 

其 实 这 个 游戏 并 不 上 只 有 通关 模式 ， 还 有 许多 好 玩 的 迷你 游 

戏 和 4 人 对 战 ， 超 级 好 玩 的 哟 ! 不 过 可 惜 模拟 器 的 2D 贴 图 无 法 

正常 显示 ， 运 气 好 的 乱 按 可 以 进去 信人 (图 2) 
| =|j 局 寺 
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FE insea 二 7 哆 妈 
图 6 : 如 果 在 黑屏 时 
不 按照 以 上 方法 就 会 出 现 
电脑 演示 画面 …… 






































> 图 5: 序幕 ， 颜 色 搭配 好 漂 
亮 的 说 信人 








原本 是 姥 精 们 居住 的 那 颗 美丽 的 星球 一 直 非 常 和 平 ， 姥 精 们 安居 乐 业 ， 自 从 






































那 一 天 ， 有 一 条 奇怪 而 又 另 人 害怕 的 黑 云 的 出 现 ， 显 而 易 见 ， 他 的 目标 是 妖精 星 的 
宝贝 一 一 水 唱 ! 

妩 精 们 非常 惊慌 ! 妖精 星 公主 让 一 个 小 妖精 拿 着 紫 水 晶 马 上 逃跑 。 小 妩 精光 
到 了 宇宙 中 ， 可 是 黑 云 紧 追 不 舍 ， 变 成 了 几 片 云 一 起 攻击 小 妖精 。 豪 无 攻击 力 的 小 
妩 精 当然 不 是 他 们 的 对 手 ， 经 过 一 番 拼 斗 后 ， 小 妩 精 终于 支持 不 住 被 他 们 撞 到 了 
(非礼 了 ? 人 人) 好 似 流 星 般 ， 紫 水 晶 被 撞 成 许多 块 掉 在 一 个 星球 上 ……… 

小 妖精 也 坠落 到 了 这 个 星球 上 ， 正 巧 被 星星 王子 卡 比 遇见 ， 说 如 此 道 那 些 
后 ， 卡 比 决定 帮助 小 妖精 找 回 失落 的 水 晶 ， 抒 救 妖 精 之 星 。 故 事 也 就 此 开始 了 ! 

如 何 ? 是 不 是 非常 象 童话 故事 呢 ? 人 ? 闪 竟 是 任天堂 的 作品 嘛 ! 只 要 好 玩 就 行 
了 。 游 戏 中 一 共有 6 个 星球 ， 每 个 星球 都 有 5 个 关卡 ， 每 个 关卡 有 许多 不 同 的 版 块 组 


成 ， 每 一 个 星球 的 最 后 一 关 都 是 Boss 关 ， 不 过 Boss 不 是 很 难 的 哦 ， 只 要 找到 诀 















































































































































































































































GE Seek 


容 一 会 就 把 它 Do over ! 信人 但 是 经 常 玩 任 氏 游戏 的 朋友 都 知道 ， 它 的 游戏 并 不 
是 通关 就 算 完 成 了 ， 真 正 精 散 的 部 分 在 于 打出 高 的 完成 率 ， 比 如 Wari o 系 列 和 DK 
系列 ，Ki rby 也 是 如 此 ， 这 次 任天堂 改变 了 前 作 每 关 都 要 完成 一 定 的 任务 最 后 才 且 
拿 到 星 的 打 法 ， 而 是 每 关 收集 齐 3 颗 紫 水 晶 ， 算 是 贴 合 故 事 吧 人 人 但 是 这 3 块 水 晶 实 
在 是 不 好 找 啊 ， 有 些 很 容易 ， 在 很 明显 的 地 方 ， 而 另外 一 些 却 藏 在 连 你 做 梦 也 想 不 
到 的 地 方 -_- 一 因此 大 家 一 定 要 仔细 ， 能 去 的 地 方 就 去 ， 多 摸索 摸索 ， 不 过 我 也 
没有 拿 到 所 有 的 星 ， 难 度 实 在 是 相当 大 啊 ， 但 是 这 里 可 以 给 大 家 几 个 忠告 ， 那 就 是 
游戏 中 进入 任 一 关 后 一 开始 先 往 回 走 走 ， 不 要 急 着 冲 ， 可 能 会 有 意 想不到 的 好 东西 
吕 ， 还 有 就 是 许多 关 里 的 中 间 一 些 版 块 会 一 开始 从 很 高 的 地 方 往 下 掉 ， 而 本 作 不 同 
于 以 往 的 另 一 个 就 是 卡 比 不 再 象 以 前 那样 可 以 永远 使 用 “空中 漂 译 术 ” 了 ， 在 空中 
一 段 时间 后 会 由 于 要 吐气 而 自动 下 落 ， 这 可 要 当心 啊 ! 许多 地 方 是 不 能 下 去 的 ， 一 
且 掉 落 也 只 能 Game Over …… 而 刚才 所 说 的 往 下 掉 的 时 候 在 卡 比 左右 两 旁 都 会 
有 一 些 奖 励 品 ， 不 过 全 吃 是 不 可 能 的 ， 只 能 捡 好 的 拿 ， 在 这 之 中 紫 水 晶 是 当然 有 的 
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了 信人 ^ 最 后 一 点 就 是 有 些 关 卡 会 有 一 些 分 支 ， 而 能 否 选择 正确 的 路 线 就 是 拿 到 紫 水 
唱 的 关键 。 始 一 些 关 卡 都 挺 简单 ， 要 拿 到 所 有 水 晶 并 不 困难 ， 但 是 到 后 来 就 不 
对 了 ， 一 关 能 拿 到 1 颗 就 很 不 错 了 ， 有 时 一 颗 也 拿 不 到 …… 大 家 看 着 办 吧 。 














主人 公 卡 比 ， 圆 圆 的 身体 让 人 们 觉得 十 分 
5 证 同 于 命运 的 
安排 遇见 了 小 妖精 ， 新 学 会 的 混合 拷贝 能 力 让 
它 对 这 次 冒险 信心 十 足 ! 
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母 星 遭 到 黑 云 侵袭 的 美丽 
妩 精 ， 在 不 经 意 中 与 卡 比 相 
逢 ， 游 戏 中 每 吃 到 一 个 紫 水 晶 
就 会 出 来 领取 ， 非 常 爱 自 己 家 
乡 的 姑娘 全 和 洛 字 可 以 直译 为 丝 
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中 


















































To 


卡 比 的 朋友 。 每 次 遇 到 困难 时 总 会 挺身 出 
来 帮助 卡 比 ， 此 次 也 不 例外 ， 它 将 与 卡 比 一 起 
冒险 。 在 游戏 中 ， 他 会 在 特定 的 地 方 帮 卡 比 操 
纵 木 车 滑 过 一 些 坡 道 。 

















有 到 死 & 天天 和 





司 样 是 卡 比 的 好 朋友 ， 
1 卡 比 要 去 冒险 后 次 
日 伴 同行。 游戏 中 会 以 
式 在 许多 关卡 中 出 
来 用 自己 手中 的 笔画 出 奖 
























































励 品 来 感 问 卡 比 ! 


隐 了 机子 【= 


企 玖 大 王 ， 在 前 几 作 中 是 卡 比 的 对 手 ， 而 本 
作 作 为 同伴 出 场 ， 游 戏 中 会 在 特定 的 地 方 出 
背 卡 比 走 一 段 距离 。 


NE 二 到 二 天 所。 




















[已 去 诸 办 三 双 力 j 
ZJifc 


混合 找 贝 能 力 详 细 介 绍 









































下 面 将 为 大 家 着 重 介绍 这 个 新 的 系统 。 可 以 用 3 种 方法 运用 它 : 





1. 用 法 : 同时 吸入 
2 只 有 属性 的 怪物 。 

说 明 : 其 实 这 个 方 
法 是 最 不 常用 的 ， 因 为 
没 多 少 机 会 会 让 你 同时 
碰 到 两 个 政 人 ， 同 时 在 
你 可 吸入 范围 ， 而 有 
都 有 属性 的 ， 因 此 使 


机 会 较 少 。 




































































2. 用 法 : 吸入 一 只 
有 属性 的 怪物 后 将 其 吐 
出 并 攻击 到 另 一 只 有 属 
性 的 怪物 。 















































说 明 : 用 的 机 会 比 | 外 
较 多 的 方法 ， 吸 入 后 不 
j 急 着 吸收 ， 可 以 走 一 
会 看 看 有 没有 可 以 和 其 
相配 的 属性 的 怪物 。 







































































































































































由 是 最 
烦琐 的 ， 其 实 和 第 2 种 
方法 差不多 ， 不 过 好 
就 是 随时 可 以 使 
， 只 要 你 之 前 有 吸 
过 一 个 属性 并 没有 遗 
失 ， 就 可 以 用 。 












































根据 以 上 方法 可 以 弄 出 计 
是 火 ， 石 ， 冰 ， 刺 ， 炸 弹 ， 
的 基本 属性 又 搞 成 一 种 威力 加 
































F 多 不 同 的 属性 ， 游 戏 中 原本 的 基本 属性 有 7 种 ， 分 别 





























型 镖 ， 自 己 本 身 是 一 种 属性 ， 同 时 吸收 两 个 相同 


























世 池 




















强 型 属性 ， 然 后 各 自 又 可 以 和 其 它 不 同 的 6 种 属性 相 

















结合 ， 这 样 就 有 35 种 属性 ， 

















下 





看 我 就 把 这 35 种 属性 罗列 出 来 ， 大 家 可 以 自己 参照 。 


















































怎么 样 ? 是 不 是 看 得 眼花 红 乱 昵 ? 呵呵 ， 大 家 快 点 试 试 吧 ， 体 验 每 个 高 级 
属性 的 威力 和 精彩 画面 吧 ! 信人 人 


























Boss 记 录 : 


在 游戏 的 “ 设 定 模式 ”中 ， 各 位 将 可 以 找到 “Boss 记 录 ” 这 一 个 新 项 目 。 在 
这 里 各 位 可 以 跟 所 有 BOSS 连 续 对 战 ， 由 第 一 关 开始 直至 最 后 一 个 。 

动画 观看 : 

在 游戏 中 有 不 少 的 动画 片段 ， 实 在 是 非常 精彩 ! 在 “电影 模式 ”中 各 位 可 以 
找到 “全 部 观看 ”这 个 新 项 目 ， 各 位 可 以 在 这 儿 重 温 游戏 最 初 及 结局 画面 。 

忘 了 说 了 ， 这 两 个 秘技 的 使 用 条 件 是 拿 齐 所 有 的 紫 水 晶 ， 也 就 是 说 每 个 关卡 
都 要 拿 满 3 颗 星 ， 而 且 由 于 模拟 器 的 2D 贴 图 问题 ， 一 开始 的 目录 显示 不 出 ， 所 以 就 
算 拿 到 所 有 水 唱 要 进入 这 两 个 模式 也 是 十 分 困难 的 ， 大 家 努力 吧 ! 人 人 


































































































































































































JrtE Seek 游戏 妨 击 


和 LDA~QOARINA ddT TINME 
陀 尔 达 传 说 一 时 间 之 消 


网 站 : ww enu- zone. net 
作者 : 小 小 有 呆 
整理 : PULUTI ON 








发 行 公司 ; 任天堂 
游戏 机 种 : 任天堂 64 
发 行 年 份 ， 1998. 12 
游戏 类 型 ARPG 
游戏 玩 者 : 1 _ PLAYER 




















推荐 使 用 模拟 器 : Utra64 H gh Level Enal stor (CUtraHLE) 
推荐 使 用 手柄 : PLAYSTATI ON FEEDBACK GAMEPAD (索尼 震动 手柄 ) 


【故事 缘起 】 
























































这 是 很 久 以 前 的 传说 …… 
在 世界 形成 与 诞生 之 前 ， 有 三 个 黄金 女神 降临 在 海拉尔 CHYRULE ) 这 个 混 
沌 未 开 的 土地 上 。 这 三 位 女神 一 一 黛 CDI N) 、 南 希 (NAYRU) 、 费 洛 莉 
CFARORE ) ， 分 别 掌管 力量 、 智 慧 与 勇气 。 
D N 用 她 强 半 的 手臂 耕种 这 块 土地 ， 进 而 创造 出 陆地 。NAYRU 用 她 的 智慧 使 得 
这 世界 拥有 并 然 有 序 的 定律 。 
FARORE 则 就 在 这 规律 下 用 其 丰富 的 心灵 创造 出 生命 。 
而 后 ， 这 三 位 女神 回 到 天 上 ， 时 留 下 神 密 的 黄金 三 角力 量 。 从 此 以 后 ， 这 
神 密 的 黄金 三 角力 量 便 成 为 神 照顾 海 拉 尔 这 块 土地 的 基本 。 
在 这 广阔 无 塌 的 空间 、 海 拉 尔 的 森林 深 
处 中 ， 住 有 一 任职 神 的 监护 者 一 GREAT 
DEKU TREE (伟大 的 迪 库 树 ) ， 而 住 在 
这 旁边 的 便 是 科 奇 里 CKPKI RI ) 族 。 每 个 
KOKI RI 人 都 有 他 们 监护 及 保护 自己 的 妖 
精 。 除 了 林 克 (LI NK) 之 外 ……: 
LI NK 每 天 晚上 都 做 同样 的 一 个 恶 梦 一 在 
一 暴风 两 的 夜晚 ，LI NK 看 见 他 自己 站 在 一 
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下 泊 
| 员 

















































































































































































































游戏 追击 名 sesk Ge 


神 密 的 城堡 前 面 ， 而 一 骑士 骑 着 马 胁 带 一 个 女生 离开 ， 这 女孩 好 象 要 说 什么 似 的 看 
着 LI NK， 而 后 有 位 黑 衣 的 骑士 用 轻视 并 带 威胁 的 眼神 上 着 LI NK…… 

“LINK! 起 床 ! LI NK! GREAT  _DEKU TREE 有 话 要 跟 你 说 ! ” 

当 LI NK 睁 开眼 ， 看 见 一 妖精 在 他 面前 ， 而 这 姥 精 的 名 字 为 NAVI ， 人 代替 GREAT 
DEKU TREE 请 LI NK 过 去 找 它 …… 

LI NK 在 此 将 展开 其 壮大 的 冒险 旅程 。 

【OPTI ON 选项 说 明 】 

SOUND: 音响 效果 选择 ， 主 要 有 STEREO (立体 声 ) 、MONO 〔〈 单 音 ) 、 
HEADSET (耳机 ) 、SURROUND (环绕 ) 

ZTARGET: 可 分 为 两 种 模式 

SW TCH: 当 您 按 下 Z 钮 ， 焦 点 游标 将 接近 ， 再 按 一 下 Z 钮 便 会 消失 。 【这 适 
合 初 学 者 使 用 ) 

HOLD: 按 一 下 Z 钮 焦点 游标 就 会 接近 。 这 上 比较 适合 游戏 高 阶 者 使 用 。 























































































































【操作 方法 】 
Z 钮 大 致 可 分 为 以 下 几 种 用 法 : 
1.， 视点 导 正 : 游戏 中 按 一 下 便 会 把 视点 移 至 LI NK 的 后 面 ， 此 为 冒险 顺畅 需要 

常常 用 到 的 功能 。 
2. 跟 远 处 的 人 说 话 : 看 见 远 处 的 人 时 按 A 便 可 以 跟 他 们 交谈 。 

3. 与 敌人 战斗 : 可 以 锁定 一 名 敌人 然后 与 其 战斗 ， 这 为 游戏 中 极为 重要 的 技 
丰 ,< = 巧 。 








































































































另外 ， 冒 险 途 中 会 出 现 的 标记 大 致 可 
分 为 三 种 颜色 ， 其 个 别 说 明 如 下 : 

1. 黄色 : NAVI 知道 这 敌人 的 弱点 ， 快 
与 NAVI 《精灵 ) 交谈 吧 
INNAAAAANA 2. 绿色 : 有 用 的 提示 

人 















































































































































As 3. 淡 蓝 色 : 是 个 人 或 是 记号 。 此 时 请 
全 二 2 扩 和 A 馈 
操作 前 进 
走路 : 轻 轻 往 要 走 的 方向 推 
跑步 : 往 要 跑 的 方向 推 到 底 
游泳 : 往 要 游 的 方向 推 
跳跃 : 推 方向 前 进 即 可 
潜水 : 按 住 A 钮 移动 操作 前 进 
A 钮 〈 动 作 钮 ) 
限 上 、 疏 下 、 下 降 、 说 话 、 开 宝箱 、 调 查 
攀 疏 : 上 十 A 
推 或 拉 : 按 住 A 抓 住 东西 ， 然 后 移动 操作 杆 至 欲 推 拉 之 方向 









































EMU < ZONE 


GxiE Seek 游戏 妨 击 


投掷 : 按 住 A 抓 东西 ， 然 后 可 以 操作 方 
向 ， 再 按 一 下 A 便 可 以 投掷 出 
B 钮 〈 攻 击 钮 ) 
垂直 斩 : Z 十 B 
横向 斩 : B 十 操作 方向 左右 十 B 
突 刺 : Z 十 操作 杆 上 十 B 
旋转 斩 : 按 住 B 不 放 ， 储 劲 然后 释放 
跳跃 斩 : 乙 十 A 
后 跳 : Z 十 操作 杆 下 十 A 
出 路: Z 十 操作 杆 左 或 右 十 A 
滚动 击 : 操作 杆 上 十 A 
R 钮 
填 防 御 
L 钮 
地 图 切换 

C 组 钮 〈 黄 色 钮 ， 上 下 左右 ) 

上 :， 与 NAVI 交谈 〈 当 画面 右上 方 C 上 钮 出 现 NAVI ) 没有 出 现 NAVI 时 可 以 切换 
视点 观看 四 周 

左 、 右 、 下 : 道具 使 用 〈 道 具 可 以 在 状态 






















































































而 中 切换 ) 











隔 




















攻略 一 LI NK 童 年 时 代 
游戏 一 开始 要 替 主 角 取 名 字 ， 我 们 忠于 原作 就 把 主角 取 名 为 林 克 (LI NK) 好 





























GREAT _DEKU TREE 叫 NAVI 去 找 一 个 没有 妖精 在 旁 守 护 的 少年 ， 并 且 要 
带 他 来 见 GREAT  _DEKU TREE.…… 

【KOKI RI| FOREST】 
走出 房子 后 ， 会 遇见 SARI A《〈 莎 拉 ) ， 她 很 高 兴 LI NK 终 于 有 了 精灵 。LI NK 来 
到 地 图 左下 角 有 管 秃 围 着 草 的 地 方 ， 可 以 看 见 前 面 有 一 小 洞 ， 疏 过 去 后 《贴近 洞口 
按 A) 往 左 走 ， 闪 过 大 石头 可 以 看 见 一 宝箱 ， 里 面 装 有 第 一 把 剑 ， KOKI RI 之 剑 。 
《记得 把 它 装 备 起 来 ) 有 了 剑 就 可 以 到 处 收集 RUPEE 〈 卢 比 ) 。 卢 比 是 海拉尔 金 
钱 的 称号 ， 卢 比 的 取得 方法 有 很 多 种 ， 例 如 割 草 、 丢 石头 、 丢 饶 子 、 撞 树 等 。 

取得 剑 以 后 的 LI NK， 就 在 村 庄 里 到 处 逛 选 ， 村 人 看 见 LI NK 有 了 妖精 都 奉 他 满 
高 兴 的 。 收 集 了 40 卢 比 后 ，LI NK 来 到 商店 里 面 买 
DEKU SHI ELD (CDEKU 之 盾 ) ， 把 它 装 备 起 来 
后 ，LI NK 便 开始 踏 上 雄 大 的 冒险 之 旅 。 

来 到 地 图 右边 ， 那 平时 就 讨厌 LI NK 的 看 见 LI NK 
有 备 而 来 便 让 路 给 过 ， 途 中 把 几 只 树 寻 解 决 掉 便 可 
以 得 到 DEKU _STI CK (CDEKU 树 枝 ) ， 记 得 把 它 
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LI NK 当 




















LI NK 井 去 本 


装备 在 C 组 钮 以 备 将 来 使 




















来 到 了 GREAT _DE 


号 eek Game 


















































TREE 耳 
前 ，DEKU TREE 便 的 声音 跟 
LI NK 说 : “谢谢 ! LINK! 你 民 这 一 
阵子 一 定 很 不 安稳 充满 着 不 安 ， 而 嘻 落 的 
风气 即将 扩散 到 全 世界 …… 你 们 必 




















须 感觉 到 …… 























时 间 将 会 测试 你 兴 











消除 我 的 诅咒 ， 





【l NSI DE THE DEKU TREE]】 


解 谜 攻略 ; 
1F 




















打 死 树 妖 可 得 到 DEKU _ NUT (CDEKU 果 实 ) 一 上 2F 




















途中 有 宝箱 《地 图 ) 一 进入 里 面 内 部 的 门 一 将 门 内 的 姥 怪 解决 《 












































已 经 被 诅 咒 了 ， 我 需要 你 的 勇 
你 愿意 帮 我 吗 
当然 豪 不 犹豫 选择 了 YES， 而 DEKU TREE 这 时 就 会 将 身体 打开 让 









































将 其 果 核 




















反弹 回去 ， 然 后 跑 去 跟 它 交谈 ) 一 走 进 前 面 的 门 ， 里 面 有 两 个 宝箱 《〈 姥 精 弹 马 ) 
































* 用 弹 己 射 楼 梯 使 其 










































































) 
虹 蛛 打 死 一 怜 上 去 躲 过 最 上 面 的 虹 蛛 ， 到 项 往 右 再 往 下 疏 一 3F 






































降下 一 出 门 到 原先 拿 地 图 的 地 方 ， 用 弹 





















































己 将 墙壁 上 的 


进门 一 用 树枝 将 火 引 往 另 一 边 一 蹊 开 关 一 直 跳 走 取得 指南 针 一 左 跳 走 解决 大 央 


蛛 《〈 砍 其 背面 ) 里 面 有 补血 的 ， 另 外 用 弹弓 解决 在 墙 上 疏 行 的 蜘蛛 可 以 得 到 GOLD 
SKULLTULA 《黄金 般 颅 头 ) 一 出 门 然后 从 缺口 跳 下 去 将 1F 的 蜘蛛 网 撑 破 ”一 


























BT1LF 








B1F 






























































蹊 开 关 一 用 弹弓 将 铁 栏 上 的 蜂 蛛 打 死 可 得 到 黄金 船 据 头 ， 另 外 关 





到 行 的 


蜘蛛 打 死 也 可 以 得 到 黄金 船 扎 头 * 用 树 校 引 火烧 另 一 边 的 蜘蛛 网 一 进门 将 姥 怪 解 






































水 下 去 按 开 关 一 水 下 降 拱 乘 板子 过 去 


























决 ， 然 后 用 弹弓 射门 上 的 眼睛 一 进去 门 后 
芝 解决 蛛 后 推 箱子 一 进门 
座 火 台 一 进门 后 引火 烧 蜘 蛛网， 可 以 看 见 一 小 洞 ， 爬 过 去 可 以 来 到 刚 









































地 方 的 对 岸 一 将 箱子 推 到 水 中 一 到 对 岸 将 火 引 过 
B2F 
< 依照 
GOHMA 打 法 : 
































， 水 池 堪 边 中 间 里 二 























关 ， 少 














欣 其 他 曾 











寸 来 烧 地 上 的 蜘蛛 


左 的 顺序 将 妩 怪 





























始 掉 下 来 那 
兆 下 去 B2F 











决 一 进 门 忆 











进门 后 画面 会 转 暗 ， 这 时 往 房 
多 动 观 看 天 人 花 板 ， 





吾 ， 便 开始 战斗 。 首 先 用 


中 央 走 去 ， 


民 睛 


会 发 现 GOHMAH 





王 





否 慌 


月 











s 手 

















[区 


有 Seek 


睛 ， 
， 将 
打 
【KOKI RI 
人 








它 会 一 时 间 无 法 
掉 下 来 的 和 蛋 尽 忆 
死 它 后 可 以 得 到 


民 好 ，LI NKI! 





K 动 弹 ， 
解决 
加 命 的 心 
FOREST 了】 


然后 趁机 性 











次 
和， 














点 去 打 它 。 打 几 下 
反 履 如 此 的 顺序 很 快 就 可 以 将 GOHMA 打 死 。 
然后 就 从 亮光 处 传送 出 去 


游戏 退 击 











吧 。 


它 会 跑 去 天 花 板 生 











我 知道 你 们 足以 实现 我 的 原 





， 进 而 想 取得 神 的 遗产 


三 角 神 力 。 三 角 
























































便 献 ] 
DEKU TRE 
在 临终 时 ， 











便 可 以 实现 任何 愿 
. LINK! 去 HYRULE 城 ， 
上 这 块 石 头 给 她 ， 我 预知 她 ; 


DEKU 
“未 来 将 倚靠 在 你 吴 











恶 正在 找寻 海 
力 含有 神 的 本 质 





三 
了 

















没有 人 帮 
在 
和 知 
E 说 完 后 给 LI NK 这 字 


望 。 但 




















97 























光 











上 ， 你 必须 














LI NK 
回 到 村 庄 后 ， 
对 ， 莎 拉 在 后 面 ! 





R 民 中 含 着 泪 》 











人 知道 黄 
到 左右 你 站 


一 一 KOKI RI ， 


Se 任 























亚 一 














[HH 
LI 























去 地 民 














往 海 








拉 和 尔 城 ，1 


忆 > 
党 








由 住 他 ………: 














“你 要 离开 ? 
关系 ， 因 
6 


送 
回来 村 庄 玩 ” 


























你 


为 我 人 
这 只 














我 知道 你 总 会 
] 永 远 都 是 好 朋 
陶 笛 ， 请 你 好 好 照顾 它 。 当 


于 











天 要 离 
友 ， 不 是 中? 2 

















然 依 





LI NK 虽 





依 不 舍 ， 但 是 为 了 拖 救 这 世界 ， 


还 是 


你 吹 起 笛子 时 ， 


























晚上 忆 





进来 村 庄 











次 ， 进 来 后 往 右 转 大 树 





屋 后 面 可 








勇敢 的 出 
以 看 








命运 的 公主 ， 


硕 望 你 会 想 





A 


拉 尔 神 的 领 
是 谁 持 有 三 
神力 的 圣 域 在 
遇见 她 后 




















S EMERALD。 











LI NK 要 离 





为 你 不 同 于 我 与 我 的 朋友 。 但 没 


想到 我 ， 并 

















见 














， 打 和 死 可 以 





拿 到 黄金 骨 





西 上 头 。 


【HYRULE FI ELD】 
离开 村 庄 后 ， 映 入 眼前 
在 往 后 将 会 常常 出 现 帮 助 LI 




















的 是 洁 











人 
给 

















和 
时 间 将 会 有 所 转变 早 








扣 氏 、 




















大: 


NK 
扶 
拉 尔 城 





看 着 地 图 往 上 走 ， 


便 可 





以 来 到 海 




















进去 城 门 后 ， 右 边 有 
赚钱 


























的 好 地 方 


〈 破 


己 科 





坏 房 | 


偷偷 进去 ，LI NK 二 话 不 说 赶 性 











房间 ， 





阔 的 原野 ， 走 着 走 着 会 
LI NK 提 示 。 初 次 见面 ， 它 跟 LI NK 说 明 





出 现 猫 头 订 ， 








进去 破坏 缸 子 可 以 得 到 很 多 卢比 ! 记 住 ! 


这 只 猎头 磨 
在 外 面 



































讨 


这 











间 内 某 一 箱子 ， 
【MARKET 】 


以 得 至 


几 











j 黄 


金 船 颅 头 ) 





CE 





来 到 市 集 ，LI NK 打 


听 情 报 得 知 城堡 劳 




















附 MARKET 的 
原 野 
在 MARKET 中 的 小 游戏 中 ， 








: 子 的 袋子 。 


R 向 











基本 构造 图 : 





个 小 洞 可 以 





了 弹 己 靶 场 可 

















将 10 个 卢比 都 射 破 ， 老 板 便 会 给 LI NK 一 个 可 以 装 


.…EMU < 人 ZONE.…………. 





了 王 





以 玩 ， 
满 5 0 个 弹 





AAA 





而 晚上 来 到 MARKET ， 也 
有 两 个 小 游戏 可 玩 。 一 个 是 帮 
住 在 BACK _ ALLEY 里 的 一 位 
妇 人 找 狗 ， 而 这 只 狗 就 
店 (BAZAAR) 入 边 的 那 只 
色 的 狗 ， 带 它 回去 找 主 人 ， 

人 便 会 给 LI NK 心 之 碎片 〈 只 要 
收集 四 个 便 可 以 加 一 格 命 ) 。 
另外 一 个 游戏 在 猜 宝箱 过 关 的 
房子 中 ， 顺 序 是 左 左右 左右 ， 
而 在 里 面 也 可 以 得 到 心 之 碎片 。 
【HYRULE CASTLE]】 






















































































口 


































































































































































































撞 正 前 面 的 树 会 有 黄金 船 颅 掉 下 来 ， 回 到 市 集 再 进来 会 在 芯 蔓 旁 见 到 
MALON， 她 来 自 LON LON  RANCH。 她 爸爸 来 城堡 运送 牛奶 后 便 没 有 回来 ， 
所 以 她 来 这 边 找 她 爸爸 。 她 会 给 LI NK_WEI RED EGG， 等 到 清晨 鸡 鸣 时 使 用 这 
便 会 变化 成 一 只 鸡 。 

从 藤蔓 怜 上 去 ， 躲 过 卫兵 ， 来 到 地 图 最 左边 ， 疏 墙 过 去 后 跳 下 护城河 ， 游 到 右 
边 后 上 岸 会 见 到 正在 打 呼 熟睡 的 TALON CMALON 的 爸爸) ， 用 鸡 来 叫 醒 他 ， 他 

















醒 后 知道 他 女儿 在 找 他 便 急 急忙 忙 的 离开 了 。 将 旁边 两 个 牛奶 箱子 推 到 河 











利用 箱子 跳 过 去 对 面 的 小 洞 








【CASTLE COURTYARD3j】 














上 
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躲 过 重重 的 卫 来 到 中 庭 花 区 













































































“1! 1! 谁 ? 你 是 i 
“ 咖 ? 那 是 什么 ? 那 是 妖精 ? 你 

















是 否 有 带 一 颗 神 圣 的 石头 来 了 ? ” 


选择 YES 





“ 哈 ! 跟 我 想 的 一 样 。 我 常 做 一 个 梦 ， 梦 中 黑 














羡 
长 ? 你 是 如 何 通 过 卫兵 的 ? ” 











个 女孩 正在 偷 看 


























森林 ? 然后 





































































































色 风 暴 将 席卷 海拉尔 ， 但 是 有 一 





















































闪电 打 至 森林 ， 这 光亮 变 成 一 个 人 ， 这 个 人 拥有 神圣 的 石头 ， 旁 边 有 一 娠 精 跟 
随 人 史 

“对 不 起 ! 我 一 直 在 说 故事 ， 而 筷 了 介绍 自己 。 我 是 ZELDA《〔〈 萨 尔 达 ) ， 海 
拉 尔 的 公主 …… 那 你 呢 ? ” 

“LI NK…… 这 名 字 听 起 来 好 熟悉 .…… 

“我 要 告诉 你 圣地 的 秘密 ， 你 可 以 保守 这 秘密 嘛 ? ” 

选择 OK 

“TEMPLE OF TIME《〈 时 间 神 殿 ) 是 入 口 ， 但 是 入 口 现在 封闭 了 ， 要 打 
开 需 要 三 颗 圣 石 才 可 以 ， 另 外 要 加 上 我 家 族 的 宝物 时 间 之 稍 ， 才 可 以 进入 圣 
地 …… 你 了 解 我 说 的 嘛 ? ” 

选择 YES 


EMU < ZONE 























































































































































































































“ 太 好 了 ! 对 了 ， 我 筷 了 告诉 你 ， 我 刚 
刚 正 在 偷 看 窗户 里 …… 我 常 梦 见 的 那 坏 人 就 
在 里 面 ， 你 要 不 要 看 ? ” 
选择 YES 
“你 可 以 看 见 那 人 的 眼睛 咏 ? 他 是 
ES ”GANONDORF ， 西 边 GERUDOS 镇 的 领导 
人 ， 他 看 起 来 似乎 对 我 父亲 很 忠诚 ， 我 不 相 

这 时 GANONDORF 看 了 LI NK 一 眼 ! 

“他 看 见 你 了 ? ! 但 没关系 ， 他 不 知道 我 们 在 计划 什么 。LI NK， 只 有 我 们 能 救 
海拉尔 了 他 正在 使 用 恐怖 的 力量 破坏 海拉尔 。 但 是 幸运 的 是 你 来 了 ， 我 们 一 定 
要 阻止 他 取得 三 角 神 力 ， 我 会 尽 我 最 大 的 力量 保护 时 间 之 笛 ， 人 
其 他 两 个 圣 石 ， 另 外 ， 带 上 我 写 的 信 ， 你 一 定 可 以 用 到 的 。” 

之 后 ， 公 主 的 随从 1 MPA 保 护 LI NK 出 城 ， 教 LI NK 王 室 之 歌 一 一 ZELDAS 
LULLABY“〔〈 萨 尔 达 催 眠 曲 ) 。 “314314 左 上 右 左 上 右 ) 


【LON LON RANCH]j 





























































































































































































































































































































欧 上 来 时 ， 放 牧场 周围 栅栏 的 门 上 有 一 蜘蛛 ， 打 死 它 可 得 一 黄金 船 鼎 头 ， 另 
外 ， 放 牧场 旁 有 一 颗 树 ， 把 蜘蛛 撞 下 来 打 死 又 可 以 得 一 黄金 髓 据 头 。 

天 可 以 到 TALON 的 房子 里 玩 抓 鸡 游 戏 ， 抓 对 三 只 他 会 给 LI NK 序 盘 重 要 道具 
一 LON LON MLK( 可 以 回复 五 格 血 ) 。 放 牧场 中 央 ，MALON 会 给 LI NK 介 绍 
EPONA 这 只 马 ， 而 在 她 面前 使 用 笛子 ， 她 便 会 教 LI NK 一 首 歌 一 一 EPONAI! 

134134 上 左右 上 左右 放牧 场 里 面 有 一 房子 ， 房 内 有 许多 牛奶 箱子 ， 把 这 些 箱 子 
推 一 推进 入 里 面 的 小 洞 ， 可 以 得 到 心 之 碎片 。 

【KOKI R| FOREST】 

本 到 村 庄 ， 来 到 地 图 上 方 ， 可 以 进入 THE LOST WDODS。， 

【THE LOST WoopDS 】 

一 进去 往 右 走 可 以 看 见 前 面 有 一 丢 ， 用 弹 连 续 己 射 三 次 100 分 便 可 以 得 到 弹 马 
袋 。 另 外 这 森林 中 打 赢 那些 吐 果实 的 怪物 ， 它 们 通常 可 以 帮 LI NK 加 道具 的 使 用 
量 ， 但 是 需要 卢比 去 交换 。 

从 开始 的 路 往 右 左右 左 中 左右 顺序 走 ， 可 以 来 到 森林 的 圣 域 , 进入 到 最 里 面 会 











见 莎 拉 ， 她 会 教 LI NK 水 拉 之 歌 〈 演 
了 站 在 台 上 对 着 





从 开始 的 路 往 左 走 


























FL 
厅 。 


从 开始 的 地 方 往 右 




















走 ， 平均 :下 昌 












































木 台 上 ， 跟 着 两 个 歇 笛 人 演 
以 得 到 心 之 碎片 。 

走向 原野 地 
庄 。 














图 的 右上 方 ， 可 来 到 这 村 


站 在 树 用 
三 次 成 功 也 可 











时 可 以 与 水 拉 对 话 ) 。 
吹 笛 人 演 


水 拉 之 歌 ， 他 会 给 LI NK 心 之 碎 





游戏 追击 Seek xi 


【KAKARI KO_ VILLAGE]】 

进入 村 庄 后 ， 首 先 会 看 见 很 多 鸡 在 叫 并 乱 跑 。LI N 走 到 管 秃 转 前 和 一 位 妇女 交 

谈 ， 她 请 求 LI NK 帮 她 把 散落 的 鸡 抓 回来 放 进 篱 秃 里 …… 
鸡 总 共有 七 上 只， 有 四 匹 可 以 很 简单 的 找到 ， 另 外 三 只 就 要 用 一 点 技巧 了 。 

一 只 鸡 在 高 高 的 管 秃 后 面 ， 这 时 要 先 抓 一 上 只 鸡 在 手 上 ， 然 后 从 对 面 沿 着 栏杆 

往 那 边 路 ， 取 得 那 上 只 鸡 。 另 一 上 只 鸡 躲 在 箱子 里 ， 到 处 找 并 把 箱子 打破 看 看 吧 。 

总 之 ， 利 用 抓 鸡 飞 翔 法 是 很 重要 的 。 








































































































































































































将 鸡 全 部 找到 后 ， 妇 女 会 送 给 LI NK 一 个 空 瓶子 CEMPTY BOTTLE) 。 这 





是 很 重要 的 道具 …… 

在 地 图 左下 角 疏 楼 梯 上 去 的 房子 内 ， 可 
所 二 二 怠 生 最 记 汪 光 看 见 一 只 牛 与 心 之 碎片 ， 到 牛 前 对 着 牛 ; 
EPONA， 人 得 重要 道具 。 

晚上 进来 此 村 庄 ， 撞 映 入 眼帘 的 第 一 

rr 树 ， 便 可 以 得 到 黄金 船 颇 头 。 到 未 建 完 的 
子 砖头 上 也 有 一 只 蜘蛛 ， 打 死 它 也 可 以 得 到 黄金 船 颅 头 。 中 央 的 高 塔 上 也 有 一 
蛛 ， 在 下 面 用 弹弓 打 死 它 后 和 怜 上 去 也 有 黄金 骼 鼎 头 。 还 有 ， 在 登山 口 下 的 家 ， 
上 也 有 一 只 几 蛛 ， 打 死 也 有 黄金 船 鼎 头 。 

村 庄 里 有 间 叫 做 HOUSE OF SKULLTULA 的 ， 里 面 有 很 多 人 被 诅咒 ， 而 
之 前 收集 的 黄金 人 船 鼎 头 就 是 要 解放 他 们 ， 收 集 十 个 时 就 来 这 边 看 看 ， 他 们 会 给 
LI NK 一 些 礼 物 。 晚 上 在 这 栋 房 屋外 面 有 蜘蛛 ， 打 死 也 会 有 黄金 人 船 颅 头 。 

来 到 地 图 右 下 方 的 募 场 ……: 

若 晚间 六 点 到 九 点 之 间 来 ， 会 遇见 气 幕 人， 给 他 10 卢 比 他 便 帮 你 挖掘 地 上 ， 运 
气 好 时 有 时 会 挖 到 心 之 碎片 、 卢 比 等 等 。 另 外 ， 碳 边 的 墙壁 上 也 有 蜘蛛 ， 打 死 它 同 
样 可 以 获得 黄金 船 颅 头 。 
白天 来 到 莫 地 ， 在 里 面 王家 之 募 前 〈 站 在 三 角 神 力 标志 上 ) 演奏 萨 尔 达 催眠 
1]， 募 碑 便 会 破裂 出 现 一 小 洞穴 ， 
跳 下 去 后 便 会 来 到 王家 墓地 里 。 
在 里 面 将 姥 鸟 都 打 死 后 门 便 会 打开 ， 进 入 后 一 直 往 前 走 ， 最 里 面 可 以 习 得 SUN 
SONG( 太阳 之 歌 ) 可 令 日 夜 变换 。 
往 后 拉 ， 在 其 中 一 个 幕 碑 前 面 有 花 的 那里 面 ， 有 HYLI AN 之 盾 。 
另外 ， 还 有 一 个 幕 穴 拉 开 进 去 后 ， 会 见 到 一 个 死尸 在 那 ， 先 将 它 打 死 后 演奏 
SUN SONG， 便 可 以 得 到 一 心 之 碎片 。 

到 村 庄 的 上 方 ， 将 公主 的 信 给 卫兵 
虽 兵 希望 LI NK 回 海拉尔 城 去 帮 他 买 面 具 。 
先 回 海拉尔 MARKET ， 进 入 面具 店 买 个 面 
有 具 。 回 去 后 可 以 卖 给 这 位 卫兵 …… 
【GORON CITY]】 
通过 死亡 之 山 通道 ， 便 可 以 来 到 此 地 。 
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周 演 洒 藻 凋 
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到 
人 眉 ， 





































































































直接 跳 到 最 下 层 ， 在 封 起 来 的 门口 演奏 
萨 尔 达 催眠 曲 ， 门 打开 后 进去 便 可 以 见 到 
及 GORON 王 ， 它 似乎 不 太 欢 迎 LI NK 的 到 来 ， 
LI NK 在 它 面前 演奏 莎 拉 之 歌 ，GORON 王 听 
了 痛哭 流 详 路 起 舞 来 ， 最 后 给 LI NK 一 个 手 
j 崩 锅 ， 这 手镯 可 以 拿 起 炸弹 花 〈 一 种 会 爆炸 的 
ea 植物 ) 。 
ee 拿 树枝 在 GORON 王 房间 引火 出 来 点 燃 
外 面 所 有 的 火 台 ， 此 时 中 间 的 人 偶 便 会 转 
动 。 另 外 ， 引 火 点 燃 灸 在 墙壁 上 的 炸弹 花 ， 把 墙壁 炸 开 后 里 面 有 商店 。 上 2F 举 试 
用 炸弹 花 丢 入 JIF 转 劲 的 木偶 里 面 ， 两 次 成 功 后 便 可 以 得 到 一 个 心 之 碎片 。 
到 GORON CI TY 外 面 ， 把 右边 的 炸弹 花 往 下 丢 ， 此 时 便 会 将 先前 有 石头 堵 住 
的 洞穴 炸 开 ……: 

下 去 进入 洞窟 ， 用 炸弹 花 将 前 面 的 墙壁 炸 破 …… 

【DODONGO]】 
1F 
先 往 左 边 跳 下 去 ， 然 后 沿 着 墙壁 边 走 一 玲 上 楼 梯 ， 先 用 炸弹 花 解决 那 种 会 射 光 
线 的 敌人 一 用 炸弹 花 将 不 同 颜色 的 墙壁 炸 破 ， 里 面 可 以 得 到 地 图 一 到 地 图 的 右边 ， 
一 样 用 炸弹 花 将 墙壁 炸 破 一 在 地 图 右 下 方 引 诱 死 了 会 爆炸 的 那 种 妩 怪 到 房间 墙壁 
口 ， 炸 破 后 进入 有 一 只 蜂 蛛 ， 打 死 有 黄金 人 船 顺 头 一 出 来 后 ， 见 到 一 门 前 有 两 座 石 
像 ， 推 石像 去 压 开 关 ， 便 可 以 打开 门 一 在 里 面 打 死 两 只 芒 龙 后 另 一 边 门 便 会 打开 
《装备 铁 慎 可 以 防御 其 攻击 ) 一 进去 后 用 树枝 将 火 引 到 其 他 三 个 火 台 ， 另 外 一 边 门 
也 会 打开 《在 地 上 疏 的 恐龙 打 法 是 用 炸弹 花 竺 到 其 嘴 里 ) 一 踩 下 通道 口 的 开关 ， 对 
的 门 便 会 打开 一 进入 对 岸 的 门 ， 进 去 后 可 以 看 见 一 堆 炸 弹 花 ， 先 到 旁边 用 炸弹 花 
那 边 把 载 炸 破 ， 进 去 后 打 中 间 那 个 石像 ， 它 会 移动 ， 这 时 快 点 去 开 宝箱 ， 里 面 有 指 
南 针 ， 然 后 等 它 回 到 原 位 时 ， 先 将 两 边 的 石像 拉 到 其 旁边 前 面 堵 起 来 ， 然 后 用 炸弹 
花 炸 死 ， 门 便 会 打开 一 出 来 后 拿 炸 弹 花 放 在 围 在 柱子 周围 唯一 没有 炸弹 花 的 地 方 ， 
连锁 反应 炸 开 后 ，2F 的 楼 梯 便 会 出 现 。 
2F 
2F 上 面 的 藤蔓 上 ， 打 死 蜂 蛛 便 可 以 得 到 黄金 船 鼎 头 一 进门 后 推 最 里 面 的 石像 上 
楼 梯 按 开关 ， 门 便 打 开 一 直 走 跳 过 断 桥 ， 直 走 后 下 楼 梯 ， 要 小 心 下 面 的 刀刃 一 走 到 
另 一 边 有 楼 梯 的 地 方 上 去 ， 跳 过 对 岸 那 宝 箱 与 炸弹 花 ， 并 且 将 炸弹 花 丢 回 对 岸 的 墙 
壁 〈 可 以 等 炸弹 花 内 动 五 六 次 再 丢 ) 一 用 弹弓 射门 上 的 洞 ， 火 便 会 消失 一 直 走 通过 
走道 开门 一 一 样 ， 打 死 两 上 只 恐龙 门 便 会 打开 一 连续 用 弹弓 射 前 面 与 旁边 的 开关 后 直 
走 一 跳 到 对 面 开 宝箱 可 以 得 到 炸弹 袋 一 再 来 按 下 通道 的 开关 ， 柱 子 便 会 开始 升降 一 
在 断 桥 的 两 个 缺口 旁 丢 下 炸弹 到 石像 的 两 上 只 眼睛 洞 里 一 搭乘 升降 柱 下 去 。 
1F 
进入 石像 的 嘴 里 一 走 进 最 里 面 上 方 ， 用 炸弹 炸 开 墙壁 ， 打 死 里 面 蜘蛛 可 以 得 到 















































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































沽 由 这 击 


黄金 人 船 据 头 一 将 上 面 的 箱子 推 到 地 上 的 开关 1 
里 ， 门 便 会 打开 ， 进 去 后 用 炸弹 中 间 地 上 炸 
， 跳 下 去 打头 目 。 































































































KI NG GOGODO 攻 略 法 
拿 起 炸弹 花 ， 按 Z 锁 定 它 ， 等 他 嘴巴 张 
吐 火 时 快 点 把 炸弹 花 丢 进去 ， 这 时 它 会 倒 
地 ， 用 剑 去 砍 它 的 头 。 它 还 会 用 滚动 攻击 ， 
这 时 只 要 靠 在 墙壁 边 即 可 。 

传送 出 来 后 ，GORON 王 会 大 大 赞扬 LI NK 一 番 ， 并 相当 感谢 LI NK 解 决 它们 的 问 
题 ， 这 时 GORON 王 便 会 给 予 LI NK 第 二 颗 圣 石 ， 并 告诉 LI NK 往 山上 走 去 找 伟大 的 
妖 精 … 

攻略 至 此 ， 应 该 拥有 16 个 黄金 船 颅 头 ， 

走出 DODOGO， 将 看 起 来 不 一 样 的 墙壁 炸 ， 打 死 里 面 的 虹 蛛 叭 上 去 便 可 
以 得 到 黄金 船 颅 头 。 拿 到 后 ， 上 来 到 红 旋 子 友 近 将 石头 二 一 村 破 ， 然 后 往 上 压 。 这 
当中 有 一 石头 里 有 洞穴 ， 进 去 后 可 以 看 见 牛 ， 这 时 可 以 补充 牛奶 。 这 时 LI NK 身 上 
一 定 要 装备 HYLI AN SHI ELD， 因 为 再 上 去 会 有 火山 熔岩 掉 下 来 ， 用 这 盾 可 以 完 
全 防御 。 再 往 上 走 攀 疏 墙 壁 前 ， 先 用 弹弓 解决 蜘蛛 ， 比 较 不 会 自 讨 苦 吃 。 

疏 到 山顶 会 遇见 猫头鹰 ， 它 告诉 LI NK 去 见 大 姥 精 ， 并 且 它 会 在 这 边 等 LI NK， 
以 便 带 LI NK 下 山 。 用 炸弹 将 岩石 炸 开 ， 进 去 后 ， 在 神 坛 面前 演奏 萨 尔 达 催眠 曲 ， 
力 之 大 姥 精 便 会 出 现 ， 会 传授 LI NK 回 旋 斩 ， 并 告诉 LI NK 在 海拉尔 城 还 有 另 一 个 大 
妩 精 。 
出 洞穴 后 可 以 搭乘 猫头鹰 下 来 ， 下 来 在 屋顶 上 先 环 顾 四 周 ， 可 以 发 现 原 来 是 降 
落 在 有 牛 的 那 间 屋 上 ， 跳 下 旁边 的 平台 走 进 小 洞 ， 便 可 以 取得 在 牛 旁边 的 那个 心 之 
碎片 。 
经 过 MARKET 来 到 海拉尔 城堡 外 ， 可 以 见 到 一 石头 挡住 路 ， 用 炸弹 炸 开 可 以 
看 见 小 洞 ， 进 去 后 在 神 荆 前 演奏 萨 尔 达 催眠 曲 ， 魔 力 大 妖精 便 会 出 现 ， 她 会 传授 给 
LI NK 魔 法 一 一 D N! 

NAVI 姥 精 告诉 LI NK， 说 水 拉 有 事 跟 他 说 。 这 时 只 要 演奏 水 拉 之 歌 便 可 以 与 水 
拉 谈 话 ， 莎 拉 奉 DEKU TREE 传 话 ， 要 LI NK 去 ZORA 族 的 领地 。 

来 到 外 头 原 野 ， 往 地 图 右边 走 渡 过 河 ， 可 以 来 到 ZORA 。 进 来 后 先 撞 前 面 的 
树 ， 可 以 得 到 黄金 骼 鼎 头 。 往 右 走 可 以 看 见 有 人 买 魔法 豆 ， 关 于 所 有 魔法 豆 种植 地 
方 以 后 会 说 ， 现 在 暂时 可 以 先 不 管 它 。 
抓 着 鸡 穿越 河流 ， 走 到 中 间 的 地 方 往 回 
看 可 看 到 一 条 小 路 ， 抓 着 鸡 飞 过 去 可 以 到 
| 达 ， 然 后 聆 上 楼 梯 ， 把 上 面 的 石头 炸 开 可 以 
下 去 姥 精 之 泉 ， 用 饶 子 装 妩 精 的 使 用 可 以 将 
体力 补 满 。 最 后 再 抓 着 上 面 的 鸡 就 可 以 飞 到 






































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































Ji 所 sek 


有 心 之 雁 片 的 地 方 。 

继续 抓 着 鸡 往 地 图 的 右边 走 ， 途 中 也 
可 以 看 见 心 之 碎片 ， 走 到 最 高 的 地 方 抓 鸡 飞 
下 来 ， 又 可 以 得 到 一 心 之 碎片 。 另 外 ， 在 瀑 
布下 楼 梯 有 一 几 蛛 ， 打 死 也 可 获得 黄金 船 据 
头 。 在 瀑布 前 面 演 奏 萨 尔 达 催眠 曲 ， 瀑 布 便 
会 打开 一 门 ， 进 去 后 可 以 来 到 ZORA。 

【ZORA “3 _ DOMAIL N]】 




















































































































进来 后 ， 一 直 走 到 最 上 面 ， 会 看 见 ZORA”S DOMAI N 族 的 国王 ， 而 
寻找 他 的 宝贝 女儿 ROT O 的 下 落 。 往 左 走 可 以 玩 迷你 游戏 ， 只 要 捡 完 水 里 的 
































币 ， 便 可 以 学 到 潜水 术 。 而 后 ， 用 树枝 将 火 依 序 往 下 引 燃 ， 到 最 后 





























依 序 点 然后 ， 便 会 掉 落 一 个 宝箱 ， 里 面 有 心 之 碎片 。 
在 水 面 任 细 看 下 面 ， 水 里 有 一 洞穴 的 地 方 可 以 潜 下 去 .…….， 
【LAKE _HYLIA]】 















































的 瀑布 里 ， 全 部 

















仔细 看 水 里 ， 会 发 现 一 个 瓶子 在 下 面 ， 潜 水 下 去 拿 起 来 。 地 图 右 下 角 有 一 小 














名 ， 游 泳 过 去 晚上 可 以 拿 到 黄金 船 颅 头 。 地 图 右边 小 屋 可 以 玩 钓鱼 








5 0 磅 以 上 的 鱼 ， 就 可 以 得 到 心 之 碎片 。 












































游戏 ， 只 要 钓 到 


从 原野 出 去 往 上 走 ， 到 地 图 的 左 方 处 ， 可 以 进入 GERUDO VALLEY。 


【GERUDO VALLEY 】 





























目前 在 这 里 面 暂 时 无 法 通行 过 去 ， 而 来 这 边 的 目的 是 要 拿 两 个 心 之 碎片 。 





























抓 起 鸡 往 峡谷 左边 走 ， 往 下 看 可 以 看 见 有 一 落 点 地 劳 有 一 箱子 ， 就 抓 着 鸡 跳 下 





















































去 ， 打 破 箱子 可 以 得 到 一 个 心 之 碎片 。 再 重新 进来 村 子 一 次 ， 抓 着 鸡 往 右 走 ， 然 后 






































往 瀑布 的 方向 向 下 跳 ， 可 以 飞 到 瀑布 里 的 隐藏 洞穴 ， 里 面 也 有 


























心 之 碎片 。 





【ZORA “3 _ DOMAI N]】 














蕊 












































到 这 去 找 ZORA' S DOMAI N 国 王 ， 将 信纸 拿 给 国王 看 ， 





原来 RUT O 在 


LORD JABU 一 JABU 肚 子 里 。 国 王 说 JABU 不 可 能 会 吃 ZORA” S DOMAI N 














人 民 ， 但 是 自从 GANONDORF 来 后 就 变 得 怪 怪 的 ， 而 国王 希望 LI NK 帮 他 找到 爱 























女 ， 于 是 便 慢 慢 慢 慢 的 移动 其 身体 让 LI NK 过 。 


























先 到 下 面 的 浅滩 上 用 空 镀 子 抓 鱼 ， 然 后 再 进去 国王 让 路 的 地 方 














【ZORA “S DOMAI N]j】 
先 到 地 图 右 下 角 地 方 ， 撞 那 棵 树 可 以 得 到 黄金 船 颅 头 ， 然 后 







































































CLI NK FARORE) 





















































j 炸 弹 将 石头 炸 
， 进 去 后 在 神 坛 前 演奏 萨 尔 达 催眠 曲 便 会 看 见 魔法 大 妖精 ， 她 会 传授 林 克 
可 Eee 


【INSIDE JABU 一 JABU BELLY]】 
要 进入 鱼 喘 体 之 前 ， 将 一 只 小 鱼 放 在 大 鱼 前 。 大 
鱼 会 张 开 嘴 ， 将 小 鱼 吸入 ， 主 角 也 会 跟着 被 吸入 大 











鱼 的 体内 。 
































开始 在 鱼 体内 会 有 一 面 墙壁 挡 











住 








去 路 。 抬 头 看 











.…EMU < 人 > ZONE.……: 


游戏 妨 击 Seek Ge 


会 发 现 一 个 类 似 喉头 的 东西 ， 使 用 弹弓 打击 ， 墙 壁 将 会 这 里 的 怪物 用 一 般 的 
武 器 攻击 的 话 ， Rn 
会 看 到 Rut o 公 主 , 上 前 跟 她 谈话 ， 她 会 被 地 洞 吸 进去 , 当然 不 用 怀疑 ， 林 殉 可 是 来 
英雄 救 美 的 ， 所 以 走 到 地 洞 上 ， 让 地 洞 把 林 克 吸 进去 吧 ! 在 B1 可 找 至 

讲话 后 ， 就 可 以 将 她 抬 起 来 带 着 走 〈 抬 或 于 她 ， 她 都 会 叫 ， 有 意思 ) 。 
注意 : 有 一 些 红 色 ， 绿 色 的 柱状 物 ， 攻 击 它 没有 用 还 会 受伤 的 ， 暂 时 别 去 理 它 
们 。 回 去 一 楼 的 路 上 会 经 过 一 凸 地 ， 先 把 公主 丢 到 对 面 再 去 踩 按 钮 ， 让 水 位 升 高 再 
游 过 去 〈 这 房间 里 有 一 只 黄金 蜂 蛛 ， 别 筷 了 干掉 它 拿 金 船 闫 ) 。 到 了 升降 石 那里 ， 
如 果 你 有 银色 鲜 片 〈 玩 潜水 游戏 ) 就 可 以 潜水 过 去 到 一 个 房间 ， 里 面 有 一 个 怪物 
《用 盾牌 来 反击 的 那 种 ) 打败 它 后 可 以 买 东西 。 抬 着 公主 回 到 一 楼 后 ， 往 里 走 会 有 
三 条 岔路 ， 先 往 右 走 。 踩 在 按钮 上 再 把 公主 放下 来 ， 就 可 以 进入 房间 ， 此 房间 里 有 有 

































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































几 条 鱼 《 等 它 跳 起 来 后 干掉 它 ) ， 杀 光 后 就 可 以 得 到 回力 标 。 

用 回力 标 来 打 敌 人 ， 真 是 爽快 阿 ! 不 会 再 被 电 了 ! 之 后 到 左边 的 房间 里 ， 才 
条 柱状 怪物 ， 用 回力 标 打 。 如 果 距 离 太 远 它 会 缩 上 去 ， 所 以 要 靠近 引诱 它 出 来 。 寺 
死 后 可 得 到 地 图 。 这 附近 的 房间 里 共有 三 只 ， 通 通 干掉 它们 。 有 一 个 房间 里 ， 要 在 
限定 的 时 间 内 把 泡 泡 怪 杀 光 就 可 出 现 宝箱 。 接 下 来 回 到 有 地 洞 的 房间 里 ， 从 左上 方 









































的 地 洞 掉 下 去 ， 就 可 以 到 水 的 精灵 石 的 房间 〈 房 外 平台 那 
听 声 音 ， 用 回力 标 把 金 骨 颅 带 回来 ) 接 下 来 就 是 魔王 登场 
会 被 哲 停 一 下 ， 如 果 是 面 对 着 你 ， 就 用 炸 强 炸 ， 背 面 就 直接 # 
它 后 往 里 走 。 有 两 条 红色 柱状 体 ， 用 回力 RE 
标 打 它 让 它 安藤 一 下 ， 再 走 过 去 。 到 了 外 上 sse 
夺 唆 按钮 让 地 板 掉 下 去 ， 自 己 也 跳 下 去 。 有 
及 个 箱子 去 刚刚 掉 下 来 的 地 板 那里 ， 有 个 加 章 玫 

接 印 老 样 子 ， 巡 上 去 后 把 彩 子 放下 米 , 训 因 国 用 蕊 | 二 2 

黄 





两 只 黄金 蝴 蛛 ， 仔 细 
回力 标 打 它 ， 它 就 
那 绿色 的 地 方 ， 干 掉 





















































Er 惧 
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可 以 进去 了 。 这 里 要 疏 上 墙壁 《这 也 有 黄 国力 全 代 险 听 
爹 蛛 ， 找 找 看 ) 才 会 发 现 一 个 喉 节 ,用 峰 国 磁 淘 
回力 标 打 那里 《弹弓 打 不 到 ) ， 就 可 到 大 5。 
魔王 的 房间 。 这 魔王 先 用 回力 标 把 组 织 砍 






































断 ， 依 然 用 回力 标 打 它 ， 等 它 发 果 时 ， 再 用 剑 打 ， 等 到 小 水 母 〈 台 附 在 魔王 身 
0 
胜利 后 就 可 和 公 这 里 了 ! ! 到 了 外 面 公主 会 把 水 之 精灵 石 交 给 Li nk， 还 
Re 














































































































攻略 一 LIYK 成 年 篇 





“LI NK…… 挑 选 者 …… 起 来 :……?” 
“我 是 RAURU， 古 老 的 贰 者 之 一 ， 很 久 以 前 ， 我 们 几 位 贤 者 建造 了 时 之 神 不 


…EM < ZONE.……………. 


Game 所 sek 游戏 妨 击 


来 保护 这 圣 域 。 而 现在 这 里 是 时 之 神殿 中 央 ， 
GANONDORF 政 恶 的 力量 无 法 侵害 到 这 边 ， 
































而 王者 之 剑 是 通 往 圣 域 的 最 后 钥匙 …… ” 
“LNK.…… 不 要 担忧 …… 看 看 你 自 
已 人 用 





LI NK 看 着 自己 ， 发 现 自己 已 经 长 大 成 












































RAURU 告 诉 LI NK， 他 必须 成 为 时 空 英 雄 ， 所 以 让 时 间 前 进 七 年 ， 他 希望 LI NK 
去 找到 其 他 的 贤 者 ， 收 集 另 外 五 个 徽章 ， 抒 救 海拉尔 …… 2 

LI NK 准 备 离开 时 间 神 殿 时 ， 突 然后 面 有 人 叫 住 他 ! 

“我 在 这 边 等 你 很 久 了 …… 时 空 英 雄 .…… 间 

“ 当 那 恶 充满 海拉尔 时 ， 圣 域 传 出 沉睡 已 久 的 声音 唤起 其 他 贤 者 。 一 个 住 在 森 
林 深 处 ， 一 个 在 高 山上 ， 一 个 在 广阔 的 湖 ， 一 个 在 死亡 之 屋 ， 而 一 个 在 女神 沙 地 























































































































“这 是 神殿 流传 下 来 的 传说 ， 来 自我 们 的 人 民 一 一 SHEI KAH 族 ” 
“我 叫 SHEI K， 是 SHEI KAH 族 遗留 下 来 的 人 民 .…… 

“如 果 你 相信 这 个 传说 ， 你 必须 去 寻找 其 他 五 个 神殿 ， 并 找到 五 个 贤 者 ” 
“一 个 贤 者 在 森林 的 神殿 里 ， 而 我 确定 你 认识 这 位 女 贤 者 ， 
出 来 神殿 后 ， 会 发 现 外 面 惨不忍睹 ， 而 依据 SHEI K 的 指示 ，LI NK 往 
KAKARI KO_ VILLAGE 走 去 。 

【LON LON RANCH]】 

先 来 到 LON LON RANCH 拿 马 ， 在 里 面 我 们 遇 到 了 长 大 后 的 MOLON， 并 
说 | NGO 独 占 了 牧场 。 在 牧场 前 与 | NGO 交 谈 并 玩 骑马 的 小 游戏 ， 骑 马 前 先 演奏 
EPOPp 之 歌 上 马 后 ， 然 后 再 跟 1 NGO 说 话 ， 便 可 以 与 其 赛跑 ， 连 赢 两 次 这 只 马 就 是 
LI INK 的 了 。 但 是 事后 | NGO 却 页 赖 ， 将 LI NK 关 在 牧场 里 ， 不 过 没关系 ，LI NK 任 马 骑 
名 外 面 ， 便 可 以 跳出 离开 此 牧场 …… 

【KAKARI KO VILLAGE】 

晚上 来 到 墓地 ， 在 地 图 左上 方 有 一 种 花 之 才 墓 ， 可 以 拉 开 进去 。 进 去 后 可 以 跟 
掘 幕 人 比赛 赛跑 ， 追 到 他 后 可 以 得 到 钩子 。 直 走 在 柱子 前 演奏 时 间 之 歌 柱 子 便 会 消 
失 ， 再 直 走 赫然 发 现 这 里 是 风车 塔 里 面 ， 而 现在 可 以 得 到 以 前 无 法 得 到 的 心 之 碎 
片 。 然 后 跟 下 面 那 人 交谈 并 拿 出 时 间 之 稍 ， 他 会 教 LI NK 暴 风 之 歌 。 
附带 一 提 ， 以 前 种 魔法 豆 的 地 方 现在 都 已 成 长 ， 有 空 就 一 一 回去 看 看 ， 顺 便 可 
以 拿 到 些 宝物 。 
在 童年 时 代 抓 鸡 的 篱 笛 边 ， 与 那 名 女 
性 交谈 可 以 得 到 未 孵化 的 蛋 ， 经 过 一 天 其 
蛋 便 可 以 旷 出 来 ， 然 后 再 拿 去 与 她 换 只 蓝 
色 的 鸡 。《〔〈 先 放 着 ， 这 只 鸡 以 后 有 重要 的 
j 途 ) 


.…EMU < 办 ZONE.……: 












































































































































































































































































































































































































































游戏 退 击 Seesk 交 


拿 到 射 钧 后 ， 即 可 前 往 Sacred ForSt Meadow (从 前 Sari a 那 里 ) ， 在 入 
口 处 如 果 有 震动 石 的 话 ， 在 震动 处 用 炸弹 炸 就 可 发 现 一 个 地 洞 ， 里 面 有 些 钱 。 这 里 
会 有 新 怪兽 拿 矛 的 巨人 ， 人 j 跑 的 ， 被 他 发 现 的 话 ， 他 可 
是 会 拿 矛 撞 你 的 。 最 后 楼 梯 上 有 个 拿 铁 锤 的 巨人 ， 他 会 朝 你 的 方向 发 冲击 波 ， 利 
用 S 型 的 方式 前 进 ， 从 他 身边 钼 过 去 吧 ! 在 以 前 Sari a 那 里 会 遇 到 蒙 面 人 Shei k 它 
会 教 你 一 首 M nuet of ForeSt 之 歌 ， 如 果 吹 奏 这 首 歌 的 话 ， 可 回 到 此 地 〈LoSt 
WoodS) 。 用 射 钩 射门 上 的 树枝 可 将 自己 带 到 树枝 上 ， 即 可 进入 森林 神殿 
ForeSt Temnpl e。 

【FOREST TEMPLE]】 

先 别 急 着 进去 ， 在 神殿 门口 右边 有 茧 草 可 疏 ， 上 面 有 黄金 师 蛛 和 一 个 宝箱 ， 里 
面 有 一 支 钥 尺 ， 拿 完 后 再 进入 神殿 。 在 大 厅 里 可 看 到 四 个 火把 变 成 四 个 幽灵 后 朝 不 
同方 向 消失 ， 往 前 进入 上 方 的 门 〈 门 旁 有 黄金 邮 蛛 ) ， 里 有 两 只 船 翅 人 ， 趁 它 跳 起 
来 或 攻击 时 反击 它 ， 王 掉 后 可 得 到 一 把 钥匙 ， 这 房间 的 饶 子 中 有 精灵 可 补血 《你 可 
以 用 瓶子 把 精灵 捉 起 来 ! ) 。 接 着 到 大 厅 左 上 方 的 门口 ， 在 石头 前 吹 时 之 歌 
CSong of Time) 石头 就 会 消失 ， 进 去 门 后 往 左 走 可 看 到 蕨 莹 ， 先 打 死 下 面 的 
两 上 只 蜘蛛 ， 再 用 射 钩 射 功 草 的 上 方 ， 会 被 吸 上 去 ， 趁 最 上 面 的 蜘蛛 不 注意 时 让 进 
去 。 里 面 房间 有 骼 颅 头 〈 用 射 钩 定 住 它 ) ， 打 败 后 可 得 到 地 图 。 从 另 一 个 门 出 去 到 
右 中 庭 ， 用 射 钩 射 左 方 平台 上 面 的 方形 图 ， 将 自己 带 过 去 〈 跳 左边 的 蔷 芝 也 行 ) ， 
踩 按 钮 让 井 水 退去 。 跳 到 一 楼 后 会 看 到 一 个 宝箱 在 小 岛 上 ， 用 射 钩 射 宝箱 过 去 小 岛 
拿 ， 旁 边 还 有 黄金 央 蛛 〈 拿 不 到 可 用 射 钩 拿 ) 。 

路 下 井中 拿 钥 匙 《〈 宝 箱 ) 之 后 回 到 大 厅 。 接 下 来 去 大 厅 左 边 的 门 ， 按 照 地 上 的 
箭头 把 大 石头 推 或 拉 到 定位 就 可 以 让 到 二 楼 ， 路 上 围栏 处 附近 上 方 有 一 颗 眼 睛 ， 离 
这 房间 上 方 也 有 一 颗 眼 睛 都 先 别管 它 。 经 过 牌 曲 的 走廊 之 后 下 楼 梯 ， 进 入 二 楼 上 
方 中 央 的 房间 里 打 髓 颇 人 ， 胜 利 可 以 得 到 弓箭 。 之 前 在 楼 梯 处 不 是 有 三 幅 

中 有 幽灵 ， 一 接近 就 会 消失 ， 所 以 拉 开 距 离 用 弓箭 射 它 ， 三 幅 画 都 射 完 后 ， 幽 灵 就 
会 出 现 ， 打 败 它 后 可 得 到 一 把 钥 尺 〈 用 弓箭 射 ) 。 竹 曲 走 底 之 前 的 房间 门 上 不 是 有 
个 眼睛 吗 ， 用 马 箭 射 那 里 可 使 走廊 变 正常 。 再 回去 走 底 拿 宝箱 ， 里 面 有 王 的 钥匙 
CBoSS Key) ， 在 这 种 房间 如 果 原 地 等 太 和 久 可 是 会 被 强制 传送 回 神 殿 门 口 的 ， 
可 以 将 那 具 手 砍 掉 。 

旁边 有 个 洞 ， 跳 下 去 会 到 一 楼 左上 方 的 房间 ， 出 来 是 左 中庭 ， 跳 到 有 小 爱心 的 
那 边 ， 墙 上 有 黄金 蜘蛛 。 和 旁 边 小 房间 里 支 怪 手 ， 先 用 马 箭 射 ， 变 小 后 再 用 刀 
砍 ， 打 败 它 又 可 得 一 把 钥匙 。 小 心 ! 被 小 怪 手 吸 到 的 话 它 又 会 变 成 大 怪 手 的 。 进 

| 房间 ， 就 是 推 石头 的 房间 ， 这 里 也 不 
民有 睛 吗 ! 用 己 箭 射 它 会 掉 下 宝箱 ， 
些 箭 。 在 一 楼 大 厅 右 上 方 的 门 上 也 
崩 ， 射 它 可 使 门 打 开 ， 但 过 去 是 右 
里 已 经 没有 事件 了 ! 再 射 一 次 眼睛 
把 走 谨 和 弄 成 焉 曲 ， 回 到 拿 己 箭 的 房间 里 ， 从 


































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































及 二 2 个 门 出 去 3 


这 里 一 样 有 三 幅 画 ， 把 幽灵 赶 出 来 打 
死 后 ， 会 再 得 到 一 把 钥匙 。 当 走 到 二 楼 
右边 的 房间 里 ， 会 看 到 一 颗 被 冰 封 住 的 
眼睛 ， 还 有 会 旋转 的 柱子 和 中 央 的 火 
柱 。 站 在 旋转 的 柱子 上 用 己 箭 瞄准 眼 
衣 ， 当 眼睛 、 火 柱 、 号 箭 成 为 一 直线 
时 ， 射 出 弓箭 ， 就 看 弓箭 带 着 火 射 中 眼 
衣 ， 冰 被 火 融 化 ， 眼 睛 也 闭 起 来 了 ， 右 
边 的 走廊 变 成 牌 曲 的 。 再 到 走廊 上 方 的 房间 ， 也 有 个 地 洞 ， 往 下 跳 可 到 达 一 楼 右上 
方 的 房间 里 。 往 下 走时 小 必 天 花 板 掉 下 来 ， 踩 了 按钮 后 就 可 到 下 面 的 房间 去 。 此 地 
了 第 三 个 幽灵 ， 先 用 弓箭 射 画 ， 头 上 掉 下 五 块 石头 ， 在 限定 的 时 间 内 用 其 中 四 块 拼 
成 这 幽灵 的 样子 就 可 把 它 赶 出 来 。 如 果 在 时 间 内 没有 完成 ， 石 头 会 翻 个 身 让 你 重 
拼 。 打 败 幽 灵 后 往 左 走 会 回 到 大 厅 。 在 大 厅 中 央 要 打 最 后 一 个 幽灵 ， 它 会 分 身 成 四 
个 ， 其 中 只 有 一 个 是 真 的， 最 好 的 方法 是 通通 都 打 就 行 了 。 
接着 便 可 到 地 下 二 楼 去 。 这 房间 四 周 有 两 个 石柱 ， 从 侧面 推 它 ， 会 使 墙壁 象 时 
钟 一 样 旋转 一 格 ， 多 推 儿 次 可 发 现 三 个 洞 。 其 中 有 宝箱 的 洞 里 还 有 一 只 黄金 蜂 蛛 ， 
别 漏 掉 了 。 其 余 两 个 都 是 按钮 ， 踩 了 后 便 可 到 魔王 的 房间 去 啦 。 头 目 是 假 的 
Ganondorf  。 打 这 家 伙 一 定 要 有 了 耐心， 一 开始 他 会 在 周围 的 六 幅 画 里 移动 ， 当 
也 在 画 中 时 ， 所 有 的 攻击 都 没有 用 的 ， 等 他 要 离开 画 出 来 时 用 己 箭 射 它 。 没 几 下 他 
就 会 离开 画 并 且 下 马 跟 你 打 ， 这 时 他 会 发 射 魔法 球 攻 击 你 ， 这 时 用 剑 、 弓 等 依然 不 
能 使 他 受伤 〈《 他 会 用 矛 挡住 ) ， 但 是 你 可 以 把 他 的 魔法 球 打 回去 ， 如 果 他 被 自己 的 
魔法 球 打 中 就 会 落 到 地 上 ， 此 时 再 痛 欧 他 。 不 过 要 注意 他 发 魔法 球 会 有 两 种 高 度 ， 
只 有 低空 的 弹 回 去 才 有 用 ， 高 空 的 弹 回 去 他 会 再 打 回来 ， 虽 然 你 可 以 再 弹 回 去 ， 但 
























































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































也 还 是 会 再 打 回来 的 ， 你 绝对 弹 不 赢 他 的 ， 所 以 还 是 别 做 傻 事 吧 ! 这 家 伙 的 所 有 攻 
击 〈 了 矛 或 魔法 ) 皆 可 用 盾 挡 住 ， 所 以 只 要 醒 心 的 防 好 ， 等 他 到 低空 发 魔法 就 可 打败 
也 了 。 

“谢谢 你 ， 因 为 你 我 才能 觉醒 为 贤 者 …… 。 

“我 是 莎 拉 ， 和 森林 神殿 的 贤 者 ……?” 

“我 一 直 相 信 你 一 定 会 回来 ……?” 

“不 ， 你 不 必 像 我 解释 什么 ， 因 为 你 我 的 命运 注 










































































定 不 能 住 在 相同 的 世界 ， 我 必须 在 留 在 这 边 并 且 帮 
助 你 。 现 在 ， 请 你 拿 这 徽章 …… 后 
出 来 后 会 遇 到 新 生 的 DEKU TREE， 它 会 告 ; DC CC 
LI NK 其 实 他 不 是 它们 的 族群 ， 他 是 人 类 .…… . 《所 以 他 并 没有 始 就 有 精灵 ) 



































回 到 时 之 神殿 ， 会 遇见 SHEI K。 他 告诉 LI NK 如 果 要 回 到 七 年 前 只 要 将 王者 之 
剑 插 回 台 座 就 可 以 了 ， 而 他 顺便 会 传授 PRELUDE OF LI GHT， 只 要 LI NK 演 奏 






































的 话 便 可 以 直接 





口 





才 之 神殿 。 








回 到 七 
KAKARI KO。 














在 很 多 地 方 种 魔 # 
买 虫 子 《BUG) 或 是 去 石头 边 抓 ， 然 后 到 


的 时代， 
提 ， 


吗 ? 


前 


市 











加 大 : 
AN\ 





法 豆 














魔法 豆 入 边 将 虫子 放 进 去 


天 站 证 





虹 蛛 。 
KOKI RI 
WDODS 〈2) 、 
人 入口 《1) 、 

















GERUDO《〈1) 、 


， 有 时 会 











黄金 晤 蛛 的 魔法 豆 他 


来 到 
幼年 时 代 不 是 有 
要 去 MARKET 








出 现 黄 











一 司 


























FOREST (1) 、 
墓地 〈1) 、 登 


L 














黄金 船 颅 3 


等 物品 取得 法 ， 


详情 


【KAKARI KO VILLAGE]】 


成 人 时 到 山下 村 庄 〈Kakari ko Vi1lage) ， 
人 讲话 ， 他 会 教 你 一 首 风暴 之 歌 (Song of Storn5) 。 





村 庄 来 ， 


在 他 面前 吹 这 首 歌 ， 将 使 


可 


NS 

















如 下 : 
OST 
1 道 洞 
LAKE HYLIA (1) 。 


照 后 面 。) 


水 退 掉 。 下 去 


穴 





跟风 和 车 


〈 在 攻略 最 后 会 附 上 100 个 








然后 回 到 小 



































劳 边 的 墙壁 是 





假 的 ， 














先 到 迷宫 上 方 中 央 处 吹 萨 尔 达 之 歌 ， 

















去 爬 到 另 

















下 二 楼 去 ， 
用 真实 之 








个 房间 。 
真实 之 镜 。 装 备 真实 之 镜 并 使 用 
了 炸 红 





了 魔王 ， 











前 


挛 


故意 被 


天 


触手 捉 住 


接 走 过 去 就 可 以 到 迷宫 了 。 
可 以 使 水 退去 。 





引 真 身 





〈 会 消费 魔法 力 ) ， 














炸 右 下 角 的 石 ; 





镜 ， 可 拿 至 











j 两 把 钥 是 和 














地 图 最 左边 








日 








的 房间 里 还 有 


把 铀 























回 入 





贡 

人 

样 被 怪 手 抓 

骼 颅 头 ， 
拿 到 
经 

奏 七 年 前 那 首 









































1 果 被 软 虫 知 入 ， 
什么 重要 的 东西 了 。 























已 
和 
日 

是 ， 


装备 的 盾 和 衣服 





人 人- 


里 面 
。 中 间 房 的 右边 
右上 方 的 房 


吃 





了 地 图 。 回 到 一 





外 


可 发 现 





房 中 的 那个 不 停 转 音乐 箱 的 


死人 艇 鼎 ， 在 4 














时 候 再 到 这 











虽 


己 








原 





回 到 入 
出 来 ， 打 
可 看 至 
楼 ， 









































可 积 水 处 ，] 
败 魔王 后 即 可 得 到 
1 真正 的 路 。 先 掉 到 志 
在 中 央 房 


人 





也 


2 





间 附 近 ， 使 




















了 锁 的 房间 里 有 





问 有 














了 黄金 蜂 蛛 ， 





























还 有 








岳 ， 不 过 打 死 


























在 中 央 的 房 | 

















慢 慢 找 吧 。 
真实 之 镜 后 ， 








喔 ! 树 根 可 用 / 


辐 


已 








司 里 ， 


回 到 七 年 后 上 
GERUDO VALLEY 来 到 LAKE _HYLI A， 然 后 与 稻草 人 交谈 ， 





甸 


1 果 在 同一 个 地 


























局 便 可 拿 回 来 了 。 
方 站 太 久 ， 














其 余 如 没 





会 跟 森 林 神 殿 一 








的 海拉尔 











了 些 有 隐藏 











的 宝箱 。 这 迷宫 








碎片 。 
于 
用 炸弹 炸 1 








去 ， 





一 样 ， 他 会 给 你 一 件 防火 衣 。 
像 拉 出 来 ， 后 萝 
(CDeat h 
装备 防火 衣 后 到 尹 
现 吊 桥 断 了 ， 用 射 钩 射 对 面 桥 上 





的 房间 ， 把 邓 
接 通 到 死 山 
Crater) 。 














子 ， 便 会 稻草 人 之 歌 。 搭 乘 魔法 豆 叶 ， 


JGoron Gity 去 ， 会 发 现 Goron 信 
也 让 他 停 下 来 。 


以 取得 研究 所 上 面 的 人 


三 个 黄金 

















只 要 演 
和 天 





L 











] 全 都 不 见 了 ， 








人 








之 后 到 


于 至 
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LDL 











可 过 去 。 接 着 会 奏 














到 Sheik ， 





引 汞 1 





























的 本 























AS 








JR 太 











了 个 东西 在 那里 滚 来 滚 
原来 他 是 长 老 (Daruni a ) 的 儿子 ， 连 名 学 都 跟 你 
长 老 下 
路 可 直 
Mount 
里 会 发 
校 就 
也 会 教 你 一 





Got 所 sek 


首 Bol ero of Fi re 之 歌 ， 吹 此 1 





山 











这 就 进入 火 之 神 典 吧 ! 
FI RE TEMPLE 

进入 到 大 厅 后 ， 先 到 左 | 
到 长 老 。 对 话 结束 后 往 





会 











上 方 上 




















房间 去 ， 
左 跳 过 石柱 ， 





到 和 死 





可 














到 


回 到 大 厅 走 


按钮 救 到 一 个 Gor on 并 得 
乓 本 精灵 。 











中 


























E 右 | 











间 的 右边 ， 在 黄 1 
Ckey) 。 
左边 的 门 呈 


色 的 墙 那 用 ， 









































歌 把 石头 移 下 来 ， 上 面 的 





房间 里 

















把 钥匙 。 
上 F 方 的 门 。 此 
FE 弹 炸 ， 会 出 现 


页 笑 


另 一 边 的 











石 














村 








射 钧 过 去 ， 上 日 








-二 
L TH 


有 饶 












































万 了 


的 炎 浆 可 


以 踩 ， 但 会 失血 。 





















































里 如 果 掉 到 下 面 炎 浆 处 ， 








很 难 走 j 


上 来 。 











上 ， 让 石头 被 火 柱 推 到 二 楼 去 。 
跳 到 上 面 ， 从 
石 房 里 可 救 


门 救 Goron (key) ， 再 去 有 锁 















































个 Goron (Ckey) ， 

















在 二 楼 
F 面 打 那个 会 使 火焰 消失 








的 房 里 先 3 


丰 


也 可 以 救 到 一 个 Goron (Key) ， 在 这 个 
会 蝴 蛛 。 接 着 过 
蝶 铁丝 网 到 上 方 ， 








巴 石 闷 


门 ， 


吊桥 至 


里 面 可 救 到 一 个 Go 





门 上 面 有 时 之 石 ， 

















此 房 
六 on 


时 之 








直下 个 房间 去 。 











在 这 


房间 








把 推 石头 下 去 

















推 到 地 上 图 案 处 ， 厌 














的 村 








这 了 





两 个 门 ， 








的 门 到 























使 另 一 个 门 可 以 通行 ， 进 去 ! 











下 拿 地 











之 后 再 从 锁 着 的 门 到 地 图 











上 左边 的 

















到 滚石 房 的 上 层 。 上 层 有 处 
一 个 Goron (key) 
回 到 通 往 火 浪 房 和 
时 吹 稻草 人 之 歌 〈 自 己 
这 关 ) ， 稳 草 人 会 上 

房 呈 


也 板 

















做 的 习 


HH 
D 



































了 裂 颖 
。 在 另 一 边 也 可 对 
的 门 前 《上 层 )》 ， 你 的 小 精灵 会 ， 














下 个 房间 。 
图 。 





E 子 ， 趁 火 消失 时 








巴 














年 跳 到 石 习 


上 铁丝 网 到 三 楼 。 





石头 
深 


个 有 锁 一 个 没有 ， 先 去 没 锁 的 


在 上 


房间 。 这 房间 会 有 火焰 ; 


先 别 走 有 锁 昌 








的 门 ， 先 昌 














二 腿 旧 


志 
月 














于 























， 用 炸弹 炸 可 上 
数 到 一 个 Gor on 





HH 
D 


到 








站 











纲 通 往 二 楼 和 
key) 。 


上 方 的 习 








g 首 ， 如 果 尚 未 习 得 也 无 所 ii 


， 不 影 





现在 那 平台 上 ， 用 射 钩 射 它 可 :; 


科 














己 带 上 去 ， 








如 








到 五 楼 去 。 五 楼 内 轿 




















楼 。 四 楼 黄金 姑 蛛 ， 之 后 
此 房 里 的 宝箱 ， 需 踩 按 钮 后 利用 
































器 


P 间 日 








7 





器 


到 ， Ph“ 只 ”有 两 百 元 ， 所 




















以 不 必 一 定 


柱 〈 稀 


要 拿 到 。 


的 石 


| 钧 ) 


上 


6 
在 限定 的 上 


省 上 还 有 





SA 
只 3 


间 内 开 























回 


到 


的 路 ， 下 去 可 


F 台 处 发 绿 光 ， 
闪 剧 情 ， 依 然 可 过 
比 即 可 上 
金 姑 蛛 。 要 


启 它 才 拿 得 


可 绕 


数 


比 





四 


更 











[ 


火 浪 房 去 ， 





从 侧面 路上 锁 着 






































的 门 的 平台 ， 开 门 到 下 个 的 房间 
拿 到 指南 针 ， 再 从 中 间 下 方 
弹 可 炸 出 通 往 三 楼 地 图 上 最 


2 瞄准 后 用 射 钩 射 他 ， 把 他 和 




































































去 。 
的 门 经 过 中 
左边 的 房间 
的 真 身 燃 小 炸 


这 
































房 | 











间 
的 
弹 扒 











了 假 门 ， 











疏 上 五 楼 。 踩 按钮 后 


暂停 后 可 





于 


在 时 间 内 
用 铁 锤 
H 现 阶梯 ， 





























让 


踩 上 





人 
另 女 


J 拿 到 铁 锤 。 
的 石板 可 到 











要 小 心 ， 右 上 方 
按钮 通过 火焰 壁 之 后 ， 














打败 后 可 上 到 四 楼 。 拭 





医 














四 楼 。 四 
按钮 后 再 放下 ， 























房 





间 。 

















忱 二 






























































的 房间 里 


楼 插图 案 
便 可 到 下 个 


电 可 

















炸 





打 小 魔王 燃 火 焰 稻 草 人 ， 按 


严 火 焰 


本 
本 











案 石 


急 着 下 去 ， 这 房间 的 














板 后 就 可 通 到 三 楼 。 





P 央 -| 








它 便 可 进入 上 


P 央 的 房间 旦 








对 之 歌 移动 它 ， 就 可 刚 











到 


ED < 人 少 元 @NE 和 和 交 人 


注 Rti 击 


面 去 踩 按 钮 ， 











使 栅栏 打开 救 


eek Game 




















方 图 





拿 到 


像 后 的 的 房间 。 把 这 里 的 敌人 杀 光 后 便 可 到 下 一 个 房间 。 这 中 




















后 进入 下 

















房 里 可 救 最 后 一 个 Gor on 





这 关 魔 
就 不 会 被 落石 打 到 ， 





























个 Goron (key) 。 接 下 来 回 到 一 楼 大 厅 ， 进 入 右 下 
芙 金 师 蛛 ， 






























































个 房间 。 此 地 会 再 打 一 上 只 火焰 稻草 人 ， 打 败 后 有 宝箱 〈 炸 弹 ) 。 下 个 












































得 到 BoSS key 。 打 魔王 前 可 先 补充 一 下 精灵 再 去 。 






































5 三; 
元 中 

















国 式 的 火龙 ， 真 是 有 够 好 打 。 如 果 火 龙 飞 出 来 ， 束 离 它 远 远 的 ， 这 样 























趁 火 龙 冒 出 头 来 吐 火 时 ， 用 铁 锤 打 它 ， 它 会 把 头 垂 到 地 上 ， 继 

















续 

















去 ， 














j 铁 锤 散 它 〈 剑 也 行 ) ， 





铁 锤 可 怠 碎 一 种 炸弹 炸 不 破 的 岩石 。 








死 山 
























































你 的 魔法 力 。 























几 次 就 可 以 干掉 这 火龙 了 ! 离开 时 别 乐 了 拿 大 爱心 。 
































靠 Goron _ City 处， 有 个 山洞 被 两 颗 岩 石 挡 住 了 ， 用 铁 锤 敲 碎 岩 石 后 进 
村 大 精灵 可 提升 
打 死 火 龙 后 ， 火 之 贤 者 〈 原 来 的 GORON 王 ) 会 给 LI NK 第 三 个 徽章 。 

回 到 幼年 时 代 ， 带 虫子 与 魔法 豆 然后 用 笛子 演奏 传送 到 火山 这 边 ， 传 送 点 旁边 
有 种 魔法 豆 的 地 方 ， 种 下 去 顺便 把 虫子 放 进去 可 以 得 到 一 黄金 船 颅 头 。 回 到 成 年 时 
代 搭 乘 可 以 取得 山上 的 那 心 之 碎片 。 













































































前 往 ZORA” S DOMAI N， 着 回 到 以 前 ZORA” S DOMAI N 的 领域 里 ， 发 




































































万 物 都 结 成 了 冰 ， 连 ZORA” S DOMAI N 王 也 被 困 在 那 边 。 从 ZORA ”5S 
E 旁 边 进入 ， 可 以 来 到 以 前 打 大 鱼 的 地 方 ， 在 地 图 右边 的 冰 地 上 ， 有 心 












































将 几 只 冰 妖 打 死 ， 前 面 的 门 便 会 打开 。 进 门 后 档 在 前 面 的 冰 块 可 
































中 间 有 冰刀 在 旋转 的 房间 ， 左 边 的 墙壁 上 有 黄金 央 蛛 ， 接 着 






































现 

DOMAI N 

之 俯 片 。 
拿 了 后 往 地 图 上 方 的 洞穴 走 去 。 
【1 CE CAVERN]】 
进入 后 用 钩 身 

以 用 剑 砍 断 ， 前 面 有 

将 银色 的 卢比 全 都 吃 光 后 上 











到 一 地 方 























而 的 门 便 会 打 








方 释放 ， 
边 ， 可 以 取得 地 图 。 回 到 冰 刃 旋转 的 房间 ， 
进去 后 可 以 取得 
片 与 指南 针 。 再 回 到 冰 刃 旋转 房间 
的 左边 ， 进 入 后 先 将 三 只 姑 


先 将 右边 的 红 
一 心 之 碎 








有 蓝 色 火 炎 ，NAVI 妖精 会 给 予 Li NK 提 示 ， 这 时 只 要 拿 空 饶 子 将 蓝 色 









































然后 到 被 红色 冰 块 包 起 来 的 地 
就 可 以 将 红色 冰 块 融化 。 而 在 这 











色 冰 块 融化 ， 











下 角 墙 壁 上 有 黄金 蜘蛛 。 地 板 前 面 的 那 块 石 























六 -时 



































乌 打 死 ， 地 图 右 


























先 吃 右边 洞穴 里 的 银色 卢比 ， 然 


























后 就 
便 取 得 上 男 
进入 到 
LI NK 水 的 旨 








动 动脑 筋 























吃 完 里 面 所 有 的 银色 卢比 。《〈 在 蓝 色 火 炎 前 可 以 演奏 时 之 歌 三 次 ， 以 
































件 ZORA” 


的 卢比 ) 
左边 的 洞穴 ， 























S 





演奏 刚 














DOMAI N 短 

















SHEI K 教 的 组 

















打 死 银 狼 后 ， 便 会 得 到 冰 圭 。 接 着 会 遇 到 SHEI K， 他 会 教 
1。 回 到 ZORA”S DOMAI N 王 那 ， 



































j 蓝 色 火 炎 将 其 解冻 ， 他 会 送 一 











衣 给 LI NK。 
， 便 可 以 来 到 WATER TEMPLE 上面 。 传 送 点 前 























.…EMU < 人 > ZONE.… 






































之 间 来 回 移 动 才 行 。 


j 重 量 下 去 。 在 神 砍 门 前 
【WATER TEMPLE]】 
这 水 之 神殿 实在 很 烦人 ， 你 必须 善 























才 





j 射 钩 身 








闲 募 号 ， 门 便 可 以 失 





















































拉 到 定位 。 接 着 沉 到 























和 有 黄金 曙 蛛 和 














| 可 


打 机 关 使 水 柱 姑 

















里 的 机 关 ， 在 时 hi 








进入 一 楼 中 央 的 














下 


楼 去 ， 进 入 右边 









1 个 负 子 。 到 一 
起 来 ， 再 明 
内 利用 射 钩 到 下 个 房间 
对 钧 到 二 楼 的 3 


房间 ， 





j 两 双 鞋 子 来 上 上 下 下 
进入 神殿 就 是 三 楼 ， 先 到 三 楼 右边 的 














的 





游 至 


上 三 楼 ， 在 墙 上 的 


， 进 入 水 之 神 











的 浮沉 ， 
房间 去 ，] 
门 ， 会 遇 到 zora 公 主 Rut o。 








在 各 楼 
已 面 的 石 
对 话 结束 









































名 














展 














台 可 









水 位 降 到 一 楼 。 旁 边 
。 回 到 一 楼 遇 Rut o 处 ， 
使 烛台 点 燃 ， 两 个 
拿 钥匙 。 到 一 楼 下 方 的 房间 ， 
出 通路 ， 踩 了 按钮 后 游 过 去 ， 在 
剑 〈 按 B 钮 集 气 ) 可 打 到 
楼 左边 的 房间 ， 寺 





的 








画 前 
房间 ， 


烛台 





吹 
杀 





尔 达 之 歌 ， 
光 敌 人 可 得 























都 点 


底 


j 妃 箭 隔 


背 火 射 类 
燃 后 ， 进 房 
和 可 用 炸弹 


























立 | 
口 














机 关 使 


栏 劳 用 回旋 














栏 升 上 去 ， 














巴 石 江 推 





F 去 后 往 














走 到 


下 个 房 








过 去 。 


kt 水 村 

















下 个 房 | 





本 里 ， 


站 在 水 中 昌 








< 





上 




















引 






































六 到 二 楼 〈 这 房 里 的 黄 


从 











打 了 机 关 后 ， 才 


所 
， 电 


到 二 楼 右边 的 房 


间 ， 


巴 敌 人 杀 光 





蛛 需 要 长 钩 ) 。 














' 铀 


日 





的 


FE 。 





龙 身 上 ， 射 龙 


























人 台 处 ， 











在 浮 起 衣 











个 水 位 


1 


四 | 
日 














节 器 ， 把 水 
条 路 ， 进 去 里 









































日 


J 到 上 面 房间 ， 



































和 


1 


射 多 到 三 楼 去 ， 

















面 有 



































站 在 


三 枚 
































。 到 遇 Rut o 那 呈 


的 二 楼 ， 本 














炸 开 墙壁 ， 








里 面 把 铀 











人 E2 o 











5 在 水 柱 上 折 














下 来 
是 。 


铀 





楼 。 
石像 头 上 射 机 关 可 到 上 面 ， 
战 ， 先 用 
| 长 钩 〈 
宝箱 后 面 有 时 之 石 ， 
心 别 被 流 涡 吸 下 去 了 ， 最 
使 水 位 降 到 二 楼 ， 到 二 楼 -| 
的 房 里 ， 
EE 委 ] 


要 跟 
掉 他 ， 


两 处 
房间 。 
处 可 
的 房间 去 〈 门 
话 ， 


是 要 半 








进入 三 楼 左边 的 


机 关 ， 可 











以 上 到 三 楼 。 外 开 








了 最 后 上 





























房 





司 ， 


有 黄金 映 蛛 《〈 需 


























己 的 分 身 对 











呈 


生 利 可 得 于 

















在 





















































j 射 钩 射 软 了 




















会 





和 








j 芝 


上 打 一 下 ， 引 分 身 放 下 盾 
LongShot ) 。 





的 水 位 
长 钩 ) ， 利 用 身 
R 过 去 门 那 边 。 到 了 


四 
癌 














牌 ， 再 


























上 对 之 歌 移 





吹 已， 








后 身 


R 民 睛 后 ， 可 得 一 


2 
? 











E 箱 可 得 到 指 











机 到 








扫 








1 


二 楼 左边 的 房 





节 器 ， 使 水 位 升 到 三 
| 钧 到 对 面 房间 去 。 站 在 
楼 左上 方 的 房 
用 铁 旬 





间 后 ， 
可 轻松 二 





巴 ， 











可 下 到 


二 楼 左上 边 的 房间 。 这 














巴 钥匙 。 





二 








下 方 那 射 眼 





月 ， 














j 射 


9 到 对 面 ，3 


别 筷 了 回 





去 拿 








住 石 立 














到 一 楼 上 方 





利 




















进 到 


楼 最 























癌 


j 射 钩 到 对 面 ， 














省 壁 可 以 炸 








的 











要 小 





黄金 蜘蛛 
后 可 得 到 
房间 。 这 












































严 石 头 推出 来 ， 











踩 按钮 后 利用 














江 委 























FE 个 


推 到 水 





的 


























| 对面 进 ] 日 








得 到 BoSS Key 后面 





Rs 
万 国 。 


























紫 隆 和 








了 精灵 ) 。 





首 就 ; 








黄金 蝴 蛛 ， 
E 备 打 魔 了 


按钮 上 ， 水 位 
腺 











的 





E 了 











上 升 后 到 
F 面 有 路 ， 
到 三 楼 




















7 





























饼 了 


也 




















可 出 去 再 




















网 A- 
伍 休 HP 


“LINK 





了 精灵 ) ， 
进来 。 这 关 魔 王 看 起 来 小 小 的 一 粒 而 
的 。 离 它 远 一 点 ， 趁 它 攻 卫 
在 没有 挑 错 人 成 为 我 的 

















门 里 的 刀 阵 ， 


下 























岂 ， 











始 就 往 
且 颇 为 强 ; 





左边 六 


H 





上 去 ， 不 行 上 





旦 
王 ， 














被 和 触 手 捉 到 可 

















乒 时 




















“我 们 的 领地 与 

















人 


民 者 








了 将 











风 


了 射 多 
回复 原状 。 为 
这 也 只 是 我 想 说 而 已 ， 我 不 认为 我 





丈夫 。 37? 
了 报答 你 ， 
芷 可 以 做 得 到 








已 拉 出 来 打 就 





日 





3 


可 以 了 。 


要 将 我 永恒 的 爱 给 你 。 


ED < 力 元 四 NE 生生 


游戏 访 击 


呆 。LI NK… 


“我 必须 成 为 水 之 贤 者 

















Seek Game 





“嘿嘿 ! 你 是 无 法 隐瞒 我 人 有 
以 你 不 必 担 忧 


LI NK 得 到 水 之 
“假如 你 
LI NK 在 传送 点 


“RUTO 要 你 谢谢 我 ? 别 ， 
… 你 看 看 ， 





徽章 、 
见 到 SHEI K， 帮 我 谢谢 他 ， 好 吗 ? ” 





外 画 























F 何 事 的 。 





见 到 了 SHEI K……. 


是 你 














说 完 ， 神 出 鬼 没 的 SHEI 
来 到 GERUDO VALLEY 断 桥 面 前 
GERUDO， 而 被 关 起 来 








远 处 


位 小 妈 
后 生 





瑟 











j 己 箭 将 其 射 丝 
从 逃脱 出 来 的 


















































有 人 偷袭， 解决 她 





时 使 
， 如 此 上 
ki 庆 桩 
日 。 然 后 下 去 进入 / 


我 知道 了 。 我 介 
与 RUTO 让 这 里 恢 
K 又 消失 了 。 








] 让 这 湖 国 
































复 了 生机 



































用 钩 射 


在 信 


已 : 








-天 


， 使 











与 其 他 


] 射 多 过 去 后 ， 谈 完 话 直 走 
名 上 射 便 可 以 逃脱 。 这 里 边 的 侍 
不 容易 被 发 现 。 





活着 ， 我 感觉 








尖 地 回 

















下 跳 ， 


人 自 


] 内 ， 在 里 















































拿 到 











， 上 面 的 人 便 会 





证 


通行 证 可 以 先 在 这 村 庄 绕 绕 ， 
开门 让 LI NK 通 行 。 








后 便 得 到 钥匙 救 上 
从 旁边 的 门 进去 后 可 以 来 到 外 面 ， 
E， 看 见 旁 边 上 坡 和 











出 通道 下 
房 的 妃 一 


见 底下 有 一 些 侍 卫 
看 会 发 现 一 人 被 关 
上 此 人 。 而 这 人 会 

















进去 。 进 去 后 往 右 才 
去 。 上 去 后 解决 守卫 进门 


呆 

















， 先 
起 来 ， 正 当 














与 




















复 平静 ， 


出 大 变 
告诉 LI NK 他 的 


保护 神殿 ， 而 你 ， 则 必须 快 点 找到 萨 尔 达 公 主 。 


萨 尔 达 公主 现在 还 得 到 。 





同伴 








门 











迪 蔓 





边 向 上 走 ， 
中 间 跳 下 去 进 房 间 后 ， 注 意 
走 便 可 以 救出 最 后 一 人 。 救 完 后 ， 刚 刚 与 LI 
LI NK 贼 宣 里 的 通行 


进入 房间 
以 


= 





几 





后 又 可 以 

















还 有 


97 


所 


可 以 到 
卫 都 可 以 先 在 


用 马 箭 解决 最 接近 的 那 
谈 时 突然 














再 从 另 一 门 
的 路 便 右 
后 便 可 以 再 救出 一 人 。 走 
救出 一 人 。 从 言 
虹 到 贼 宣 的 上 方 。 从 上 方 


转 上 














腿 前 的 守 








NK 打 架 那 女 H 





止 








C 


喝 











过 去 后 向 着 红旗 子 的 范围 



































押 有 黄金 虹 蛛 ， 拿 完 








以 内 往 











走 ， 





些小 游戏 可 以 玩 。 准 备 好 后 


进入 沙漠 后 ， 可 以 用 钩 射 钩 住 对 


卫 ， 























往 里 面 























的 好 象 爱 上 LI NK， 她 


双 上 门 
下 的 箱 


会 给 








业 
隆 过 

















前 
后 治 着 通道 








刻 着 只 村 














册 . 乞 




















ps， 在 村 


之 眼 才 可 以 看 见 一 
， 跟 着 它 走 便 可 以 来 对 
庄 玩 试 炼 游戏 ， 通 过 可 以 取得 训 


切 。 








【DESERT COLSSUS 】 


地 























全 往 里 面 的 润 灾 








图 上 方 墙壁 有 
前 演奏 萨 尔 达 Z 


于 是 拿 





在 不 远 的 前 面 便 可 
谎 到 码 您 上 面 ， 在 上 表 





以 看 见 


个 小 克 




















Ah 
o 














上 真实 之 镜 ， 赫 然 发 
IDESERT COLOSSUS 。 

















可 以 见 到 一 石 





代 ， 


碑 ， 碑 








钢 有 












































LINK 心 灵 安 魂 曲 ) 
【SPI RIT TEMPLE]】 






































只 幽 


裂 颖 的 地 方 ， 用 炸弹 炸 
歌 可 以 遇见 魔法 
到 SPI RIT 





灵 会 





开通 


Gax 





阅读 里 面 的 石原 ， 得 知 现在 必须 回 到 
七 年 前 来 解 诈 。 经 由 时 间 神 典 回 到 七 年 因 天 二 贡 | 纪 As>C0z 吕 

















Seek 游戏 妨 击 





























前 ， 然 后 演奏 心 灵 安 魂 曲 便 可 以 回 到 这 














边 〈 入 口 处 有 














来 到 左边 小 洞 面前 会 遇见 女 贼 ， 女 贼 卜 


魔法 豆 种 植 地 点 ) 。 














希望 LI NK 怜 进去 帮 她 找 银 手套 。 吧 过 小 EE 














洞 灾后 解决 巡 


忆 





看 所 有 的 怪物 ， 二 铁 门 便 



































会 打开 ， 先 进去 一 边 里 面 有 两 个 火 台 的 









































房间 ， 然 后 








j 火 之 魔法 将 火 台 点 燃 ， 之 国 
司 

















接着 站 在 边 上 


后 进入 另 一 房间 ， 























回力 标 与 剑 打 死 船 据 战士 ， 
用 弹弓 射 对 面 的 机 关 ， 铁 架 便 会 掉 下 来 ， 此 时 就 可 以 走 过 去 到 对 面 。 


力 标 标 与 弹 号 打 死 幽灵 头 。 


互 

























































































移动 到 哪里 叶 


进门 后 可 见 一 吐 火 怪 与 一 开关 ， 若 按 开关 门口 那 便 会 有 火 柱 出 现 ， 而 无 论 林 















































后 用 弹弓 射 开 


























燃 ， 点 然后 可 
进入 上 面 
推 去 照 光 线 ， 

















后 将 银 卢 比 都 吃 光 后 铁 架 便 会 掉 下 ， 便 可 以 回 到 来 的 那 间 房间 。 
疏 另 外 一 小 洞 ， 开 大 门 后 可 以 爬 上 2F《〈 疏 的 后 面 有 黄金 贩 蛛 ) 。 先 解决 这 边 的 
蜂 蛛 与 入 龙 ， 接 着 用 自 走 炸弹 《在 诅咒 之 家 用 40 个 黄金 央 蛛 换 的 ) 将 墙壁 上 的 裂缝 
炸 开 ， 光 线 照 到 地 上 的 符号 门 便 会 打开 。 进 门 后 先 在 神像 面前 用 火 魔法 将 火 台 点 








克 
火 怪 永远 都 是 在 林 死 对 面 ， 此 时 上 只要 将 吐 火 怪 引 至 喷 火 柱 的 地 方 ， 然 
关 ， 吐 火 怪 便 会 被 烧 死 。 而 后 下 来 的 房间 ， 开 宝箱 可 以 得 到 钥匙 ， 然 
















































































T 





















































以 得 到 地 图 ， 接 着 将 上 面 的 石像 推 下 去 压 开 关 ， 上 面 的 门 便 会 打开 。 



























































的 门 ， 用 炸弹 将 石像 炸 死 并 吃 光 所 有 的 银 卢 比 ， 接 着 将 有 符号 的 石 块 












































另 一 门 便 可 以 打开 。 过 来 用 树 校 将 火 台 点 燃 ， 可 以 得 到 钥匙 。 在 一 下 
头目 ， 用 炸弹 可 以 解决 他 。 出 去 后 可 以 遇见 久违 的 猫 头 麻 ， 它 会 告 ; 























房间 里 要 打 小 
































林 克 这 神殿 里 住 有 两 个 焉 效 ， 打 倒 她 们 的 方法 就 是 将 其 魔法 反弹 回去 。 



































林 克 走出 来 ， 可 以 拿 到 银 之 手套 。 正 当 想 拿 给 那 名 女 贼 时 ， 赫 然 发 现 两 名 巫婆 
施法 将 女 贼 不 知道 弄 到 哪 去 了 。 




















回 到 七 年 后 再 度 拜 访 这 边 ， 搭 乘 魔法 叶 可 以 取得 上 面 的 心 之 碎片 。 进 入 神殿 ， 





将 右边 的 石头 推 






































进去 ， 来 到 一 房间 ， 用 钩 射 将 上 面 的 开关 开启 ， 进 入 左边 的 房间 





























打 死 银 狼 后 出 








现 宝 箱 ， 用 钩 射 拉 过 去 可 以 得 到 指南 针 。 出 来 进去 右边 的 房间 ， 将 银 














卢比 全 都 吃 完 
法 是 从 上 面 曙 





小 钥匙 。 出 来 
松 的 打 赢 ， 

















R 
kt 过 去 ， 同 时 做 一 个 往 前 砍 的 动作 即 可 ) ， 前 面 的 门 便 会 打开 ， 里 面 有 





























了 的 在 时 之 石 里 ， 在 石头 面前 演奏 时 之 歌 即 可 。 而 中 间 的 银 卢 比 吃 






























































打开 中 央 的 门 ， 进 去 后 朴 上 去 会 有 无 形 的 敌人 人， 装备 真实 之 镜 可 以 轻 
































推 中 间 的 镜子 将 光线 导向 正确 的 符号 ， 旁 边 的 门 即 可 打开 ， 进 去 后 原来 




















是 七 年 前 来 过 的 神像 房间 ， 怜 到 上 面 晃 到 神像 
上 ， 接 着 演奏 萨 尔 达 之 歌 ， 另 一 边 手 便 会 有 宝箱 掉 
下 来 。 跑 到 另 一 边 上 面 ， 用 钩 射 便 可 以 拉 到 宝箱 那 
边 ， 里 面 是 只 钥匙 。 上 去 刚 来 的 门 上 面 ， 进 入 后 用 
火炎 魔法 将 吐 火 怪 解 次 挤 ， 铁 门 便 会 打 。 进 去 后 
打 石 像 ， 当 石像 自己 采 到 关 时 就 快 点 进入 打 的 


.….…EMU < 力 ZONE.……. 
























































































































































游戏 追击 


门 。 














进入 后 装备 真实 之 镜 ， 便 可 以 看 见 








炎 回 旋 斩 将 其 
装备 起 来 吧 。 
加 


























看 的 门 便 会 打 



































加 到 3F 


局 。 

















个 宝箱 。 直 走 进 入 会 遇见 铁 
大 甲 打破 后 ， 用 剑 就 可 以 简 简 单单 收拾 他 。 出 门 后 可 以 得 到 镜 之 盾 ， 





Seek Game 


了 火 

















武士， 

































































到 大 神像 房间 ， 用 钧 射 钩 宝箱 到 对 
， 进 去 后 3 


侍 两 次 石 块 ， 














看 的 高 台 ， 然 后 





再 用 


j 铁 锤 将 开关 打下 去 ， 下 
比 时 通 往 1F 的 电梯 便 会 




















铁 锤 打开 关 ， 

















四 


个 石像 包围 





关 的 房间 ， 





将 光线 引 射 到 墙壁 上 的 符号 ， 





j 镜 之 盾 

















P 











门 便 会 
去 该 门 





电 ， 





瑟 ， 




















在 三 角 


了 
会 看 见 流动 的 墙壁 ， 
看 ， 就 可 以 轻 轻 松 松 上 去 了 。 
前 演奏 萨 尔 达 2 


WE 


符号 





间 内 则 








了 铀 





十 。 出 门 后 进入 右边 的 门 ， 



































歌 ， 





















































会 


打 魔 王 了 ! 


要 一 一 朴 上 去 嘛 ? 


门 便 会 打开 ， 进 入 后 先 解决 怪物 ， 然 后 用 
箭 射 左上 方 的 门 ， 门 侄 下 后 马上 射 里 面 的 眼睛 ， 上 面 便 会 多 一 个 石 块 。 上 去 踩 
后 下 来 ， 便 可 以 得 到 打 大 魔王 的 钥 是 。 出 来 进去 和 旁 边 的 门 ， 用 剑 砍 铁 栏 里 
再 去 进 前 面 的 门 ， 将 光线 引 
大 镜子 ， 然 
记号 ， 便 可 以 搭乘 下 来 至 大 神 























就 可 以 打 
只 闲 不 用 ， 公安 


开锁 住 的 门 了 。 进 
j 钧 射 射 最 上 






















































































的 开关 ， 
到 刚刚 房间 那 面 
将 光线 引 至 墙 





















































后 再 用 镜 导 



































时 再 





用 盾牌 将 光线 照射 其 脸 部 ， 
































化 并 出 现 一 通路 ， 用 钩 射 拉 关 























进去 后 会 遇见 巫 婆 姊妹 操控 铁甲 武士 ， 

















火 炎 








本 ae = 





走 进去 ， 就 真 1 





E 要 与 刀 











婆 身上， 然后 友 











也 们 会 合体 ， 合 体 后 只 
放出 ， 待 她 倒 下 后 过 去 猛 砍 即 可 ， 几 次 以 后 就 
拿 到 沙 度 征 章 后 便 会 传送 出 来 


法 决 战 了 。 首 先 ， 














回旋 斩 将 其 解决 ， 会 发 现 原来 是 女 





贼 。 但 是 不 幸 她 又 遭 到 及 婆 突击 …… 接 着 再 




















镜子 盾 反 射 冰 或 火 








的 魔法 至 火 或 冰 的 有 巫 















































要 用 镜子 盾 累 积 


次 同一 属性 的 魔法 便 可 以 释 


以 顺利 过 关 ……. 




















可 


还 记得 那 只 蓝 色 的 鸡 吧 ? 将 这 只 鸡 带 来 LOST ”WDODS 进 入 的 左边 ， 会 发 现 








= 

















边 ， 








人 在 睡觉 ， 用 鸡 叫 醒 他 ，1 
快 点 赶 回去 KAKARI KO 村 ， 
正当 搞 不 清楚 状况 时 ， 一 黑 影 


醒 来 后 ，SHEI K 会 告诉 林 克 | MPA 正 在 #? 
































药水 店 里 旁边 的 便道 ， 接 着 
一 剂 药 ， 希 望 林 克 带 回 

























































































她 就 会 给 林 克 一 把 锅子。 将 
他 会 交 给 林 克 一 
取得 断 剑 后 赶 往 死亡 之 山顶 上 ， 交 给 





巴 断 剑 。 


















































也 会 给 林 交 一 老 菇 并 求 林 克 带 回 KAKARI KO 村 。 
进去 后 会 发 现 村 里 着 火 ， 并 看 见 SHEI K 站 在 
向 林 克 获 来 . 这 
殿 里 ， 并 且 教 导 林 克 影 的 夜曲 。 进 去 
进入 另外 一 间 药 水 店 ， 将 老 菇 拿 给 她 ， 她 会 给 林 交 
LOST WOODS。 回 迷路 之 森 ， 将 药 交 给 原 地 的 小 女孩 ， 
尼子 拿 到 GERUDO VALLEY 吊 桥 边 给 帐 棚 外 那 人 ， 











巨大 的 库 降 人 铁 


慰 ， 铁 匠 会 给 林 克 一 份 全 

















令 书 ， 将 命令 书 拿 给 ZORA”S DOMAI N 王 。 再 用 三 分 钟 赶 到 LAKE HYLIA 旁 





的 研究 所 将 青 明 








i 交 给 怪 老 头 ， 怪 老头 此 时 会 给 林 克 一 药剂 。 最 后 ， 在 四 分 钟 以 内 赶 


所 sek 


之 山 的 上 面 ， 将 药剂 拿 给 铁 掀 ， 他 就 会 帮 林 晤 汪汪 
大 库 隆 剑 ， 这 把 剑 必 须要 双手 才 可 以 挥动 。 局 
剑 要 几 天 的 时 间 ， 过 几 天 再 来 拿 电 ) 〈 这 跑 吉 
来 跑 去 必须 真 材 实 料 的 玩 ， 如 用 传送 一 定 失败 ， 多 
多 利用 马 吧 ) 
原野 上 有 时 会 遇见 幽灵 ， 将 其 打 死 后 装 瓶 子 可 县 
以 拿 到 MARKET 外 的 小 房间 里 去 卖 ， 这 原野 上 的 大 、 
幽灵 总 共有 十 上 只， 抓 完 这 十 只 去 卖 ， 老 板 便 会 给 林 克 第 四 个 空 关子。 而 LAKE 
HYLI A 桥 尽头 大 树 旁 有 一 石碑 ， 只 要 早晨 对 着 日 出 射 弓 箭 ， 就 可 以 得 到 火炎 箭 。 
演奏 影 之 夜曲， 便 可 以 来 到 幕 地 ， 进 入 王家 墓 里 后 ， 用 火炎 魔法 将 火 台 全 部 点 
燃 ， 石 门 就 会 打开 …… 
【SHADOW TEMPLE]】 
此 神 典 需要 用 到 真实 之 镜 ， 如 果 没 有 此 物 ， 请 拿 到 后 再 进来 。 使 用 射 钩 过 
去 后 ， 用 真实 之 镜 可 在 左 方 看 出 一 条 隐藏 的 路 。 进 去 后 可 在 上 方 和 左 方 找到 两 个 
门 ， 上 方 的 房间 里 面 杀 光 敌人 可 得 到 地 图 。 
左边 的 房 里 打 死敌 人 可 得 到 羽 蒜 Hover Boot S〈 可 凌空 虚 渡 一 段 距 离 )》 。 匠 
到 大 厅 用 真实 之 镜 看 出 真正 的 骼 颅 头 所 在 ， 把 座 头 推 向 那 边 ， 门 就 会 打开 ， 装 上 羽 
尺 后 便 可 以 过 去 下 个 房间 了 。 到 了 地 下 二 楼 ， 在 雷 射 眼 的 位 置 吹风 暴 之 歌会 出 现 精 
灵 。 先 到 地 图 下 方 的 房 里 ， 干 掉 两 个 木乃伊 后 可 以 得 到 指南 针 。 再 到 地 图 上 方 的 房 
间 ， 拿 到 所 有 的 白水 晶 后 可 得 到 一 把 钥匙 。 回 到 雷 射 眼 那里 ， 在 右边 的 墙壁 可 炸 出 
一 条 路 ， 会 通 到 地 下 三 楼 灸 刀 房 。 
只 刀 房 里 在 人 船 斋 人 处 吹风 暴 之 歌 也 会 出 现 精灵 ， 同 时 在 此 地 用 真实 之 镜 可 看 至 
有 隐藏 的 平台 ， 利 用 平台 到 地 图 右边 的 房间 里 。 这 里 用 镜子 可 看 到 中 间 有 镰刀 ， 杀 
光 敌 人 《四 周 墙 上 有 丹 蝠 ) 后 进入 小 房间 ， 里 面 有 黄金 蜂 蛛 和 钱 ， 用 镜子 看 还 可 发 
现 宝箱 〈 妃 箭 ) 。 接 着 到 地 图 左下 方 ， 拿 到 所 有 和 白水 晶 后 进入 房 里 。 用 镜子 找到 石 
头 后 ， 把 石头 顺 着 地 上 的 图 案 推 到 底部 ， 便 可 怜 上 石头 到 上 面 ， 这 里 有 黄金 蜘蛛 、 
弓箭 , 钱 和 钥匙 。 接 着 到 地 下 四 楼 中 间 的 房间 ， 路 上 可 用 真实 之 镜 看 到 隐藏 的 平 
台 。 房 中 打 完 敌人 可 得 到 钱 ， 利 用 射 钩 拿 完 白 水 晶 便 可 到 左边 的 房间 。 把 炸弹 丢 到 
骼 鼎 头 里 可 炸 出 一 把 钥匙 。 回 到 上 个 房间 ， 在 锁 着 的 门 上 方 用 镜子 可 看 到 图 案 ， 用 
射 钩 射 便 可 到 门 边 。 到 下 个 房 里 需 装备 重 鞋 以 防 被 风 吹 走 ， 先 到 右边 的 房 里 ， 用 镜 
子 可 发 现 宝 箱 〈 马 箭 ) ， 中 央 吹 太阳 之 歌会 出 现 精灵 ， 打 完 敌 人 便 可 离开 。 回 到 多 
面 ， 可 用 镜子 发 现 上 方 有 门 。 进 入 房 里 ， 打 完 敌 人 可 得 到 钱 ， 炸 开 树 根 可 得 钥匙 。 
到 地 图 上 方 的 房间 ， 这 里 有 黄金 邮 蛛 ， 可 吹 稻草 人 之 歌 或 直接 用 射 钧 取得 。 在 船上 
的 图 形 处 吹 萨 尔 达 之 歌 ， 可 使 朋 移 动 ， 船 移动 到 底部 时 会 沉 下 去 ， 所 以 要 记得 跳 下 
来 。 
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进入 地 图 左 方 的 房间 ， 此 地 要 用 镜子 来 看 路 ， 先 到 下 面 的 房间 里 拿 钥 古 ， 再 到 
上 面 的 房间 里 。 先 用 火焰 魔法 烧 掉 针 板 ， 此 地 有 钱 和 BoSS Key。 
左边 的 房间 炸 到 三 个 项 师 头 ， 会 有 钱 出 现 ， 所 以 劝 各 位 不 用 来 此 浪费 时 间 。 回 
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干 Hi 让 


j 外 面 ， 
蝎 稻 草 人 ， 利 
打 魔 王 吧 ! 此 关 魔 王 先 






































到 达 对 上 岸 。 


























了 马 箭 折 两 只 手 ， 等 至 























时 








已 ， 


命运 挑选 者 。 其 中 


关 ， 


马 箭 射 ， 











可 


到 时 之 神殿 











真实 之 镜 看 


站 在 突出 的 木板 上 吹 稻草 人 之 歌 ， 便 会 
j 它 便 避 楼 着 前 
到 身体 ， 





it 准备 























它 就 会 掉 到 地 上 ， 此 日 
如 此 即 可 干掉 这 关 魔 王 了 。 之 后 拿 了 爱心 就 
离开 吧 ! 








| 身体 下 方 的 双 


色 眼 








“我 已 经 等 你 很 信 了 ， 林 克 ” 
林 殉 转身 过 来 ， 发 现 原来 是 SHI EK。 





“七 年 前 ，GANONDORF 





付 

















青 张 
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用 你 打 








“三 角 神 力 项 





力 






































SHEI K 转 身 一 
“我 很 抱歉 我 
公主 说 起 了 











“如 果 你 要 救 萨 尔 达 


【CANON 














进入 左 转 第 
宝箱 























面 上 面 的 
熏 射 光 柱 


银 卢 


内 将 箱子 


绪 蛛 网 稀 
中 央 。 
着 进入 上 方 























夺 绿 











变 成 萨 尔 达 公主 
民 你 表 出 身分 ， 我 这 么 做 无 非 是 要 那 恶 之 王 的 追 
七 年 前 的 事情 …… 
说 完 后 公主 会 给 林 克 光 之 箭 ， 但 是 好 景 不 常 ， 公 卫 


现在 才 昌 








就 来 








我 的 城堡 找 我 吧 





要 通 往 城堡 时 ，7 
个 门 ， 


ty 贤 








便 会 出 现 ， 接 着 利 
破 ， 












































比 吃 光 《 利 
进入 蓝 色 标 号 之 
H 储 
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门 ， 拿 火烧 掉 障 壁 
可 以 爬 上 红 


飞天 鞋 、 钩 射 、 风 向 


者 为 帮 林 克 
将 银 卢 比 都 吃 光 ， 另 一 门 
用 导向 老鼠 炸弹 将 对 面 
镜 之 盾 将 光线 引 











彩虹 
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j 剑 砍 








的 时 之 门 进入 到 对 











成 主 : 志 
始 虎 视 其 他 两 

















量变 成 他 的 手 ， 他 便 


























荆 和 











哈哈 哈 ” 














其 中 一 
县 
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岗 时 之 石 ， 











) 用 火 将 隐 
进入 紫 






































出 现 限时 地 板 ， 快 点 通过 吧 。 











j 铁 锤 





坏 





色 标 号 之 门 ， 在 左边 吹 时 之 
火炎 箭 身 





向 对 面 的 火 台 ， 























的 关系 ) ， 同 样 
解决 敌人 ， 























， 用 剑 砍 铁 门 
。 进 去 后 
































用 火炎 箭 


部 份 的 


这 时 却 被 GANONDORF 抓 











过 的 
将 里 














的 房间 








j 光 之 











色 标 号 的 门 ， 将 所 有 的 火 台 点 燃 ， 前 往 


下 一 个 房 























可 进入 
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房间 。 

















色 障 辟 地 方 〈 可 先 将 一 箱子 推 到 洞 里 ， 











间 。 将 
了 光 稍 将 光 柱 设 破 。 
限时 


房 里 的 





两 分 钟 





将 另 


























到 对 面 [ 
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再 射 
有 力 之 手 轮 。 
可 以 进入 到 最 里 
色 标 号 之 门 ， 吃 光 里 国 


次 火 


炎 箭 ， 踩 下 


的 平 


























关 可 以 出 现 














j 真 实 之 镜 看 看 看 不 到 有 









































进入 终 

















宝箱 ， 





的 路 ， 



































将 开关 压 下 ， 门 便 扣 


内 人 
歌会 出 


此 时 可 











箱子 推 





《注意 地 板 会 沉 ， 但 是 上 只 要 装备 飞天 鞋 就 不 
会 影响 ， 再 来 将 左边 的 石柱 抬 起 来 ……) ， 
进入 开门 的 房间 …… 

抬 起 石柱 进入 金色 之 门 ， 将 敌人 打 死 
〈 装 备 真 实 之 镜 ) 。 下 一 房间 站 在 三 角 标 志 
地 板 上 演奏 萨 尔 达 之 歌 。 再 进入 下 一 房间 吃 
光 所 有 银 卢 比 〈 装 备 真 实 之 锐 ) ， 再 来 下 
房间 ， 同 样 装备 真实 之 镜 ……. 

所 有 的 结 界 此 时 都 会 消失 ， 先 出 城堡 外 ， 在 左边 将 石柱 举 起 来 可 以 来 到 大 妖精 
的 洞穴 ， 她 会 提升 林 克 的 防御 力 〈 真 棒 ! ) 。 接 着 去 补充 瓶子 里 的 妖精 〈 笔 者 都 是 
去 森 之 神殿 后 面 的 小 洞穴 ) 。 

进入 城堡 中 央 ， 一 路 往 上 走 ， 最 上 面 的 房间 就 会 遇见 大 魔王 …… 

“这 三 角 神 力 部 份 已 产生 共鸣 ， 而 它们 即将 再 度 融 合 ! ” 

“这 两 个 三 角 神 力 在 七 年 前 我 无 法 获得 ， 但 我 预计 它们 也 无 法 永远 藏 在 你 们 两 












































































































































































































































































































































个 身边 ! 哈哈 哈 ， 但 是 今天 它们 都 聚集 在 这 里 了 …… 
“这 些 玩具 对 你 们 来 说 是 多 猴 的 ， 我 命令 你 将 它们 还 给 我 ! ” 
【英雄 救 美 】 
这 时 便 要 开始 打 魔 王 ， 在 平台 上 等 他 发 魔法 将 其 反弹 回去 ， 用 光 之 箭 射 他 就 会 






































掉 下 来 ， 此 时 走 近 痛 砍 他 。 他 的 击 地 波 是 无 敌 的 ， 远 距离 魔法 也 不 能 弹 ， 引 他 近 距 
离 发 魔法 的 方法 是 先 掉 下 下 一 层 ， 爬 上 平台 时 他 的 第 一 击 大 部 分 都 是 魔法 。 
【 恶 者 翡 剧 】 
“我 万 恶 之 王 难道 会 输 给 你 这 小 鬼 ! ? 林 死 …… 
“GANONDORF …… 这 可 怜 的 男人 …… 没 有 强壮 、 正 直 的 心 ， 他 是 无 法 控制 
神 的 力量 的 ……?” 
“ 林 死 ， 听 我 说 ， 这 塔 快要 倒 了 ， 他 要 用 他 最 后 的 力气 让 我 们 死 在 这 边 ， 快 
点 ! 我 们 必须 快 点 走 ， 请 跟随 我 ” 






























































逃 ! 1 4 
“一 切 都 结束 了 ……… 了 
“ 林 克 ， 我 很 抱歉 上 一 场 战 斗 中 帮忙 你 …… ”NAVI 说 。 


这 时 魔王 又 耻 起 来 了 ， 林 到 的 王者 之 剑 会 被 打出 去 ， 如 果 没有 大 库 隆 剑 的 话 ， 
就 用 光 之 稍 射 它 的 脸 ， 然 后 等 他 发 采 时 绕 到 背后 用 铁 锤 或 是 弓箭 打 它 尾巴 。 如 果 有 
大 库 隆 剑 ， 就 直接 从 它 跨 下 滚 到 它 背 后 砍 尾 巴 …… 不 和 久 它 就 会 倒 下 来 …… 

“ 林 克 ， 王 者 之 剑 在 这 边 ， 快 点 ! ” 

这 时 用 同样 的 方法 就 可 以 打 属 它 。 附 带 一 提 ， 它 的 攻 
击 可 以 用 盾 挡 住 。 
“我 用 我 的 力量 困 住 万 恶 之 王 ， 你 用 你 的 剑 砍 最 后 一 


































































































































































































砍 ……。 .。 (连续 技 的 镜头 ，COOL ) 
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游戏 让 击 台 SeskK Ga 


“六 位 贤 者 …… 现 在 ! 
余下 的 请 欣赏 动人 的 结局 …… 


























附录 
36 个 心 之 碎片 与 100 个 黄金 船 据 头 取得 地 点 与 数量 
地 名 黄金 船 颅 头 数量 心 之 碎片 数量 
Bottom of wel | 3 


Death nountain crater 

Death nountain trail 

Deku Tree 

DeSert Col oS9SuS 

Dodongo' SS carven 

Fi re Tenpl e 

Garon 9 Castle 

Gerudo val | ey 

Gerudo' 9 fortreS9 

Goron' S city 

Graveyard 

Hanuted wastel and 

Hyrule castleSvarket 

Hyrule Field 

| ce Carven 

| no9i de j abu-j abu S bel 1y 

Kakai ko vi11age 

Koki ri forest 

Lake Hylia 

Lon Lon ranch 

LoSt  VpbodsS 

Sacred forest meadow 

Shadow Templ e 

Spi rit Tenpl e 

Vater Templ e 

Zora' 9 Donapin 

Zora' S_ river 

Zora' 9S fountain 

Forest Temnpl e 

这 期 的 游戏 追击 到 这 里 就 结束 了 ， 不 知道 大 家 觉得 怎么 样 呢 ? 再 重申 一 遍 ， 如 
果 您 有 什么 宝贵 的 意见 或 建议 请 发 信 到 stevenf angGzitiz. net 。 下 期 的 内 容 将 
更 加 精彩 ， 和 希望 大 家 继续 支持 我 的 栏目 ， 继 续 文 持 EZ'! 


mw 上 FUmmmPP 上 上 mm 本 mwNDHFPNNNDDNDDA 上 PPmmw 上 上 和 记 
DO 上 woODODONDDHFP WOD 上 上 口 关 NUWOD 上 HRNDDNDDD 口 口上 慷 口 IN 
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| 岂 
Th 

























































































At >,m) 


和 模 短 进 sz] 所 























模拟 器 从 来 和 ROM 是 分 不 开 的 。 在 新 手 而 言 ， 模 拟 器 可 能 还 好 对 付 ， 因 为 现 
在 流行 的 模拟 器 出 台 没 多 久 ， 就 有 一 些 热 心 人 把 它们 汉化 了 ， 使 许多 英文 不 大 好 的 
玩家 受益 非 浅 。 但 ROM 方 面 ， 就 有 点 令 新 手 们 束手无策 了 。 花 好 大 功夫 从 网 上 下 
回来 一 个 巨型 ZIP 文 件 ， 打 开 看 看 ， 全 是 乱 七 八 糟 的 文件 ， 放 在 模拟 器 的 ROMS 目 
录 中 运行 后 ， 又 出 现 没 找到 ROM， 文 件 名 错误 之 类 的 问题 明明 同一 个 ROOM， 在 
不 同 的 模拟 器 中 却 不 能 运行 ， 而 这 模拟 器 偏偏 声明 支持 了 这 游戏 。 这 真是 令 人 头疼 
的 事情 ， 但 也 是 每 位 新 进 玩 家 的 “ 必 经 之 路 ”。 

在 这 种 情况 出 现 的 时 候 ， 一 些 ROM 的 整理 工具 就 能 为 你 排忧解难 。 目 前 流行 
的 ROM 整 理工 具 主要 有 RomCenter 和 ClmamePro，ClmamePro 在 界面 和 功能 上 略 有 
从 缺 ， 所 以 我 只 给 大 家 介绍 RomCenter 的 使 用 。 



























































































































































































































































一 、 安 装 

RomrCent er 目前 最 新 版 本 是 2. 31， 这 个 2. 31 版 已 被 汉化 ， 在 我 们 的 官方 网 站 
Enruchi na. net 上 能 下 载 到 这 个 版 本 。 安 装 RorCent er 后 ， 你 还 需要 一 些 DATA 
文件 ， 对 你 的 ROM 进 行 分 类 整理 。 获 取 DATA 的 方式 可 以 通过 RomCent er 提供 
的 网 上 更 新 方式 下 载 〈 以 下 再 做 说 明 ) ， 但 RomrCent er 官方 网 站 的 DATA 文 件 通 
营 迟 半 拍 ， 所 以 我 通常 在 以 下 的 地 址 里 寻找 : 

1) Logi qx 的 主页 : http:1/www.1ogiqx. com( 本 站 主要 提供 街机 的 
DATA) 

2) Romrmanager 的 主页 : http://www. opothspants.com rmd/ 
index2. ht nt 〈 这 里 除 街 机 外 ， 还 能 找到 其 他 机 种 的 DATA， 而 且 有 许多 没有 模拟 
器 支持 的 ROM DATA， 特 别 适 合 收集 狂 。) 

3) Tosec: http://tosec.retrogames.com( 提 供 此 consol es 和 comn 
puter 的 DATA 文 件 ) 

4) Rob Van Der Drift 的 主页 : http://gooddat.rcrongs.com'( 主 要 
提供 另 一 ROM 整 理工 具 GOODTOOLS FOR RomCenter 的 DATA 文 件 ) 
在 下 载 相应 的 DATA 文 件 后 ， 把 下 载 回来 的 ZI P 包 直接 放置 在 RomCent er 安 
装 目录 下 的 DATAS 目录 中 。DATA 文 件 一 般 以 ZI P 文 件 的 形式 释放 ， 通 常 无 需 对 
ZI P 包 进行 解压 ， 但 有 个 别 DATA 中 包含 了 多 个 DATA 文 件 时 《特别 是 NEOGEO 


.…EMU < 人 > ZONE.……: 


















































































































































































































































































































































的 DATA) ， 就 需要 解压 。 


图 





的 读 取 过 程 ， 因 为 要 处 到 


上 疯 光 mm) 














昼 没 进 zz]P 


下 载 完 DATA 后 ， 启 动 RomCent er ， 会 出 现 DATA 文 件 读 取 的 画面 ， 注 意 
右 下 角 的 取消 键 ， 当 下 次 使 用 时 读 入 一 些 庞大 的 数据 文件 ， 而 你 又 暂时 不 需要 这 


些 数据 的 读 入 时 ， 按 下 这 个 键 能 节省 很 多 的 时 间 。 了 


上 党 | 



































进入 主 画面 后 ， 如 果 DATA 文 件 准 确 放 置 在 “ 划 R8HES Re Fw 刘 1 
DATAS 的 目录 下 的 话 ， 在 画面 上 方 中 间 的 下 拉 菜 单 中 就 能 选择 相应 的 DATA， 如 









































一 所 示 ; 
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和 
E EPOOSPRER 


放 攻 ，， 
f 
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二 、 设 置 
以 下 我 们 以 Ma me 的 ROM 为 例 ， 详 细 说 明 一 下 整 
1) 调 入 DATA 








按照 上 面 说 的 方法 调 入 最 新 版 本 name 0. 57 的 DATA， 选 取 后 会 日 
数 以 千 计 的 文件 ， 读 取 时 间 完 全 取决 于 机 器 的 性 能 。 
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曾 1 司 面 量 
硬 国 二 





数据 读 入 后 ， 会 出 现 如 下 画面 
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[六 出 二 3 过 可 仿 . | 











失 让 和 让 让 过 这 当主 和 
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方法 。 















上 现 长 时 间 





柄 凤 寺 3 大 必定 山 沁 aai 


在 画面 右 方 的 就 是 mrare 0. 57 的 ROM 数 据 ， 在 游戏 名 前 有 个 小 图 标 ， 当 图 标 




















显示 为 红色 时 ， 表 示 ROM 文 件 不 完整 或 者 不 存在 ， 当 显示 为 黄色 时 ， 则 表示 ROM 








文件 名 错误 、 有 多 余 的 文件 等 可 修复 状态 ， 当 显示 为 绿色 时 ， 表 示 ROM 状 态 正 























常 ， 可 以 顺利 运行 ， 灰 色 代 表 文 件 是 ROM 文 件 或 不 能 被 识别 ; 三 角形 中 带 感叹 号 





























的 代表 ZI P 文 件 包 坏 了 《最 痛苦 的 状态 ) ;还 有 一 种 状态 ， 如 下 图 所 示 ， 在 图 标 上 
有 个 小 又 又 ， 这 是 代表 在 数据 文件 完成 时 ， 该 ROM 还 有 部 分 文件 没 出 现 ， 所 以 在 


CRC 一 项 
























































Ph ， 这 些 带 着 红 又 又 的 ROM， 校 验 全 部 为 0， 当 碰 到 这 种 情况 ， 而 你 又 





肯定 DATA 文 件 是 最 新 版 的 ， 那 放弃 寻找 这 些 带 又 又 的 东西 吧 。 
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2) 设置 路 径 
DATA 文 件 读 入 后 ， 要 设置 你 硬盘 上 ROM 折 在 的 路 径 才 能 开始 整理 。 在 左边 





到 




















口 Dtaabase 的 下 方 空白 处 点 击 鼠 标 右 键 ， 会 弹出 个 对 话 框 ， 





2 省 
站 江 清 E 和 


拉 开 难 乏 和 
用 用 各 记 关 
SG) 政 


关 基 二 天 

ET 奸 过 
站 页 于 FS 汪 贡 

小 际 寺 用 3) = 本 

短路 习 了 休 引 导 

了 六 片 机 避 


世人 门 音 六 sr) 0 


点 击 添加 路 径 ， 进 入 下 一 选项 : 





按 以 上 方法 设置 所 有 mame 相 关 的 ROM 路 径 。 





当 路 径 设置 完成 后 ， 在 Dat a- 了 了 ER 一 
base 上 按 鼠 标 右 键 ， 取 消 显示 可 运行 “CE 
的 文件 ， 以 免 过 长 的 页 面 影 响 操作 。 7 ro 

PN Ji 一 < 





se 天 光 m 过 ) 有 以 计 3] 所 


取消 显示 可 运行 后 ， 出 现 如 右 画 面 ， 右 面 
就 是 我 电脑 上 所 缺少 的 ROM 文 件 。 














口中 所 出 现 的 黄色 和 红色 的 图 标 


焉 






































3) 设置 参数 
完成 路 径 设 置 后 ， 在 整理 之 前 ， 需 要 进行 一 些 参数 的 设置 ， 才 能 使 
RomrCcCent er 在 最 佳 状 态 下 为 您 服务 。 

















更 EM atttt 
在 文件 选项 中 选择 ， 程 序 选项 设置 ， 可 进 下 一 画面 





























[下 工 JAASSSSS 
DR 3 
PH 
山 ra 中 有 5 
[ITC 
六 风量 省 0 吏 妃 
HH 





人 六 放大 用 未 49FTI 
铺 an 


一 一 一 一 
CR 





ac] ws 1 


在 本 栏目 中 ， 可 以 设置 存档 文件 夹 、 临 时 文件 夹 、ZI P 文 件 压缩 比 等 三 个 选 
项 ， 一 般 定 为 默认 值 就 行 了 ， 值 得 一 提 的 是 ， 第 一 个 存档 文件 夹 的 作用 是 在 ROM 

















EMU <> 大 NE 


横 朴 计 5 林 所 有 沁 大 二 岗地 


整理 过 程 中 ，RomCent er 在 整理 时 发 现 你 所 指定 的 ROM 目 录 中 的 文件 和 DATA 
文件 中 不 匹配 的 话 ， 就 会 把 这 些 东西 移 到 这 个 目录 中 ， 但 有 时 这 些 东西 对 模拟 器 来 
说 不 需要 ， 但 可 能 有 别 的 用 场 ， 到 时 来 这 里 找 吧 。 

经 过 常规 选项 的 设置 后 ， 点 击 旁 边 的 游戏 : 


有志 『 章 时 二 




























































































在 上 图 中 ， 红 圈 所 指 的 选项 必须 选择 ， 不 然 整理 时 会 把 所 有 的 克隆 游戏 全 部 
导入 主 数据 文件 ， 使 硬盘 空间 急剧 下 降 。 

至 于 模拟 器 运行 参数 经 过 设置 后 ， 则 可 以 把 RonCent er 作为 一 个 模拟 器 前 端 
软件 来 使 用 ， 不 过 RomCent er 在 ROM 整 理 功能 上 数一数二 ， 作 为 前 端 就 没什么 
可 介绍 了 。 有 兴趣 的 自己 试 试 吧 ， 当 新 版 本 的 ra me 推出 时 ， 这 个 功能 到 是 有 点 
用 。 
















































































做 完 上 面 的 步骤 后 ， 如 你 是 个 完美 主意 者 的 话 ， 不 妨 利用 在 线 更 新 的 方法 ， 
把 RorCent er 官方 站 点 上 的 所 有 DATA 扯 下 来 ， 方 法 是 选择 文件 荣 单 里 的 数据 库 
文件 管理 器 : 



































进入 下 一 画面 

















周 CE-2 BerigEl 克基 200l0P_MD) 2 


寺 FEE-2 BerWEI 0 Si-20015iE 0) ae 
国 cz-z zolttia.rip 
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在 本 窗口 中 进行 本 地 DATA 文 件 的 管理 ， 其 中 “由 MAME 导 入 ”的 功能 可 以 直 























































































































接 通过 最 新 版 的 MA ME 生成 REEeee Le 

RomcCent er 的 DATA 文 件 ， 2 

这 是 个 很 好 用 的 功 旬 三 

人 码 MAME 的 DATA 不 用 到 处 找 

了 
而 点 击 在 线 数据 库 文件 ， 

可 以 通过 互联 网 ， 直 接 访问 我 

上 面 提 到 的 几 个 DATA 站 点 ， 上 

直观 地 显示 各 种 DATA 文 件 ， 

使 DATA 收 集 更 便利 。 :让 世 

| 

4) 整理 间作 基 20。 ee ae Qi | 和 or ev 【EN 信 vt 








终于 开始 整理 篇 了 ， 上 面 已 经 提 过 ， 红 色 代表 丢失 ， 黄 色 代表 有 误 ， 绿 色 代 
表 完 整 。 先 说 有 误 的 文件 整理 吧 。 
在 状态 是 黄色 的 文件 名 上 点 击 鼠 标 右键 ， 在 弹出 的 对 话 框 中 选择 修复 游戏 。 
5 













































































修复 时 间 同 样 视 ROM 的 大 小 而 定 ， 象 上 图 中 的 sf zch 的 整理 一 且 眼 就 能 过 
去 ， 而 象 S3、Kkof 2k 这 些 大 家 伙 就 要 整理 长 一 点 的 时 间 ， 整 理 完成 后 ， 会 弹出 提 
示 窗 口 。 
可 习 二 | 
.ij 1 全 文章 已 从 于 





RomCent er 也 支持 批量 的 文件 整理 ， 方 法 当然 是 在 文件 视图 中 ctrl 4a 全 部 
选择 ， 然 后 按 修 复 游 戏 了 。 
当 “ 黄 色 ” 的 文件 修复 完 后 ， 就 要 补 一 补 红 色 缺 少 的 文件 了 。 如 果 你 正在 整 
理 的 ROM 是 MAME 的 ， 那 最 好 的 方法 是 用 鼠标 点 击 文件 ， 使 文件 名 变 蓝 ， 然 后 在 
工具 栏 选择 下 图 所 示 的 按钮 ， 直 接 访问 mrame. dk 下 载 正 确 的 ROM 文 件 。 
记 iEEEEEICSIESESS 
匠 履 床 筷 : 


三 才 at Acz7844a ”hk 站 3 加 
了 = :> Tskswass YYYYR TY ? 


当然 这 只 是 个 推荐 ， 因 为 nane. dk 虽然 有 其 “权威 ”， 但 速度 比较 慢 ， 而 且 
在 我 写 这 篇 文章 的 同时 ， 又 传 出 了 停止 匿名 下 载 的 消息 。 所 以 找 ROM 还 是 到 


ErucChi na. net 吧 。 




























































































































































































不 论 从 哪里 下 载 了 新 的 ROM 文 件 ， 都 请 先 从 工具 栏 选 择 打开 扫描 窗口 ， 
ES 全 己 马 涪 mms 5 
由 损 条 地 三 二 国 吕 疡 妥 
扫描 窗口 打开 后 ， 请 按 下 只 显示 新 CR 
的 ROMS 的 按钮 ; 和 


























] 





然后 把 你 下 载 到 的 ROM 文 件 用 鼠标 拖 放 到 这 个 窗口 中 ， 如 果 你 下 载 回来 的 文 









































件 有 新 内 容 存在 的 话 ， 在 窗口 中 会 显示 相应 的 内 容 。 
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口 各 : 到 直上 区 

妃 gwesth 1 OK 上 
光 Sn roa - 开 os) 
巧 ne ecos -区 as) 
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良 2-pl we - 区 mw) 
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FEEPTTB 


选择 工具 栏 上 第 二 个 图 标 ， 可 以 把 新 内 容 拷 贝 到 相应 的 目录 中 ; 





ES 
口 芝 :区 妈 [多 | 


吕 人 
ea [WE 


WeaiedleN 
[3 光 .ii 二 广电 巴 芭 则 - 


找 贝 完成 后 ， 照 例会 弹出 提示 窗口 ， 一 



































如 果 你 下 载 的 ROM 是 完全 正确 的 ， 而 又 按照 我 上 面 所 说 的 取消 了 显示 可 运行 














游戏 ， 那 么 原来 红色 显示 的 游戏 就 会 消失 。 














以 上 就 是 一 个 ROM 的 补 完 过 程 ， 按 照 我 的 说 明 一 步 步 做 下 来 的 话 ， 在 
RonCent er 中 所 显示 的 游戏 名 会 越 来 越 少 ， 当 它们 全 部 消失 的 话 ， 恭 喜 你 ， 你 的 


ROM 已 经 整理 完成 了 。 











该 说 的 都 说 完了 ， 还 有 一 些 报告 的 功能 就 不 占 篇 幅 了 。 当 你 熟练 使 用 
































RomcCent er 后 ， 会 发 现 原 来 收集 ROM 和 集邮 、 集 火花 等 收集 方式 





趣 。 快 准备 个 大 和 硬盘、 准备 好 宽带 线路 ， 用 RomrCent er 





绿色 吧 。 


巴 你 手头 上 








有 同样 的 乐 











的 ROM 变 成 


st 岗 汐 有人 央 计 >] 所 

















对 于 如 今 采用 DVD 作为 游戏 载体 ， 以 G Byt e 作 为 游戏 容量 单位 的 PS2 来 说 ， 
区 区 几 十 、 儿 百 K Byte 的 FC 游 戏 ， 也 许 很 难 想象 能 做 出 什么 样 的 游戏 来 。 但 
是 ， 确 实 能 做 出 上 共有 “游戏 性 ”的 游戏 ， 从 FC 开 始 走 过 来 的 玩家 ， 对 当时 所 获得 
的 种 种 乐趣 ， 也 只 有 经 历 过 的 才能 体会 到 ， 对 于 现在 相对 年 轻 或 者 是 从 次 时 代 开 始 
接触 电视 游戏 的 ， 是 怎么 也 不 会 明白 的 。 而 且 从 中 获得 的 乐趣 就 是 现在 也 不 可 能 再 
获得 了 ， 虽 然 现 在 可 以 用 模拟 器 重 温 以 前 的 游戏 ， 但 已 经 不 可 能 再 有 当时 的 那 种 游 
戏 心情 了 。 不 过 在 厌烦 了 华丽 的 游戏 动画 后 ， 也 许 只 有 FC 的 小 游 戏 才 能 让 人 和 舒畅 





























































































































































































































我 们 俗称 的 任 天 和 党 红 白 机 ， 日 版 全 称 Fami conr 或 Fami1y Computer ， 简 称 
FC; 美 版 全 称 Ni ntendo_ Entertainment System 简称 NES (NES 就 是 游戏 











ROM 的 扩展 名 ) 。 
NES 的 模拟 器 有 很 多 ， 其 他 的 暂且 不 说 了 ， 这 次 的 主角 是 NNNest er」。 先 说 
说 NNNest erj」 的 历史 渊源 吧 : - P。 
Nester Publ i c 是 一 个 开放 源 代 码 的 NES 模 拟 器 ， 小 日 本 的 玩意 ， 这 是 官方 
版 本 ， 作 者 M. Darren Ranal1i 。 
Unoffi cial Nester，Nester 的 非 官方 版 本 ， 加 入 了 Nester 许 多 没有 的 功 
能 ， 比 如 Net Pl ay，Save Mbvi e 等 ， 作 者 . Takeda。 
Nerter」， 增 加 了 Unoffi ci al nester 中 很 多 不 支持 的 nappers。 作 者 小 . 
M kami Kana 和 M. Screw。 
NNNest er」，Nest erj」 的 功能 加 强 版 ， 除 了 几乎 拥有 以 上 所 有 版 本 的 功能 
外 ， 还 增加 了 很 多 特有 功能 ! 
下 面 详细 介绍 NNNet erj」 的 使 用 


运行 NNNest erj」 的 系统 要 求 ， 
*k Wndows 95/98/ ME 和 NT4. 0/ 2000/ XP 

# DirectX 7. 0a 或 其 更 高 的 版 本 (可 以 在 最 早 的 版 本 下 运行 ) 
*# NT 下 需要 Servi ce Pack 3 或 其 更 高 的 版 本 
米 
炒 



































































































































































































































键盘 / 游戏 杆 〈 游 戏 杆 需要 Di rect X 5 或 其 更 高 的 版 本 ) 

兼容 Di rect Sound 的 声卡 〈 推 荐 ) 

NNNest erj」 支持 的 文件 格式 ; 

NNNest er」 除了 支持 . NES 文 件 及 磁 碟 格式 . FDS 外 ， 最 重要 的 是 支持 很 多 























杭 羽 刘 > -党 同 避 过 辣 沁 ,mm 辐 t) 


压缩 文件 格式 ， 但 是 需要 对 应 的 DLL 文件 〈 比 如 你 想 使 用 . RAR 文件 ， 你 必须 在 
NNNest er」 所 在 的 文件 夹 或 Syst er 文件 夹 包 含有 UNRAR. DLL ) ，NNNest erj 
支持 的 压缩 文件 格式 有 ( 括号 是 需要 的 DLL 文件 ) : ARJ (CUNARJ 32j」 . DLL ) 、 
LHA CUNLHA32. DLL) 、ZI P CUNZI P32. DLL ) RAR CUNRAR32. DLL ) 、 
TAR, GZI P, BZI P2 (TAR32. DLL ) 、CAB (CAB32. DLL ) 、GZA，BZA 
CBZA32. DLL ) ， 要 下 载 上 述 的 DLL 文件 ， 可 到 以 下 网 址 : htt p: / / www. 
csdi nc. co.j p/ archi ver/ 

另外 ， 最 新 的 NNNest er」 0. 22b 版 还 支持 . unf 格式 的 游戏 文件 〈 之 前 只 有 
FCE Ultra 支持 ) ， 网 上 流行 的 Super 24 in 1. unf 就 是 该 种 格式 了 : - D 
〈 图 / 如 右 ) 
















































































NNNest erJ 的 菜单 及 重点 功能 介 : 

于 NNNest erj 的 功能 是 在 太 强 太 多 了 ， 也 不 可 能 全 部 详细 讲解 ， 下 面 以 英 
文 版 的 NNNest er」 为 例 〈 如 要 下 载 汉 化 版 ， 请 到 http:;// www eru- zone. 
net ) ， 介 绍 该 模拟 器 的 重点 功能 。 


* File(〈 文 件 ) 菜单 : 〈 图 /如 下 ) 


TO FE 
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Ra So 到 
Gektoad 
mas 瑟 交 


RecwtRInt 
属 Ezit 
1 Di sk Change (〈 磁 碟 切 换 ) : 
运行 任 天 党 人 磁 矶 机 格式 的 游戏 ， 就 象 运行 普通 的 . NES 游 戏 一 样 打开 . FDS 洲 
戏 ， 如 果 遇 到 容量 超过 一 张 磁 矶 的 游戏 ， 在 屏幕 上 会 有 英文 提示 要 求 切换 磁 矶 ， 此 
时 只 需 从 Di sk _ Change 依 次 选择 磁 碟 LI、2 的 A、B 面 切换 就 行 了 。 
2. Screen Shot (屏幕 截图 ) : 
快捷 键 F12， 可 以 存 成 . PNG 格 式 或 . BMP 格式 ， 要 存 为 . BMP 格式 ， 要 选中 
Opti on〈 选 项 ) 一 Graphi cs〈 图 形 ) 最 下 面 的 Use BMP ScreenShot ( 使 有 
BMP 格式 的 屏幕 界 图 ) 。 
3，Vave Rocordi ng (声音 录制 ) : 
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> 汐 'm) 有 肉 计 3] 所 

















































































































开始 录制 : 按 菜单 下 的 WAVE Recor di ng (或 FL1) 。 

结束 录制 : 重复 上 面 的 做 法 〈 或 F11) 。 
4 Mbvi e (游戏 录像 ) 
现在 最 时 兴 的 玩意 ， 简 单 介绍 其 使 用 方法 ; 

台 录 制 : 先 读 取 游戏 ，Mpvi e (电影 ) 一 Rec〈 录 制 ) ， 出 现 对 话 框 Movi e 
Record《〈 了 录像 ) ， 这 里 包括 命名 录像 文件 的 文件 名 及 保存 位 置 (Fi le Nane) 、 
标题 (Ti tl e) 及 录制 人 (Record Person) 等 ， 最 后 按 OK 就 可 以 开始 录制 了 。 

播放 录像 : 先 读 取 游戏 ，Mvi e 一 Pl ay (播放 ) ， 从 出 现 的 对 话 框 中 选择 该 



































游戏 对 应 的 录像 文件 台 OK 了 。 
顺便 提 一 下 ，NNNest erj 支持 的 录像 文件 有 . MVM5 《旧版 用 的 是 . MOV) 和 ， 
FMV， 虽 然 支 持 Fant asi a 的 录像 文件 . FMV， 但 是 目前 实际 上 是 不 兼容 的 。 












































5. Net PI ay (联机 游戏 ) : 



































作为 主机 的 一 方 先 读 取 游 戏 ，Net P| ay〈 联 机 游戏 ) 一 Server 〈 服 务 器 ) ， 
选择 网 速 及 端口 ， 确 定 后 等 待 客机 的 加 入 。 作 为 客机 的 一 方 在 主机 设置 后 读 取 游 


























戏 ，NetPl ay 一 Q ient (客户 机 ) ， 输 入 主机 的 | P 地 址 及 端口 ， 按 确定 。 双 方 都 设 
完 后 ， 就 可 以 象 普通 的 1P 和 2P 那 样 进行 游戏 了 。 

6. Qui ck Save & Quick Load (即时 存档 及 即时 读 档 ) : 

模拟 器 都 很 常用 的 功能 ， 10 个 存档 位 置 ， 利 用 快捷 键 数字 键 0- 9 可 以 性 
速 切换 存档 位 置 。 

* Opti on (选项 ) 菜单 : 








































































































志 
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〈 图 /如 下 ) 





Dirt 
订 j0l-3ersm。 村 Et 
中 iron ua kr 

rw Rh 

de 




















模拟 器 的 设置 都 在 这 里 了 ， 下 面 
1 Pref erences (参数 设置 





外 功能: 








点 的 菜 刘 











NNNest e 








rj 的 一 些 常 规 设置 





























， 包 括 设置 程序 的 进程 人 














Priority) 、 跳 帧 〈Ski pFrane) 


、 模 拟 器 是 否 关联 游戏 文件 














NES) 等 。 不 过 一 般 按 照 默认 ， 不 


设置 都 可 以 了 








: ) 








2， Graphi cs (图 象 设置 ) : 


















































z 先 权 CProcess 
F 〈Associ ate 亲 . 






































该 对 话 框 共 包含 有 三 页 ， 分 别 是 Graphi cs 〈 图 形 ) 、W ndowMbde ( 
模式 ) 及 Ful |screen Mbde (全屏 模 式 ) 。 
图 形 页 :可 以 选择 模拟 电视 的 隔行 扫描 模式 〈Enul ate TV Scanl i nes) 、 





























游戏 画面 黑白 模式 (Bl ack _ and Vhite Mbde， 





液晶 ! 





谁 这 么 傻 了 ， 电视 不 用 















































E 买 黑白 电视 了 ， 没 钱 吗 ? ) 、 还 



































Use BMP ScreenShot ( 使 用 BMP 格 
能 时 ， 可 以 将 图 片 存 成 BMP 格式 。 
窗口 模式 : 重点 提 一 下 ， 只 有 在 选 



































一 Di spl ay 中 选择 W deSi ze (宽屏 横 式 ) ; 
屏 缓冲 ) ， 如 果 不 是 绝版 显卡 一 般 都 选 Vi deo Morory 好 了 。 












































全 屏 模式 : 在 Mode 〈 分 辨 率 模式 ) 下 拉 菜单 中 












































调 色 板 (Pal ette) 等 。 选 中 最 下 面 的 
式 的 屏幕 截图 ) ， 在 使 昌 模 所 器 的 截图 功 











取 Use Di rect Draw 后 ， 才 能 在 Opti on 
另外 还 有 OFfscrennBuff er 〈 直 接 写 


种 全 屏 显示 时 的 分 辩 率 





模式 ， 当 然 分 辨 率 越 高 ， 画 面 看 起 来 就 越 细腻 ， 不 过 画面 太 小 了 又 虐待 自己 的 眼 









































睛 ， 看 着 办 好 了 : ) 
3. Sound (声音 设置 ) : 


如 果 不 想 听 到 游戏 的 声音 ， 把 Enabl e Sound (开启 




















) 前 面 的 钩 去 








好 了 : ) ， 其 他 的 选项 一 般 默 认 就 可 以 了 ， 
高 档 音 响 也 意义 不 大 。 
4.， Control ler 〈 手 柄 设置 ) : 



































从 














7 





























2 的 手柄 中 支持 M C《〈 麦 克 风 ) ! 当年 我 就 用 过 原装 的 Fami com P2 的 手柄 就 有 




















个 麦克 风 装 置 ， 实 际 用 途 没 有 试 过 ， 只 记 
绍 说 ， 在 玩 " 叮 当 《〈 应 该 是 dj g dug 吧 ， 









































柄 的 麦克 风 连 续 " 嘲 哑 地 喊 三 声 " ， 屏 幕 上 














这 真是 酷 得 不 能 太 酷 的 秘技 了 ! ! ! : 

















声音 
为 为 以 FC 的 声音 处 理 能 力 ， 就 算是 接 上 


掉 台 


手柄 设置 不 用 多 介绍 了 ， 支 持 四 个 手柄 ， 支 持 连 发 功能 ， 最 特殊 的 是 Pl ayer 























得 一 本 十 几 年 前 的 介绍 电视 游戏 的 书 上 介 
记得 不 是 很 清楚 了 ) “的 时 候 ， 对 着 P2 手 
































































































































能 的 快捷 键 了 ， 比 如 Reset (复位 ) 、P 
网 ) 、WaveRecor d (声音 录制 ) 、Ful 
存档 ) 、Qui ckLoad (快速 读 档 ) 、Ch 














ause (暂停 ) 、ScreenShot 〈 屏 
| Screen 〈 人 全屏) 、Qui cKkSave ( 
eat 〈 开 启 作 浆 ) 等 等 。 























模拟 器 默认 的 一 些 常 用 快捷 键 是 : 








Ctrl +D:， 切换 到 双 倍 大 小 的 窗口 模 
Alt+Enter: 窗口 模式 和 全 屏 模 式 
Esc: 退出 全 屏 模 式 

F5: 保存 进度 

F7: 载 入 进度 

数字 键 : 0- 9 选择 保存 进度 的 位 
F12: 屏幕 截图 
5. Fol der (路 径 设 置 ) : 






























































































































































时 存档 ) 、Screen Shot (屏幕 截图 ) 、 








式 


在 这 里 可 以 设置 的 目录 有 : SRAM ( 谤 戏 卡 带 的 记忆 ) 、State Save 


Vave〈 声 音 录 制 ) 、Mbvie File 


像 文件 ) 、GameGeni e〈 游 戏 金 手 指 文件 ) 、Cheat File (游戏 作 况 文件 











1 PS _ Patch (补丁 文件 ， 比 如 汉化 游戏 
6. Di spl ay (窗口 显示 模式 ) : 











可 以 用 到 ) 。 








.…EMU < ZONE.………. 


的 敌人 就 会 全 部 消灭 ， 而 且 上 只 能 用 一 次 ， 
- D 
在 手柄 设置 的 对 话 框 里 还 有 两 页 是 设置 扩展 键 位 的 ， 也 就 相当 于 设置 模拟 器 功 


幕 截 
快速 





〈 即 
〈 录 
) 、 


ER 














有 多 种 窗口 大 小 的 模式 ， 提 醒 一 下 ， 选 取 W deSi ze〈 宽 屏幕 ) 后 看 起 来 更 舒 
服 一 点 ， 不 过 先 要 在 上 面 介绍 到 的 Gr aphi cs (图 象 设 置 ) 中 选取 Us e 
Di rect Dr aw 后 才能 起 作用 。 

7.， Ful1- Screen (全 屏 模式 ) : 就 是 切换 到 全 屏 模式 啦 ， 人 快捷 键 也 是 不 
变 的 At+Enter 。 

8，Ajways On Top (总 在 最 前 面 ) : 将 模拟 器 置 于 桌面 的 最 顶层 ， 别 的 
程序 想 履 盖 也 不 容易 了 : - / 

9 Use StatusBar (使 用 状态 栏 ) : 在 模拟 器 的 最 下 面 多 了 一 个 
状态 栏 ， 在 读 取 游戏 后 ， 可 以 显示 ROM 及 操作 模拟 器 时 的 一 些 信 息 。 

10. Mbde (制式 ) : 电视 制式 了 ， 分 别 在 于 画面 帧 率 的 不 同 ，NTSC 比 
PAL 制 式 快 。 
11， Previ ew (预览 模式 ) : 最 新 的 NNNest er 0. 22b 日 文 版 新 增 的 功 
能 ， 选 取 后 模拟 器 界面 会 切换 到 预览 模式 。 这 可 是 任天堂 红 白 机 咖 员 5 届 砚 
游戏 的 大 百科 啊 ! 画面 分 成 堪 中 右 三 部 分 ， 左 边 是 按 游戏 的 不 同 训 光 
分 类 而 设立 的 文件 夹 ， 中 间 是 游戏 的 各 种 资料 ， 包 括 游 戏 名 称 、 败 
国 别 、 容 量 、 发 售 日、 价格 、 生 产 厂商 、 游 戏 类 型 等 ， 一 共 包含 局 
了 1500 多 个 游戏 的 信息 ! 








































































































































































































































































































Ext 〈 扩 展 附加 功能 ) 菜单 : 〈 如 图 右 ) Petoesyoy 
R 
鬼 Pz ro 有 


二 ats Sews gw 
这 个 扩展 功能 的 荣 单 主要 是 包含 了 游戏 的 作 竞 功能， 还 有 一 个 Launcher 〈 游 
戏 控制 台 ) 及 几 个 杂项 功能 。 下 面 作 介绍 : 
1. Appl y Cheat (应 用 作弊 ) : 

只 有 选 定 这 个 命令 ， 游 戏 作 交 才 能 起 作用 。 
2. Serch (搜索 ) 〈 图 /如 下 ) : 
Er NNNest erj」 进行 游戏 作 浆 的 核心 功能 就 是 
搜索 数值 了 。 比 如 在 玩 一 个 RPG 游 戏 ， 在 读 取 游 
戏 后 ， 转 到 显示 人 物 能 力 的 画面 ， 记 下 某 项 能 
的 数值 ， 接 着 选择 荣 单 命 令 Sear ch 就 会 出 现 搜 
索 数 值 的 对 话 框 ， 在 右 下 角 的 Compare (比较 ) 
中 点 取 1 nput 〈 输 入 ) ， 然 后 在 中 间 的 | nput 
Val ue“〈 输 入 数值 ) 文本 框 中 输入 刚才 记 下 的 能 
力 的 数值 (用 十 进 制 ) ， 最 后 按 Sear ch ( 搜 
索 ) ， 这 样 在 上 面 的 列表 栏 中 就 会 出 现 包含 该 数 



















































































| adressa Er> Yiue|_cuxyent yeloel 
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让 全 | | 值 的 地 址 ， 回 到 游戏 ， 想 办 法 使 该 能 力 的 数值 变 
交 Ce as | | 化 ， 变 化 后 再 重复 上 面 的 搜索 步 又， 如 此 重复 几 
FA | 次 就 会 找 出 储存 该 能 力 数 值 的 地 址 ， 右 键 点 取 那 











CR ss [ES ss | | 个 数值 选 Add Cheat (加 入 作 浆 ) ， 输 入 想 锁 


横 似 寺 ST 立国 由 二 关 -a 


定 的 数 


少 了 ， 





















































如 果 没 有 数值 只 有 






































其 实 只 要 稍微 











AAA 





Q@ @:-D 
3. Cheat Li st 
中 索 到 的 数值 地 址 者 


接 按 Add 〈 增 加 ) 加 入 。 





更 多 的 





在 Conpare 中 就 要 
果 是 小 数值 就 选 1Byte 好 了 @ @ 
过 FPE、GanmeMbster 之 类 的 游戏 修改 工具 的 玩家 ， 对 于 使 
村 NNNest er」 搜索 作 浆 码 的 功能 一 般 都 问题 不 大 的 ， 不 明 


点 取 “<”， 反 之 就 是 “>” 

















Edi t 〈 编 辑 作 浆 列 表 ) : 





白 的 也 只 





会 显示 在 这 个 列表 里 ， 或 者 已 经 知道 


枉 = 


LA》 


入 


值 及 注释 ， 最 后 确定 就 能 把 该 地 址 及 锁定 的 数值 加 入 到 作弊 列表 了 @ _ @ 
能 量 条 之 类 的 话 ， 只 要 输入 “? ”， 








如 果 要 搜索 的 目标 减 
。 还 有 在 Dat aSi ze 中 ， 如 

















这 样 











址 了 ， 也 可 以 直 




















当然 还 可 以 对 存在 的 数值 进行 更 改 ， 























于 篇 幅 关 系 ， 而 

















修改 游戏 的 知识 ， 
4. 


Launcher (游戏 控制 台 ) 〈 图 / 如 下 ) 














就 去 下 有 关 的 文章 : - D 











ae 
参 务 


Dj 


Fol 


如 站 上 身 自由 由 闪 内 中 自由 


匡 
E 
王 
站 
王 
本 
了 
王 
王 
E 
怀 
王 
素 
























































和 j 除 地 址 等 。 


游戏 修改 也 不 是 这 篇 文章 所 要 讲述 的 ， 所 以 如 果 想 知道 


Fol der 〈 编 辑 目 








点 击 该 菜单 命令 后 会 出 现 一 个 新 的 窗口 ， 这 里 要 先 按 Edit 
录 ) 设 定 ROM 的 存放 目录 ， 可 以 加 入 多 个 ROM 目 录 。 这 里 也 是 


以 显示 游戏 ROM 的 各 项 信息 ， 包 括 文件 名 
































价格 等 。 
有 选择 
色 (Back Col or ) 。 
当然 了 ， 既 然 叫 Launcher ， 也 可 以 通过 双击 列表 中 的 游戏 名 启动 游戏 ， 对 
地 ，NNNest erj」 的 主 窗 





要 设 定 需要 显示 的 项 目 ， 可 以 按 Config〈 配 置 ) 



































也 显示 ， 马 外 


















































运行 游戏 来 得 方便 ? 
5. FPS Di sPl ay (显示 游戏 画面 帧 率 ) : 一 般 从 状态 栏 那里 显示 了 。 












































也。 























、Mapper 、 文 件 头 、 生 产 商 、 发 售 日 、 
>Det ai | 〈 详 细 ) 进行 


个 列表 窗口 ， 





几 


























也 可 以 设 定 显示 信息 的 字体 (Font Sel ect ) 及 列表 的 背景 














应 


中 就 会 运行 该 游戏 ， 是 不 是 觉得 比 从 Fi | e 一 Open ROM 




































































* Help (帮助 ) 菜单 : 

1， ROM 1nf o( ROM 信息 ) : 正在 运行 的 游戏 的 一 些 ROM 信 息 。 

2.， About (关于 ) : 这 个 没什么 特别 .……- P 

结束 语 : 由 于 时 间 仓促 〈 真 的 ， 受 到 老 龙 的 威胁 恐吓 …) 及 水 平 有 限 ， 难 免 
有 不 足 和 错漏 之 处 , 也 就 这 样 了 : - P。 和 希望 本 文 为 想 使 用 好 NNNest erj」 的 朋友 带 来 
方便 ， 如 有 任何 问题 请 到 我 们 网 站 htt p:// www. eru- zone. net 的 模拟 器 论 








上 EMULATOR 3 CHEATS 





文 / Eru- Zone: PULUTI ON 








EMULATOR” S CHEATS( 简称 EC) 的 由 来 : 





EC 作者 是 国内 游戏 修改 高 手 YDM S 编 译 出 来 的 ， 而 它 的 前 身 正 是 Fi nal burn Run ( 简 
称 FBR) ，2001 年 6 月 11 日 这 日 零 晨 ，FBR 诞 生 了 ， 当 然 作 者 只 是 将 FBR 制 作成 
Fi nal burn 的 一 个 前 端 程序 ， 而 它 包 含 了 类 似 另 一 模拟 器 NEBULA 的 作 浆 功 能 ， 并 能 编 
辑 未 支持 的 CPS2 游 戏 ， 使 得 可 提前 支持 新 游戏 ， 其 操作 界面 也 完全 中 文 ， 那 时 可 
说 FBR 在 国内 也 算是 延续 了 2001 年 4 月 初 停 止 开发 的 Fi nal burn 的 生命 了 ， 直 到 
Fi nal burn 的 作者 DAME 放 出 模拟 器 源 代 码 后 ，YDM S 才 停止 FBR 的 开发 ! 但 是 经 过 YDM S 
避 | 的 反 反 复 复 的 思考 ， 因 为 作 吉 功 能 这 一 块 实在 有 这 个 必要 继续 下 去 ， 所 以 才 决 定 
将 FBR 来 个 大 改革 ， 把 游戏 前 端 部 分 去 除 掉 ， 于 是 出 现 了 最 初级 版 本 的 Fi nal burn s 
Gheats， 也 只 能 文 持 所 有 版 本 的 Fi nal burn 模 拟 器 ， 直 至 对 此 模拟 器 的 修改 越 来 越 完 
善后 ， 才 想到 了 转向 其 它 不 同类 型 的 模拟 器 的 支持 ， 经 过 n 次 的 研究 与 修改 ， 
了 | 很 快 地 ，Fi nal burn' s Cheat s 不 再 只 支持 一 种 模拟 器 ， 最 后 直接 更 名 为 Enal at or' s 
Cheasts! 

















































































































































































































































































































EC 的 主要 使 用 ; 
使 用 某 一 模拟 器 为 例 ， 例 如 NeoRAGEXx， 首 先 运行 NeoRAGEXx， 选 择 某 一 
个 游戏 来 玩 ， 比 如 The Ki ng of Fighters 2000 吧 ， 进 到 游戏 后 ， 按 键 副 上 的 











于 



































停 ， 如 果 觉 得 没 必要 和 暂停 游戏 的 话 ， 那 么 直接 按 Tab+Alt 或 Ctrl Esc 键 ， 切 换 到 
W NDOWS 上 茧 面 上 。 

运行 Erul at or Cheats. exe， 在 EC 
界面 图 中 的 最 下 行 找到 与 NeoRAGEX. exe 
一 样 的 图 标 ， 将 它 点 凹 ， 在 “请 选择 游戏 名 
称 ” 那 里 选择 与 NeoRAGEXx 运 行 时 相对 应 
的 游戏 名 称 ， 选 好 后 ， 在 功能 与 设置 表 中 会 
出 现 该 游戏 所 有 的 作 浆 项 ， 按 图 中 所 示 ， 将 医 三 | 人 
需要 修改 的 项 目 提 购 ， 在 设置 栏 内 如 果 默 认 TIME zs 

















































































































扫 阳 (1 和 











为 ON 的 ， 一 般 是 不 能 更 改 的 ， 当 这 两 步 作 好 后 ， 将 鼠标 移动 到 EC 界面 的 右上 
































点 击 一 下 “激活 作 整 码 ” 的 这 个 按钮 ， 然 后 会 在 右 中 方 的 “基地 址 ” 栏 内 显示 出 模 


作 。 

















拟 器 的 基本 内 存 值 ， 如 果 出 现 “ERROE ”的话 呢 ， 那 表示 所 运行 的 模拟 器 还 未 被 
EC 支持 或 选择 的 模拟 器 与 EC 不 匹配 ， 当 “基地 址 ” 栏 内 显示 的 是 一 些 十 六 进 制 数 















































值 的 话 ， 那 么 表示 “激活 作 整 码 ” 已 经 成 功 。 









TUEE 用 丰裕 夺 计 近 


请 记 皖 THE 襄 
谎 。 5 宙 Bter 2000 EM) ”了 





























--- 扣 ED00 2000) w 村 | 
是 过 王 Pon 理 王 200)， 而 大 。 表 辐 寺 可 访 -人 
路 | 爱 太 习 四 辐 本 可 到 上 | 
简单 的 操作 完 EC 后 ， 切 换 到 模拟 器 游 戏 里 ， 喔 …… ! ! 1! 游戏 也 终于 修 
成 了 ! 

















在 模拟 器 NeoRAGEX 里 只 有 一 个 “ 游 
戏 系统 ”: NEOGEO GAME， 当 其 它 的 模 
拟 器 内 可 能 会 有 好 几 个 系统 时 ， 例 如 
Fi nal burn 有 三 个 游戏 系统 ， 一 个 是 CPS1 
GAME ， 另 一 个 是 CPS2 ”GAME ， 而 ALL 
GAMES 是 前 两 者 的 合并 ， 也 就 是 默认 系统 ， 










































































如 果 知 道 某 游戏 是 属于 什么 游戏 系统 的 话 ， 那 么 选择 所 对 应 的 游戏 系统 号 会 把 其 

















的 系统 屏 珊 掉 ， 这 样 选 游戏 就 方便 多 啦 。 
在 网 上 下 载 回 来 的 新 游戏 作弊 文件 ##*#,. Cht ， 可 将 它 放 入 Chncht s 中 ， 
按 “ 搜 索 新 , CHT ”， 该 *#*#, Cht 就 会 自动 导 进 EC 的 “请 选择 游戏 名 称 ” 内 ， 
要 知道 该 *##, Cht 是 属于 什么 类 型 的 模拟 器 或 者 什么 游戏 系统 。 
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然后 
> 刀 人 
当然 




















在 EC 界面 的 最 下 一 行 有 个 “EMU 1 CO” 的 图 标 按钮 ， 点 击 进入 可 








设置 



















































































如 模拟 器 图 标 是 显示 出 来 或 者 是 屏蔽 掉 ! 而 右边 有 模拟 器 图 标的 拖 条 ， 往 右 拖 的 









































话 ， 还 有 显示 出 EC 本 身 所 支持 的 模拟 器 图 标 ! 




















网 络 使 用 EC 的 简易 说 明 : 


st 


1 工 、 为 什么 在 网 络 中 无 法 使 用 CHEAT 呢 ? 











很 多 使 























同步 ! 
大 
址 必 





器 内 存 地 址 被 修改 了 ， 但 是 另 一 方 就 没 和 修改， 也 就 是 每 一 方 的 游戏 


j 者 认为 这 是 很 难 实现 的 ， 
实 不 然 ， 简 单 的 解释 : 在 模拟 器 网 络 
昌 相 互 输 送 是 控制 器 上 的 指令 ， 








了 ， 才 会 导致 画 卫 
2、 在 网 络 
方法 是 : 在 

须 每 一 方 的 游戏 内 存 地 


的 不 





























司 步 ! 





大 

















为 会 导致 双方 或 双方 以 上 的 游戏 
对战 时 ， 每 一 方 使 用 者 的 机 器 上 的 


局 央 讨 sj 
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面 不 























游戏 画面 才 是 








次 的 ， 因 











为 每 一 方 的 游戏 


存 地 





须 是 一 致 的 ， 所 以 就 会 同步 。 如 果 使 用 了 CHEAT 而 不 同步 是 





因为 ， 





一 方 的 机 











中 怎么 才能 使 用 CHEAT 呢 ? 
考虑 到 双方 或 双方 以 上 的 游戏 的 同步 运行 时 ， 使 用 CHEAT 就 必 


9 存 已 经 不 一 样 




















此 一 样 ， 也 就 是 说 ， 每 一 方 都 要 使 











须要 一 样 ， 比 如 第 
改 的 地 址 就 不 仅 是 
哪 一 方 的 修改 ， 都 必须 
































方 要 改 
己 的 ， 





方 地 址 ， 第 二 方 也 想 

















还 必须 


Ar 一 
记 
0 





口 
本 








修改 | 





的 要 与 另 一 方 相 同 ! 1! 


3、 在 使 用 CHEAT 在 网 络 中 是 否 会 混乱 ? 


在 排 
先 说 明白 ， 
乱 ! 





就 可 以 避免 游戏 的 不 同步 或 者 游戏 


4、 能 和 否 举 个 例子 吗 ? 


例如 Fi nal burn 上 的 某 一 游戏 : 以 Dungeons SDr agons: 


Mystara 为 例 ! 


除 网 络 延迟 或 故障 外 ， 这 是 不 可 能 的 ， 上 只 要 各 方 








jCHEAT， 而 修改 时 必 











下 
EE 


改 他 自 





的 地 址 ， 那 么 第 一 方 要 
方 的 地 址 也 修改 了 ， 这 就 说 明了 ， 不 


4 且 
已 下- 

















的 使 








三 
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者 同意 、 多 成 或 寻 




















日 






































了 某 使 





j 者 随意 更 改 CHEAT 的 混 


Shadow over 


A) 先 启动 Fi nal burn， 使 用 Net pl ay 找到 服务 器 ， 找 三 个 玩家 来 玩 ! 先 别 


LOAD GAME  ! 





































































































B) 所 有 玩家 各 自 启 动 EC 作 考 工 具 ， 例 如 ， 第 一 方 P1 只 想 锁 自己 的 生命 值 ， 
第 二 方 P2 不 想 修 改 自 己 的 任何 东西 ， 第 三 方 P3 只 想 锁 自己 的 攻击 力 ， 而 第 四 方 P4 
不 仅 想 锁 自 己 的 生命 值 ， 还 想 锁 攻击 力 ! 

OO 锁 地 址 之 前 ， 
每 一 方 先 要 清楚 所 有 
玩家 是 游戏 中 的 某 








方 ， 建 立 游 戏 房 间 的 
玩家 一 定 是 P1， 第 一 
个 玩家 加 进去 的 
P2， 第 二 个 是 P3， 
三 个 就 一 定 是 P4 ， 从 
图 上 可 看 到 最 下 一 行 
的 为 P1 ， 倒 数 第 二 行 
为 P2 ， 而 第 一 行 就 为 
P4，OK， 各 自 清楚 位 
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了 ， 那 么 也 应 知道 如 何 锁 地 址 了 ! 








锁定 的 项 目 



















































































P1 - 建 游 戏 的 玩家 ( P1) 在 EC 中 要 
击 力 ”、“P4 生命 值 ”、“P4 攻击 力 ”， 

P2 - 玩家 (P2) 虽然 没 修改 自己 的 东西 ， 但 为 了 在 游戏 
要 在 EC 中 要 锁定 的 项 目 是 “P1 生命 值 ”、“P3 攻击 力 ”、 
“P4 攻击 力 ”; 

P3 - 玩家 (P3) 在 EC 中 要 锁定 的 项 目 是 “P1 生命 值 ”、 
“P4 生命 值 ”、“P4 攻击 力 ”; 

P4 - 玩家 (P4) 在 EC 中 要 锁定 的 项 目 是 “P1 生命 值 ”、 
“P4 生命 值 ” 、“P4 攻击 力 ”! 

就 是 说 每 方 的 作 竞 都 必须 一 样 ! 

D)， 锁 好 后 ， 各 方 都 在 这 些 共同 的 锁定 的 项 




















上 从 


命 值 ” “P3 攻 


Ph 可 以 同步 ， 所 以 他 





“P4 


生命 值 ”、 


“Ps 于 玻 击 为 ”5 





“P3 攻击 力 ”、 


目前 提 钧 ， 并 且 全 都 按 右 上 角 的 








“激活 作 况 码 ” 的 键 启动 作 竞 而 使 Enul at or Cheat s 最 小 化 ， 这 样 ， 建 游戏 的 玩 





















































































































































家 可 以 回 到 模拟 器 按 开 始 “START” 载 入 游戏 了 ! 

E) 各 方 锁定 的 共同 的 地 址 进入 游戏 后 ， 都 不 要 擅自 更 改 EC， 一 旦 某 一 方 善 
自 改动 的 话 ， 必 定 会 引起 游戏 画面 的 不 同步 或 混乱 ! 

NEWS 简 介 : 

它 的 产生 使 一 些 工 作 繁 忙 的 朋友 也 能 在 很 短 的 时 间 内 享受 到 游戏 由 始 至 终 的 
快乐 ， 可 以 满足 一 些 朋 友 们 对 游戏 中 好 奇 事物 的 发 现 、 隐 藏 东西 的 挖掘 等 等 兴趣 ; 
对 于 接触 游戏 不 久 的 新 手 来 说 ， 也 能 短 时 间 内 可 以 很 好 地 适应 、 痛 快 一 番 ;， 朋友 相 
约 在 网 络 上 共同 的 使 用 它 ， 又 是 一 种 很 特别 的 乐趣 ; 

截稿 之 前 ，1. 64 版 本 的 EC 共 支 持 了 322 个 不 同 游戏 的 作 束 码 ， 且 对 应 的 








模拟 器 有 Boycott Advance、Cal | us95、Cal i ce32、Cvgs、Cygen、ePSXe、 
Fantasia、FCEUltra、Finalburn、Gens、l npact、MagicEngi ne、 
Model er 、Namcosys11、Nebul a、NeoRAGEx、Neogeocd、Nenu64、 
Nester」、Ngpocket 、Project64、Rew、RockNESX、Snmynes、 
Snes9XxwW、 UltraHLE64、VisualBoy、VisualBoyAdvance、 
Vi rtual GaneBoyAdvance、Vi rtuaNES、W nkawaks、Zsneswl 
































后 语 ; 


“本 WA 
机 1 


























;用 它 ， 那 么 乐趣 是 无 穷 无 


医 王 





尽 的 ! 
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4 文 / Emu- Zone: 东方 插件 设置 指 丙 





































































































| 
ee 这 里 我 们 将 要 设 虽 
居间 FA | ， 、 、 格 
- ee ， 但 是 不 要 着 
rm rom [= 二 吧 o 二 本 
口 一 一 we ， 我 们 会 一 一 为 你 解释 的 。 1 
.一 wapiors 是 | 中 “Resol uti on and Col ors” 开 始 
acAER -3 了 ro 吧 ! 
to mm 一 D dao 
各 Ce mr or 
[es TY mr on pm WESFP 
aero 
ee Ce 
Te rrc or over 
rr OO 人 Te Ar 下 J ver SS 4 Pr -有 rppAd 
wm re 同 pyem 加 人 和 pm wen ml -月 rowgof io 
edsrateeneedl eereiesnteceFsssceeirtrrraqroans ee 
0 二 1 
了 于 EE Ye | 


Resol uti on and Gol ors 
Pesthhbn CO 


三 Fdboen mod Droprerckierei po，500 Cokrdwdr 1 1 5 六 :hrgsDmkprsangr 
记 Wirdon wode WinderwxzreF40 [全 厂 Appexepad wx 


在 这 里 列 出 的 选项 是 为 设置 分 辨 率 和 色 深 而 设 的 ， 选 项 依 版 本 的 不 同 而 略 有 






























































Ful | screen Mbde: 如 果 你 喜欢 在 全 屏 横 式 下 玩 游 戏 的话 ， 就 选择 这 个 选项 。 
接 下 来 就 要 设置 全 屏 模式 下 的 分 辩 率 ， 一 般 的 说 ， 分 辨 率 越 高 ， 效 果 越 好 ， 但 速度 
会 相应 的 慢 一 些 ， 低 的 话 ， 速 度 会 快 一 些 ， 但 效果 就 不 那么 好 了 。 所 以 你 可 以 在 两 
者 之 间 折 中 一 下 ， 权 衔 速 度 和 效果 后 选择 合适 的 分 辨 率 。 

Window Mbde: 窗口 模式 允许 你 在 窗口 中 运行 游戏 ， 这 对 那些 喜欢 在 玩 游 戏 的 
时 候 同 时 其 他 程序 的 人 来 说 是 个 不 错 的 选择 。 比 如 说 玩 游戏 时 开 着 QQ 什么 
的 。 

































































































































































Gol or Dept h: 在 这 项 中 你 可 以 选择 你 喜欢 的 色 深 。 通 常 16bit 就 够 了 ， 调 成 
32bit 也 不 会 有 太 大 的 差别 。 
GChange Desktop Setti ngs: 这 个 选项 会 动态 的 改换 你 的 桌面 的 显示 设置 。 
选中 后 ， 它 会 把 桌面 的 设置 改 为 你 在 这 个 插件 中 的 设置 ， 推 出 模拟 器 后 ， 它 还 会 把 
设置 改 回来 ， 方 便 吧 ? 
Keep PSX Aspect Rati o: 这 是 为 那些 喜欢 在 PS 原 有 显示 模式 下 玩 游戏 的 人 
设计 的 ， 它 会 使 游戏 的 显示 总 是 保持 在 PS 机 预期 的 比例 下 。 
Text ures 




































































































































































Te 
TE211 是 4 下 辑 [TITEZTTTT7YT] 习 Cncsdvmesrce 太 mrcdemci 习 Js 









































































































































Texture Qual ity: 这 里 有 4 种 选择 。 依 你 的 显卡 不 同 而 不 同 ， 有 些 在 处 理 演 
染 方 面 就 是 比 别 的 显卡 好 一 些 ， 这 样 你 可 以 以 画 质 为 出 发 点 选择 ， 反 之 以 速度 为 
主 。 你 最 好 是 比较 一 下 再 说 。 以 下 试 着 4 个 选项 ; 

“Don t Care: 选 这 一 项 ， 画 质 不 会 有 任何 损失 ， 也 不 会 有 任何 改善 。 

“ R4 G4 B4 AM: 如 果 你 的 显卡 比较 老 的 话 ， 可 以 考虑 选 这 个 。 在 这 个 模式 下 
绝 大 多 数 的 游戏 都 会 有 较 好 的 画 质 和 足以 运行 的 速度 ， 当 然 ， 还 比 不 上 下 面 的 2 种 
效果 。 

“R5 G6 B5 Al: 在 这 种 模式 下 效果 会 比 上 面 一 种 好 些 且 速 度 一 样 快 ， 但 AI - 


pha Mul ti pass 就 不 能 用 了 。 多 数 游戏 不 需要 此 设置 。 
“R8 G8 B8 AB: 这 种 模式 下 你 会 得 到 最 好 的 画 质 ， 许 多 新 
的 支持 这 一 选项 上 且 能 够 保证 正常 的 速度 。 如 果 你 的 显卡 不 错 的 话 ， 这 是 最 好 的 选 


择 。 





入 多 少 ， 或 是 选 
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GFX Card VRAM Si ze: 这 是 为 对 显卡 4 






























































一 选项 只 


本 效 。 

Snart Texture Garbage Col | ecti on:， Pet e 说 这 个 选项 能 使 游戏 速度 略 有 
提升 ， 鉴于 
Filtering: Blinear filtering 是 一 项 


精确 的 技术 


点 








要 指出 的 是 正 是 


设置 和 你 所 运行 的 游戏 都 














。 这 项 




















动 ， 让 本 插件 为 你 测试 胡 























AP 





定 。 随 便 说 一 句 ， 




















任 Gef or ce 





上 进行 过 测试 ， 在 























就 





目前 还 没有 任何 出 错 报告 ， 











真正 的 PS 上 还 没 














技术 在 





的 显卡 都 能 很 好 


改 优化 而 设置 的 。 你 的 显存 是 多 少 就 填 
“autodetect ” 
其 他 卡 上 还 没 试 过 ， 不 能 确定 是 否 同 样 

















选中 它 吧 。 
能 使 3D 图 形 看 




















起 来 更 加 柔和 ， 显 示 更 力 


高 兴 吧 ? 可 是 有 








有 得 到 支持 。 嘿 咖 ， 



































于 没有 在 PS 上 应 用 ， 
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右 阔 

















调整 到 最 好 。 
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Tagge me-edcpiondowr [日 二 习 
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Di | Carce 


Show FPS di spl ay on startup: 选中 这 个 选项 的 话 在 游戏 
数 。 没 有 选中 此 选项 的 话 ， 在 游戏 中 你 
选项 边 上 的 “ 
Use FPS Li mit: 激活 
EDEXTZTTSIGGIGE 














SHA |cELEE 让 


Row 和 0DuiYcy [wssFT 中 
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Fawswar 
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”可 以 














落 项 的 话 ， 插 们 


友 UseFnm dpprg 


岂可 以 按 
自 定 义 显 示 热 键 
会 限制 游戏 


帮 Ad FFSFIC AOOAONY 
六 Fu ED FF 





时 会 出 点 小 问题 ， 这 与 
系 ， 所 以 建议 你 玩 每 个 游戏 时 多 试 试 ， 自 己 
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效果 














你 的 




















“Del ete” 激 活 











定 ， 选 了 此 项 


Det ect _FPS 


数 上 限 。 


*。 Auto Datect FPS |1i mt: 这 一 项 会 








台 就 会 显示 帧 
贞 数 显示 。 这 个 


的 帧 数 ， 使 游戏 速度 趋 于 稳 


的 话 就 要 选择 它 后 面相 应 的 选项 “Aut o 


1imit” 或 是 “FPS Li mit?” 








四 




















游戏 帧 数 为 60，PAL 制 为 50 。 





动 ] 








站 


整 帧 


“FPS Li mhit: 这 个 选项 允许 你 为 帧 数 上 限 确定 一 
个 你 认为 合适 的 值 。 在 实际 的 游戏 中 ，NTSC/」 制 的 


Frane Ski ppi ng， 就 是 常 说 的 跳 帧 。 它 会 使 游戏 





Et 














速度 有 所 提高 ， 但 会 损失 画 质 。 其 原理 是 减少 游戏 中 绘制 的 帧 数 ， 以 减轻 对 显卡 的 
压力 。 














Conpati bl lity 

习 F oh VEPo Domel oo3 内 IWMS 
三 Wai 呈 Need ba iow 02 

了 万 峙 resdberdhng Acadspeccoee edaten 


Gffscreen Draw ng: 这 个 功能 可 以 监测 出 哪些 图 形 是 在 缓冲 区 以 外 绘制 
的 ， 通 和 常 这 些 应 用 于 一 些 诸如 飞溅 的 效果 ， 动 态 模糊 效果 ， 旋 转 效 果 等 特效 。 这 
里 共有 5 中 模式 ， 
“0 (None) : 不 激活 此 项 功能 。 选 此 项 的 话 运行 速度 最 快 ， 但 有 可 能 会 导致 非 
正常 的 闪烁 ; 
“1 工 (Mni num : 这 个 模式 只 处 理 最 严重 的 闪烁 ; 
“2 (Standard) : 这 种 模式 下 插件 对 绘制 的 图 形 做 简单 的 检查 ， 看 是 否 需要 作 
半 整 ; 
“3 (Enhanced) : 作 比 standard 更 为 复杂 的 检查 ; 
“4 (Extended) : 不 仅 会 做 “3 (Enhanced) ”所 做 的 工作 ， 还 会 做 一 些 附 加 
性 的 缓存 间 的 交换 《有 些 游戏 可 能 会 因此 而 出 现 一 些 闪 烁 ) 。 
所 选 模式 依 游戏 和 显卡 的 不 同 而 不 同 ， 所 以 希望 你 能 自己 亲自 调整 一 下 试 
试 。 不 过 通常 “2 (Standard) ”就 足够 了 。 
Advanced Bl endi ng: 选中 这 一 功能 可 使 你 的 显卡 模拟 出 更 加 精确 的 颜色 和 光 
影 效 果 ， 虽 然 会 导致 速度 减 慢 ， 但 确实 能 使 显示 更 加 完美 。 
Al pha Multipass: 帮助 完成 正确 的 泻 染 ， 但 会 导致 速度 减 慢 。 的 
OpenGL dri ver 为 圆 形 图 像 加 上 了 一 个 非 正 常 的 黑色 的 四 边 形 边 框 ， 就 要 把 它 关 
掉 。 
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Masked Bit: 这 是 一 个 在 真正 的 PS 上 很 少 使 用 到 的 技术 ， 其 作用 是 防止 图 形 
被 绘制 到 不 该 出 现 的 地 方 ， 可 是 怎么 可 能 出 现 这 种 情况 呢 ? 激活 它 的 话 ， 显 然 会 提 
高 兼容 性 ， 但 到 目前 为 止 有 据 可 查 的 只 有 Silent HI1I 用 到 了 它 ， 所 以 用 处 不 大 。 另 
外 说 一 点 ， 如 果 你 把 它 关 上 的 话 ， 会 释放 出 一 些 显存 。 

Franebuffer Text ures: 用 于 绘制 一 些 如 在 战斗 画面 中 出 现 的 回旋 和 模糊 效 
果 。 这 里 有 3 种 选择 : 

“。 Enul ated VRAM 如 果 你 的 显卡 不 是 很 好 ， 模 拟 这 些 特 效力 不 从 心 的 话 ， 可 
以 考虑 选择 此 模式 ， 以 减轻 对 其 的 压力 。 要 注意 : 选 了 这 一 项 的 话 “Ful | VRAM 
Pri mtives” 和 “GCfFf Screen draw ng” 必 须 激活 。 这 个 选项 可 能 会 导致 游戏 
速度 的 减 慢 。 

“ GFX Card: 选中 这 个 选项 的 话 ， 插 件 会 允许 显卡 生成 上 文中 提 到 的 效果 。 如 
果 你 有 一 个 速度 很 快 且 擅长 生成 此 类 特效 的 显卡 ， 建 议 选 此 项 。 要 注意 的 是 务必 激 
活 “OfFf Screen drawng”。 

“Bl ack: 这 是 专 为 那些 被 浑 染 大 拖 速 度 后 腿 的 玩家 而 设计 的 。 选 中 此 项 能 
速度 有 所 提升 ， 但 代价 是 上 文中 所 提 到 的 特效 就 都 看 不 到 了 。 不 要 太 难 过 ， 有 得 
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有 失 嘛 ， 何 况 损 失 并 不 大 : ) 











M sc 
MA 
厂 和 ww Von jwAepwomE PP 
厂 Un wh op mr gd 
应 UWew webpo pdanm Er 
厂 Doomdawg 计 ogm rpge0h13btmmndt 
厂 Awnanowh 1ha cmrpbhe osen ng 六 oohod ee 如 weiweoci bevmrend 
厂 1 间 PSgoe sbe Dewynoowmsrl -Drmsdedboibewtew 


des 和 刘 ol io or 














Scanl i nes: 会 产生 隔行 显示 的 效果 ， 象 电视 上 一 样 。 有 人 说 这 会 使 那些 片头 
动画 等 ME DC 看 起 来 效果 更 好 ， 还 有 人 说 会 使 游戏 速度 提高 。 这 些 都 看 你 的 喜好 
了 :) 



































Li ne Mbde: 你 想 使 那些 游戏 中 的 多 边 形 看 起 来 象 未 经 填充 一 样 吗 ? 那 你 可 以 
选中 这 个 试 试 。 

Unfiltered Franebuffer Updates: 选中 此 选项 可 防止 MEDC (如 片头 和 过 
场 动画 等 ) 经 过 滤 镜 的 处 理 。 这 样 会 使 播放 的 速度 有 所 提高 。 

Gol or Ditheri ng: 如 果 你 用 的 是 16bit 色 深 ， 你 可 以 考虑 打开 此 项 功能 ， 它 会 
使 在 速度 不 会 有 多 少 减 慢 的 情况 下 达到 32bit 色 深 下 的 显示 效果 。 
Screen Snoot hi ng: 这 个 功能 会 使 整个 屏幕 的 显示 变 得 更 加 柔和 。 但 会 耗 用 
一 部 分 显存 ， 使 运行 速度 减 慢 。 如 果 你 的 显卡 够 快 的 话 可 以 考虑 开启 此 项 功能 。 在 
游戏 中 你 可 以 通过 按 “+” 键 随时 开启 或 关闭 该 功能 。 

Ful| VRAM pri mtives: 这 个 功能 会 把 所 有 应 交 由 内 置 的 Soft GPU 完成 的 
工作 都 交 由 显卡 在 显存 中 完成 ， 虽 然 会 使 大 部 分 的 游戏 中 的 特效 得 到 正确 的 显示 ， 
但 会 导致 速度 大 大 的 下 降 ! ! 另外 ， 上 只 有 在 “Offscreen Draw ng” 开 启 的 情况 
下 ， 该 功能 才能 被 激活 。 

Speci al Gane Fi xes: 现 已 证 明 ， 由 于 模拟 器 设计 的 问题 而 不 是 插件 的 问题 ， 
有 些 游戏 运行 起 来 有 这 样 或 那样 的 问题 。pet e 针 对 一 些 有 严重 问题 的 游戏 做 了 一 
些 修 正 ， 鉴 于 在 新 版 本 的 ePSXe 中 一 些 问 题 已 得 到 解决 ， 这 里 就 不 解释 了 ， 
请 访 解 。 
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Def ault setti ngs 和 Gopy setti ngs to cli pboard 
De 放 
EPE 号 | Ceel Song 
Default Settings: 这 是 一 个 很 便捷 的 功能 ， 特 为 那些 不 愿意 作 细 致 设 定 的 
玩家 而 设计 。 这 里 只 有 两 个 按键 : “Fast ”和 “Ni ce”。 选 择 “Fast ”， 揪 件 
会 自动 设置 个 选项 为 速度 优先 的 默认 设 定 ;， 同样 的 ， 如 果 选 “Ni ce” 的 话 插件 会 
按 画 质 优 先 的 默认 设 定 为 插件 进行 设置 。 但 请 注意 : 这 只 是 通用 设 定 ， 并 不 是 在 你 
的 机 器 上 的 最 优 设置 ! ! 想 要 得 到 自己 满意 的 效果 的 话 ， 还 是 要 手动 调节 ! ! 
Copy setti ngs to qi pboard: 按 一 下 这 个 按键 ， 你 当前 的 设 定 台 自 动 存储 
到 系统 的 剪 切 版 上 了 。 调 出 记事 本 ， 选 择 粘 贴 ， 你 就 可 以 保存 你 当前 的 设 定 了 。 很 
实用 的 一 项 功能 ! ! 
好 了 ， 设 完了 ， 最 后 按 “GQK” 开 玩 吧 ! ! EM 和 ZONE 祝 大 家 玩 的 开心 : ) 






































































































































































































































MAME 32K 


文 / Eru 一 Zone: 阿 任 (A- REN) 完全 图 文 攻 网 


什么 是 MAME32k 呢 ? 
就 是 “多 机 种 街机 模拟 器 (MIti pl e Arcade Mbchi ne Enal ator for Wn32) 

+ 联网 客户 端 (kai 1leracli ent)” 
最 早 的 版 本 是 由 Ni col a Sal rori a 和 MAME TEAM 于 1997 年 开发 的 MAME 
v0. 1 DOSs 版 本 。 直 到 目前 的 MAME Vv0. 58 支 持 了 3254 支 游戏 。 由 于 要 在 运行 时 
加 许多 参数 ， 所 以 很 不 方便 。 后 来 就 出 现 了 由 M chael Soderstrom 和 Chri s- 
topher Ki rngse 做 的 MAME32 版 本 。 目 前 的 版 本 也 是 MAME32 Vv0. 58。W n32 版 
本 大 大 简化 了 MAVE 的 配置 和 使 用 。kai1leracl ient 是 Chri stophe Thi bault 的 作 
品 。 他 成 功 的 制作 了 Kai 11 era 服 务 器 和 客户 端 软件 ， 使 得 模拟 器 的 联网 更 方便 快 
捷 。 目 前 的 服务 器 版 本 是 v0. 86 客 户 端 是 v0. 9。 
于 以 上 条 件 的 成 熟 。 才 使 我 们 能 通过 互联 网 来 玩 心爱 的 游戏 成 为 可 能 。 感 
谢 他 们 ! ! 














































































































































































































下 面 我 们 来 讲 讲 这 个 模拟 器 的 使 用 方法 : 

首先 ， 要 下 载 这 个 模拟 器 。 地 址 会 在 本 文 最 后 附 上 。 然 后 是 安装 ， 一 般 是 直 
接 运 行 安装 程序 或 解压 缩 到 一 个 目录 中 就 可 以 了 。 比 如 解压 缩 或 安装 到 “D: / 
MAME32k。 和 

完成 了 安装 ， 现在 汝 放 O 王 二 WO 泸 页 WU) 机 碳 交 ) 
来 看 看 运行 后 的 状态 国 交 汪 生 s ee 和 
运行 主 程 序 MAME32K。 
eXe 


我 们 可 以 看 到 
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模 了 权证 可 扩 汪 力 JRe 


菜单 栏 : 包括 文件 、 查 看 、 选 项 、 信 息 








| 训 帅 了) 秋 看 沁 | 难 可 公理 起 局 








六 介 必 要 可 局 过 项 避 | 硬 砷 以 ) 
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1 柯 二。 ma， 和 有 开 明 抽 
四 习 习习 习习 : = 














工具 栏 : 包括 切换 文件 夹 列 表 、 切 换 游戏 截图 、 大 图 标 、 小 图 标 、 列 表 、 详 细 
资料 、 改 变 The 的 位 置 、 运 行 我 的 最 爱 中 的 游戏 联网 、 聊 天 时 使 用 输入 法 、 关 于 
这 几 个 工具 按钮 。 



























































四 四 本 号 国 四 | 本 | 回 素 少 


过 滤器 文件 夹 ; 可 以 按照 不 同 的 分 类 来 显示 游戏 列表 。 一 般 是 选择 “可 用 的 ” 
也 就 是 显示 你 机 器 中 所 有 的 可 用 游戏 。 

游戏 列表 : 在 这 里 ， 显 示 的 是 所 有 游戏 的 列表 资料 。 包 括 游 戏 名 称 、ROM 名 
称 、 制 造 三 商 、 游 戏 驱 动 、 制 造 年 代 等 等 资料 。 双 击 你 要 的 游戏 就 可 以 运行 了 。 

游戏 预览 : 这 里 显示 的 是 游戏 相关 的 截图 和 游戏 信息 。 

状态 栏 : 这 里 显示 的 是 一 些 相应 的 状态 ， 包 括 游 戏 数量 、 游 戏 状态 、 游 戏 名 
称 、 染 单 说 明 等 等 。 
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现在 我 们 来 讲 讲 模拟 器 的 配置 : 
点 “选项 菜单 一 游戏 列表 字体 ” 

这 里 可 以 设置 显示 的 字体 和 大 小 。 找 
个 你 喜欢 的 吧 。 

点 “选项 菜单 一 设 定 目录 ” 















































并 LE 在 这 里 ， 是 设 定 游戏 ROM 的 存放 路 径 
2 的 。 如 果 你 下 载 的 游戏 R O M 没有 在 
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里 也 可 以 设 定 MAME 的 其 它 路 径 ， 
下 拉 菜单 里 面 ， 一 般 这 都 不 用 修改 。 
点 “选项 菜单 一 默认 选项 ” 
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显示 标签 : 这 里 是 设置 游戏 的 显 
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MAME32Kk 安 装 目 录 中 的 rons 目录 中 的 话 ， 就 
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昼 没 进 z] 站 





芷 这 里 添加 了 。 方 法 是 点 插入 ， 然 后 选择 你 
的 ROM 的 存放 路 径 ， 就 象 
点 确定 ，MA ME 就 会 重新 搜索 游戏 。 还 有 就 
是 ， 你 下 载 新 ROM 后 ， 记 得 按 F5 键 刷新 游戏 列 
表 ， 要 不 你 会 找 不 到 你 下 载 的 游戏 的 。 同 时 ， 这 
比如 游戏 截图 和 游戏 存档 路 径 等 等 ， 都 在 那个 


示 那 样 。 完 成 后 ， 
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演算 标签 : 这 中 



















示 方 式 的 。 一 般 就 按照 图 示 来 设置 就 
可 以 了 。 


且 坟 |、 户 症 ER] 工 他 1 文生 | 








运算 方法 的 。 比 如 
扫描 线 等 选项 。 





是 设置 显示 时 的 
画面 拉 伸 、 水 平 


显示 | 这 其 ] 严 商 。 陛 和 贱 ] 工 好 1 广 重 | 
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声音 标签 : 这 里 是 设置 游戏 的 声 控制 器 标签 : 这 里 是 设置 控制 器 
音 的 ， 一 般 就 按 这 里 的 样子 设置 就 可 的 ， 是 否 使 用 游戏 杆 等 等 ， 上 只 有 在 
以 了 。 这 里 选中 使 用 游戏 杆 ， 才 可 以 在 游 

















戏 里 使 用 你 安装 的 各 种 游戏 手柄 。 
还 可 以 分 配 每 个 人 使 用 哪个 游戏 杆 
《如 果 你 安 有 多 个 游戏 杆 的 话 ， 比 
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其 它 标 签 : 这 里 是 设置 一 些 功 能 矢量 标签 : 这 里 是 设置 一 些 对 矢 
性 的 选项 的 地 方 ， 比 如 允许 作 粗 和 禁 量 的 处 理 方法 选项 。 
止 MMX 等 等 ， 需 要 的 就 选中 吧 。 























现在 ， 整 体 的 游戏 选项 已 经 设置 好 了 ， 就 不 用 单独 再 一 个 一 个 游戏 的 设 定 这 些 
选项 了 。 

点 “选项 菜单 一 重 置 为 默认 状态 ” 

在 这 里 可 以 恢复 所 有 你 设置 过 的 选项 ， 恢 复 到 
MAME 初始 时 的 默认 状态 。 

点 “选项 菜单 一 启动 选项 ” 

这 里 是 设置 MAME32K 启 动 时 做 什么 的 ， 一 般 就 这 
样 设 置 好 了 。 

好 了 ， 现 在 你 已 经 可 以 
双击 你 要 玩 的 游戏 名 称 来 
运行 游戏 了 。 
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现在 再 来 说 说 联网 游戏 ! 
要 运行 联网 游戏 的 话 ， 就 需要 点 “文件 菜单 一 运行 网 络 游戏 ”或 者 是 在 游戏 名 
称 上 点 右键 ， 选 择 “ 运 行 网 络 游戏 ” 
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然后 会 弹出 个 对 话 框 ; 
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这 是 联网 客户 端的 
， 在 这 里 有 5 个 标签 。 




















总 口 已 己 口 口 己 口 己 口 口 己 己 口 
238FEBD35DSBPBZSBB 


3 
1 
机 
9 
9 
局 
9 
骤 
和 
3 
0 
5 





Res PE ee ra we 











全 部 服务 器 : 在 这 里 等 候 一 会 儿 ， 就 会 连 到 Kai 11 era 的 总 服务 器 上 ， 就 可 以 获 
得 当前 世界 上 所 有 正在 运行 着 的 Kai 11era 服 务 器 的 地 址 列表 。 按 连接 速度 排列 ， 速 
度 快 的 排 在 前 边 ， 选 择 你 那里 最 快 的 服务 器 连接 进去 吧 。 

最 近 的 : 这 里 是 显示 你 最 近 都 去 过 哪些 服务 器 ， 和 去 了 多 少 次 。 类 似 一 个 收藏 
夹 ， 你 可 以 直接 双击 要 加 入 的 服务 器 连接 进去 。 


































































































忆 六 此 和 者 1 个 本 机 职 世 是。 
全 理 时 务 国 “ 量 记 落 ] 子 区 最 更 ] 等 限 中 Wi 下 法] 难 江 | 
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Tangoe Uniy 
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六 四 了 和 各 | 遇 村 | 到 者 旦 更] 古本 9 二 于 | 








我 的 最 爱 : 还 不 能 用 。 

等 候 中 的 游戏 : 这 里 显示 的 是 所 有 正 
在 等 候 中 的 游戏 ， 你 可 以 直接 在 这 里 加 入 
战斗 。 










































































选项 : 这 里 是 一 些 很 有 用 的 选项 ， 需 
要 的 话 就 选 吧 ， 很 不 错 的 ， 特 别 是 那个 消 
息 限 制 和 退出 消息 。 
























还 有 就 是 ， 你 也 可 以 直接 输入 对 方 的 | P 地 址 来 加 入 他 建立 的 游戏 服务 器 。 

















下放 本 





现在 我 们 开始 加 入 某 一 个 服务 器 : 








HL 四 六 潮 球 文 亲 
dy》 sfz3 


1 afz3 
limwy 复 入 海 戏 二 厅 9 


Sr 卫 宙 ter ee 3 Do MD09 
Th Ra of 中 和 bw 林 

Fieet Whiter Zeo 3 Dican 5905291 
Th 后 


Stzeit 而 or Za 3 Un 
Tb fag of FLDBinra 的 : ]hv 


攻 隐 :一 司 
看 到 了 吧 ， 这 里 分 4 个 部 分 : 游戏 大 厅 、 人 员 列 表 、 交谈 区 域 、 当前 游戏 。 要 
































加 入 某 个 等 候 中 的 游戏 的 话 ， 你 要 点 中 这 个 游戏 名 ， 然 后 再 点 左下 角 的 “加 入 ” 按 
钮 就 可 以 了 。 前 提 是 你 也 要 有 这 个 游戏 的 ROM。 加 入 游戏 后 ， 就 可 以 等 候 建立 游 


戏 的 主任 来 开始 运行 游戏 了 。 


的 话 ， 就 点 那个 “建立 新 游 
戏 ” 按 钮 。 选 择 你 要 的 游戏 名 
称 《〈 会 自动 按 字 母 顺 序 排 












































如 果 要 自己 建立 一 个 游戏 【if 











列 ) ， 就 可 以 了 。 如 下 图 : 我 芝 


在 这 个 服务 器 上 建立 了 一 个 叫 
“Snow Bros.， 2-Wth 
New ElI ves” 的 游戏 。 正 等 





st 天 光大 < 壕 ) 用 有 本 肉 讲 3] 所 


候 其 他 的 人 来 加 入 我 的 游戏 呢 。 

如 果 有 人 加 入 你 建立 的 游戏 后 ， 你 就 可 以 点 那个 “开始 游戏 ”按钮 了 。 如 果 
进来 了 你 不 喜欢 的 人 的 话 ， 哼 哼 ， 看 到 那个 “中 出 ”按钮 了 么 ? 

在 游戏 运行 中 ， 你 可 以 按键 盘 上 的 “T” 键 来 聊天 ， 按 “Y” 可 以 改变 聊天 的 
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顺便 说 _- 点 ， 如 果 你 想 在 局 域 网 内 建立 自己 的 游戏 Kai 11era 服 务 器 的 话 ， 需 要 
按照 下 面 的 方法 来 做 。 
下 载 Kai llera server Vv0. 86 (Wndows bi nary) ， 解 压缩 到 任意 目录 中 。 然 
后 用 记事 本 来 编辑 kai 11lerasrv. conf ， 把 Publ i c 也 这 一 句 改 成 Publ i c=0。 保 存 文 
件 ， 然 后 运行 kai 11erasrv. exe 就 可 以 在 局 域 网 里 建 服 务 器 了 。 

任何 一 台 机 器 都 可 以 做 为 服务 器 ， 然 后 再 运行 MAME32k 选 择 联 网 游戏 。 直 和 # 
输入 你 建 的 服务 器 的 1 P 地 址 就 可 以 了 。 

















































































































以 上 ， 都 是 MAME32k 的 W n32 界 面 的 说 明 。 现 在 ， 我 们 来 看 看 在 游戏 运行 后 
的 使 用 说 明 吧 。 

， 如 果 是 第 
运行 这 个 游戏 的 话 ， 会 有 
民权 声 中 的 ， 就 象 这 个 样子 : 






































这 段 话 的 意思 是 说 : 如 果 你 吕 生 全 才 二 人 


forb 























没 有 这 个 游戏 就 使 用 模 夏 
器 来 玩 的 话 ， 是 版 权 法 所 不 多 
许 的 。 如 果 你 没有 合法 的 使 
权 ， 请 按 “ESC” 键 退出 。 否 
则 就 按键 盘 上 的 “90” 和 “K” 
键 同 意 。 

你 看 着 办 吧 。 
然后 会 出 现 这 个 : 
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这 个 是 关于 这 个 游戏 的 资料 
说 明 。 最 后 一 行 是 说 要 你 按 确 
定 键 〈 一 般 是 键盘 上 的 回 车 、 
左 Ctr1l 键 或 者 手柄 的 第 一 个 按 
钮 ) 




















接 下 来 ， 游 戏 才 真正 的 开始 











现在 说 一 下 游戏 开始 后 的 功 
能 荣 单 : 按键 盘 上 的 “一 ” 键 
《在 TAB 上 边 1 的 左边 ) 会 出 现 
游戏 的 调整 选项 ， 包 括 游戏 的 



































音量 、 亮 度 、CPU 超 频 等 等 。 用 上 下 键 选择 ， 左 右键 调整 。 
还 有 个 更 重要 的 功能 键 : 按 TAB 键 ， 会 出 现 模 拟 器 的 设置 菜单 ! 见 下 图 : 















































这 个 荣 单 分 别 是 : 

Input ( general ) 一 输入 《和 常规 ) 
Input(thi s gane) 一 输入 《这 个 游戏 ) 
Dip Switches 一 Di p 开 关 

Bookkeepi ng 1nf o 一 收入 信息 

Gane 1nf onati on 一 游戏 信息 
Gane Hi story 一 游戏 历史 
Autofi re Setti ng~~ 白 动 开火 设 
Change 」oysti cks 一 更 
Cheat 一 金 手 指 

Menory Car d 一 记忆 卡 
Reset Game 一 重 置 游戏 
Ret urn to Gane 一 返回 游戏 
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各 个 荣 单 的 功能 : 

Input ( general ) 一 输入 《和 规 ) 

这 里 是 设置 模拟 器 的 所 有 按钮 的 地 
方 ， 是 针对 所 有 游戏 的 按键 设 


找到 你 要 更 改 的 按键 ， 按 回 车 键 就 
进入 编辑 状态 ， 这 时 你 按 任 意 你 想 的 按 
键 〈 包 括 手柄 ) ， 就 可 以 把 按键 的 设置 
更 新 。 






































































































































1nput(thi s gane) 一 输入 〈 这 个 
游戏 ) 

这 个 选项 和 上 一 项 类 似 ， 区 别 是 这 
里 设置 的 按钮 只 针 对 这 一 个 游戏 。 设 置 
方法 同上 。 







































































/本 





Dp Swtches-Dp 





这 里 是 最 重要 的 地 


方 。 游 戏 所 有 的 设置 都 
人 EN 人 工 人 在 这 : 包括 游戏 难 












































度 、 奖 励 分 数 、 家 用 / 
街机 模式 切换 、 语 言 切 
换 、 投 币 设置 、 连 机 设 
置 等 等 。 用 上 下 键 选 
择 ， 左 右键 更 改 。 


ee 习 S 困 所 


Co Settina 


















































Bookkeepi ng 1 nf o 一 收入 信息 

这 个 荣 单 没什么 用 ， 是 记录 这 个 游戏 今天 投了 多 少 币 之 类 的 信息 ， 给 街机 厅 
理 人 员 查 帐 用 的 。 

Gane 1 nf onat i on 一 游戏 信息 




















天 


























很 显然 ， 就 
是 关于 这 个 游 
戏 的 资料 信息 
而 已 。 





























杭 羽 齐 3 所 用 - 沁 鸯 避 二 辣 沁 ,ma 帮 to: 


Gane H story 一 游戏 历史 
这 里 是 显示 更 详细 的 游戏 资料 。 
Autofi re Setti ng 一 自动 开火 设 






























































这 可 是 很 实用 的 功能 啊 ， 可 
以 在 这 里 设置 按键 的 连 发 ， 对 某 
些 射击 游戏 很 有 帮助 ， 除 非 你 的 
游戏 手柄 带 有 连 发 功能 ， 就 不 用 
设置 这 里 了 。Aut ofi re Del ay 是 
说 连 发 的 延 时 速度 ，1 是 最 快 。 






















































































Change 」oysti cks 一 更 换 游戏 手柄 
左右 键 更 改 。 








这 可 是 新 功能 啊 ， 可 以 在 游戏 中 更 换 游戏 手柄 ! 上 下 键 选择 ， 


和 沁 
| 








Cheat 一 金 手 指 

















如 果 在 MAME32Kk 的 默认 选项 里 的 其 它 标签 
中 选中 允许 作 吉 的 话 ， 就 会 有 这 个 选项 出 现 
了 。 这 里 是 游戏 金 手 指 的 使 用 和 编辑 的 地 方 。 
使 用 很 简单 ， 前 提 是 你 下 载 了 cheat . dat 文 

1 一 SEE 
配 硬 丁 再 玉 


.…EMU < ZONE.………. 

































































st 光志 >] 所 


一 般 的 使 用 是 选择 第 一 项 ， 会 出 现 类 似 这 样 的 菜单 ; 





























到 和 WiTiH ME > 记 EE 生 


WHERE 有 RE WE 司 口 让 同 局 仿 


wF anE 6naNe 呵呵 ， 想 修改 什么 就 修 
今 时 Vtt 站 Et DR IN 改 吧 ， 很 方便 的 。 关于 自 
己 添加 作 束 代码 的 问题 ， 
Re PE| 人 很 复杂 ， 以 后 有 机 会 的 话 
TroyALLY| “Feurm uponew 和 国 会 单独 来 讲 的 。 

《和 E 


it EN 上 FED SHEFFT 
ANB FL E 届 
































Menory Card-~ 记 忆 卡 

这 是 专 为 Neo - Geo 游戏 准备 
的 ， 可 以 在 这 里 保存 游戏 的 进度 。 

Reset Gane 一 重 置 游戏 就 是 F3 
键 的 功能 。 

Ret urn to Gane 返回 游戏 从 
这 个 功能 菜单 返回 到 游戏 中 。 

好 了 ， 基 本 上 所 有 的 功能 都 有 介 
绍 了 ， 相 信 大 家 也 一 定 能 顺利 的 运行 
这 个 最 强大 的 模拟 器 了 。 了 呵呵， 我 的 
工作 就 暂且 告 一 段落 吧 ， 准 备 另 一 个 
模拟 器 的 使 用 攻略 去 唆 一 









































































































































附 ; 

《模拟 地 带 》 官 方 网 站 : http://www eru- zone. net/ 

MAME 官 方 网 站 : http://www. mame. net/ 

MAME32 官 方 网 站 : http:// ww classi cgami ng. corl name32qaly/ 

Kai llera 官 方 网 站 : http://Aww kaillera. corf 

本 文 作 者 网 站 : http: 1/ ww erusun. net/ 

中 文 版 MAME32k 下 载 地 址 : http: /1/ ww erusun. net/ downsoft.asp? 
Soft1l D-436 

cheat . dat 下 载 地 址 : http://vwwwv erusun. net/cheat/cheat .zip 

Kai1lera server Vv0.86 (Wndows binary) 下 载 地 址 : htt p://VWwWv 
enusun. net/downsoft. asp?softl D=448 
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于 对 机 器 的 要 求 太 高 而 被 询 
标 ， 加 上 作者 惹 奖 业 业 改进 ， 
Kawaks 一同 成 为 “后 CPS2 模 拟 时 
CPS 模 拟 时 代 ， 因 为 那 时 CPS2 模 3 
待 CP92 上 最 后 的 一 些 游 戏 XOR 在 四 重 
拟 器 ， 先 后 坟 
2002 年 的 3 















































本” 


文 / Eru- Zone: cotol o 


完全 教学 简介 


Nebul a， 中 文 译 名 星云 ， 
十 分 高 的 CPS/ MVS 模 拟 器 。 





生 在 2001 强 
于 NeoRageX 
的 全 屏 GUI 
分 成 熟 和 稳重 的 感觉 。 
NeoRageX 初 出 道 的 时 候 那 么 
以 的 黄金 时 期 ，Dave 的 Fi nal 
E 者 ，Nebul a 
的 高 端 模拟 


FE4 月 1 日 ， 最 
(著名 的 NEOGEO 模 





是 CPS2 模 
Burn 是 CPS 
F 多 人 拒 之 门 外 。 不 过 Nebul a 一 直 把 持 
Nebul a 很 快 争 





取 到 
《网 络 上 有 人 将 2001 年 的 下 半年 称 为 后 
灵 的 黄金 时 期 已 经 过 去 ， 人 们 需要 


























的 Ne 

















(图 形 





























2 模拟 领域 不 争 的 了 





了 一 部 分 的 文 














瑟 





是 一 个 完成 度 


第 一 个 版 本 诞 








bul a 采 








类 似 








亦 器 ) 
j 户 界面 ) ， 给 人 一 种 十 
但 是 Nebul a 远 没有 
成 功 ， 当 














时 正 












































村 者 ， 
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日 A 全 
\ 征 可 






































版 第 一 次 采用 了 全 新 的 窗 
模式 仍然 予以 保留 ， 不 管 是 新 的 玩家 还 是 老 的 
号 为 “星云 ”的 模拟 器 。 












































出 模拟 器 配 























Nebul a. dox: 不 明 。 


口 模式 GUI ， 而 











的 24 岁 生 


做 的 上 




















FE 规则 的 期 限 过 后 放出 ) 的 两 大 3 
入 了 CPS1/ NEOGEO/ NEOGEOCD 的 模拟 
1 日 ， 作 者 El Sem 为 了 庆祝 他 


























户 ， 



































从 网 上 下 载 最 新 的 2. 1 版 压缩 包 ， 解 压 到 一 个 


Hot keys. dat : 模拟 器 的 默认 快捷 键 文件 。 








了 永 下 ， 
































nebul aconf i g. exe: 模拟 器 运行 前 的 前 端 设置 程序 。 


nebul a. exe，nebul a. ini : 模拟 器 的 执行 文 从 






































文件 将 保存 当前 的 设 
nebul anet . exe，kailleracl ient. dl | :分别 为 模拟 器 
端 支持 文件 。 
readne. exe: 模拟 器 的 帮助 文档 。 





信息 。 


























txt docs. zi p: 模拟 器 各 项 功能 的 具 


特定 的 模拟 器 





。。 EMU Se> 

















上 和 配 








文件 























你 会 发 现 目 














妆 及 





体 阐述 ， 不 过 全 部 是 英文 的 。 
目录 : Cheats〈 游 戏 的 作 整 码 文件 存放 


ZONE 








流 街 机 模 
由 使 Nebul a 增 色 不 少 。 

， 推 出 了 Nebul a 2. 0 版 ， 
玩家 的 习惯 性 问题 ， 以 前 的 全 屏 
都 开始 逐渐 的 喜欢 上 了 这 个 代 


新 








录 中 有 这 些 


每 次 运行 后 正常 退 





其 机 对 战 执行 文件 和 的 客户 


目录 ) ，confi g〈 游 戏 




















的 设置 文件 存放 目录 ) ，EpROM (基板 的 硬件 设置 文件 存放 目录 ) Macros 〈 安 
定义 文件 存放 目录 ) ，ROMdat a CROM 的 dat 文件 的 存放 目录 ， 只 对 应 早期 的 
CPS2 游 戏 ) ，ski ns (存放 外 壳 文 件 的 目录 ) 。 

运行 模拟 器 后 生成 的 目录 : 1 nput 《模拟 器 录像 文件 的 存放 目录 ) ，Shots 
(游戏 抓 图 的 存放 目录 ) ，St at es 〈 游 戏 的 即时 存 竹 目录 ) 

双击 nebul a. exe 启 动 模拟 器 ， 如 果 你 是 第 一 次 运行 模拟 器 ， 会 自动 切换 到 执 
行 nebul aconf i g. exe 后 出 现 的 窗口 。 你 可 以 在 这 里 选择 模拟 器 是 以 以 前 的 全 屏 方 
式 启 动 还 是 以 全 新 的 窗口 模式 启动 ， 为 了 照顾 新 老 两 种 用 户 ， 我 们 在 下 面 将 模拟 器 
的 全 单 介绍 分 为 全 屏 模式 和 模式 来 介绍 。 









































































































































































































































































































































全 屏 模式 

主 界面 如 图 所 示 ， 左 边 窗 口 是 游 戏 列 表 ， 那 里 列 出 了 Nebul a 所 文 持 的 所 有 济 
戏 ， 这 其 中 红色 的 代表 该 游戏 
不 存在 于 你 的 硬盘 中 ， 无 法 运 
行 ， 和 白色 表示 该 游戏 你 已 经 扫 
， 并 且 可 以 正常 运行 ， 蓝 色 
说 明 该 游戏 已 经 存在 ， 但 是 
于 缺乏 破解 XOR 目前 尚 不 能 玩 
( 只 对 应 CPS2 游 戏 ) ， 黄色 则 表 
示 你 的 ROM 文 件 中 存在 错 ; 
CRC 或 者 不 规范 的 文件 名 

要 用 检验 工具 修正 以 后 才能 完 
美 运行 。 选 中 一 个 白色 TCR 
戏 ， 点 击 下 面 的 PLAY 即 可 以 开始 游戏 ， 而 点 击 QUIT 则 是 退出 模拟 器 。 右 边 上 面 
是 游戏 的 预览 图 ， 你 可 以 在 游戏 中 截取 一 幅 图 片 放 在 模拟 器 的 Shot s 目录 下 以 作 
为 游戏 的 预览 图 ， 当 抓 图 数量 超过 一 张 的 时 候 ， 预 览 区 会 让 图 片 以 约 灯 片 的 方式 逐 
张 的 显示 。 右 下 角 是 模拟 器 的 设置 窗口 ， 在 这 里 你 可 以 根据 自己 机 器 的 配置 来 详 
设置 你 的 Nebul a。 
















































































































































































































































































































































































































































































VI DEO 荣 单 : 
Vi deo Config for: 选择 为 哪 种 类 型 的 游戏 设置 显示 模式 ， 分 别 为 CPS 水 习 
显示 模式 ，CPS 竖 直 显 示 模 式 ，NEOGEO 模 
式 。 选 择 好 后 ， 只 要 相关 类 型 的 游戏 没有 进行 特 
殊 的 配置 ， 将 默认 以 下 的 设置 方式 。 
Screen resol uti on: 游戏 的 分 状 率 ， 模 拟 器 
提供 了 从 基板 原始 分 辨 率 到 1280X960 的 多 级 解 
析 度 可 供 选择 ， 玩 家 可 以 根据 自己 的 情况 自行 调 


整 。 


RN 





















































































































































可取 寺 3J 有 > 丰 二 大 rm 


1nage Enhacenent : 选择 图 像 的 演 染 模式 ， 越 强 的 泻 染 模式 需要 耗费 的 系统 


资源 就 越 多 。 
Vsync: 同步 刷新 ， 使 模拟 过 程 中 声音 和 图 像 保 持 同 步 。 








Stret ch: 图 像 拉 伸 以 充满 全 屏 ， 在 低 分 辩 率 或 者 特殊 的 显示 模式 中 生效 。 
Surface allocati on: 选择 用 于 优化 图 像 的 记忆 体 ， 一 般 来 说 如 果 显 卡 较 强 建 









































议 选 择 使 用 显存 ， 反 之 则 选择 系统 内 存 ， 后 者 的 作用 没有 前 者 强 。 
Triple Buffer: 三 倍 缓冲 ， 对 于 同步 的 要 求 很 高 。 






































AUDI O 染 单 ; 



























































Audi o Config for: 选择 需要 配置 声音 的 
基板 类 型 ， 同 显示 样 也 是 三 三 种 。 


TD 




















大 多 数 人 都 会 使 用 22050。 











Enabl e Sound: 是 和 否 打 开 声 
Sanfpl i ng Rate: 声音 采样 频率 ， 一 般 来 说 





grmod 2 Interpol ati on: 实现 声音 的 插 补 模拟 ，NEO 














ns SS 游戏 所 特有 的 声音 特效 。 








Processi ng Mbde: 声音 的 处 理 方 式 ， 效 果 


从 低 到 高 依次 为 : Di rect Sound 2D Narrow wu Drect Sound 2D wu Di- 
























































3D 环 绕 立 体 声 有 人 至少 16 个 声 道 。 
Q Sound Anmpl if: CPS2 独 有 的 Q_ Sound 附 加 功能 ， 具 体 作 












































CONTROLS 菜 单 


























这 里 是 给 大 家 设置 游戏 的 操作 键 位 的 地 方 ， 生生 UL 


Men VE 











在 没有 读 取 游戏 的 时 候 ， 些 栏 显 示 的 是 在 GUI 中 
的 操作 键 位 《比如 光标 的 移动 方向 ， 模 拟 器 的 推 
出 键 等 ) ， 而 当 玩 家 读 取 了 一 个 游戏 之 后 ， 再 回 
引 这 一 栏 ， 将 出 现 该 游戏 的 操作 键 位 设置 画面 ， 
你 除了 可 以 设置 游戏 的 方向 / 攻击 等 等 键 位 外 ， 
还 可 以 设置 游戏 的 宏 键 位 / 组 合 键 ， 可 以 把 













































































rect Sound 3D， 要 想 在 游戏 中 得 到 较 好 的 3D 音 效 ， 首 先 你 的 声卡 必须 要 具备 

















j 不 明 。 















































操作 键 设 置 成 自动 连 发 。 如 果 你 由 于 混乱 的 操作 在 游戏 中 摘 不 清 有 具体 的 键 位 了 ， 可 
以 点 击 Reset to Def ult 回 到 模拟 器 最 初 的 默认 设置 重新 来 过 ， 如 果 你 觉得 每 次 
















































































Aternate rom directorr 世 1 Def ault 将 该 设 存 为 这 系列 游戏 的 默认 设置 o 


ETRTI 


OTHERS 菜 单 : 

















类 很 多 人 同时 拥有 几 个 ROM 目 录 ， 























进入 游戏 都 要 设置 非常 麻烦 ， 可 以 点 击 Save as 























Aternate RCM di rectory: 出 于 对 游戏 的 分 


这 个 选项 正 是 
































给 大 家 切换 设置 / 扫描 各 个 ROM 
































录用 的 ， 当 你 


>'m) 肉 计 3] 所 

















输入 ROM 所 在 的 路 径 后 点 击 下 面 的 Check  _ROMs ， 模 拟 器 会 扫描 该 目录 下 的 所 

文件 ， 并 挑选 出 可 供 识别 的 ROM 同 时 刷新 游戏 列表 ， 注 意 : 模拟 器 最 多 可 以 同 
对 承认 10 个 ROM 路 径 。 
Skin Sel ecti on:， 更 换 模拟 器 的 皮肤 ， 不 知道 大 家 会 不 会 觉得 模拟 器 的 默认 外 
观看 久 了 会 展 ， 那 么 你 可 以 从 别 的 地 方 找 来 新 的 模拟 器 外 壳 文 件 放 到 ski ns 目录 
下 ， 就 可 以 在 这 里 自由 切换 了 。 

Language: 更 换 语言 包 ， 模 拟 器 提供 了 大 量 英 文 之 外 的 语言 包 ， 它 们 全 部 存 
在 于 ski ns 目录 下 ， 以 | ng 为 后 缀 名 ， 你 可 以 选择 中 文 语言 包 ， 不 过 好 象 在 这 个 模拟 
器 下 大 号 的 宋体 看 起 来 不 怎么 舒服 。 

Show Ganes: 选择 左边 的 游戏 列表 窗口 要 显示 的 游戏 类 型 ， 你 可 以 选择 显示 
全 部 游戏 CAI1 ) ， 完 全 能 玩 的 游戏 (Avai 1 abl e) ， 完 全 能 玩 的 和 完整 但 是 尚 缺 
XOR 和 破解 文件 的 CPS2 游 戏 (Avai 1 abl e+NoXOR) ， 也 可 以 在 下 面 的 基板 类 型 中 
选择 显示 某 个 特定 基板 的 游戏 。 

Auto Save/Load: 自动 存 读 ， 打 开 后 在 你 每 次 退出 模拟 器 的 时 候 自动 在 
Epr or 目录 中 存 取 该 游戏 目前 的 硬件 活动 信息 ， 而 在 下 次 进入 该 游戏 的 时 
读 取 相应 信息 。Epr or 文件 的 后 绥 名 是 epm 它 的 作用 在 于 一 些 游戏 需要 完成 某 
些 特殊 条 件 的 情况 下 才能 出 现 的 隐藏 要 素 〈 比 如 游戏 次 数 达 到 多 少 次 ， 使 用 某 角 色 
进行 游戏 多 少 次 等 等 ) 

Macros/ Hi nts: 是 否 于 游戏 中 显示 安定 义 和 帮 助 菜单 ， 前 者 主要 用 于 将 多 项 
操作 定义 为 一 个 键 位 上 ， 对 于 一 些 复 杂 的 格斗 游戏 出 招 有 一 定 帮 助 ， 后 者 则 主要 用 
来 显示 游戏 的 相关 信息 ， 如 出 招 表 之 类 ， 有 具体 可 以 自己 编辑 Macr os 目录 中 的 mac 
文件 。 注 意 该 项 功能 只 有 在 800x600 的 分 辩 率 并 且 没 有 打开 图 像 拉 伸 的 情况 下 才 会 
生效 。 

GUI ani nati ons: 打开 /关闭 Gu 的 动态 效果 ， 细 心 的 朋友 可 能 注意 到 模拟 器 
在 读 取 游戏 ， 退 出 游戏 以 及 鼠标 点 击 切 换 到 次 级 菜单 的 时 候 那些 图 像 和 声音 上 的 特 
殊 效 果 ， 如 果 这 些 效果 会 导致 你 操作 变 慢 的 话 ， 关 掉 它 吧 : ) 

全 屏 模式 菜单 介绍 完毕 
































瑟 







































































































































































































































































































































































































































































































































































窗口 模式 这 

Erul uti on 菜单 ; 

Load Rom 读 取 游戏 ， 只 要 是 模拟 器 都 会 有 的 
选项 。 点 击 后 进入 一 个 读 取 游 戏 窗 口 ， 这 个 和 
Kawaks 的 读 取 游戏 非常 相 象 ， 左 侧 上 方 是 游戏 + 
列表 框 ， 下 面 的 Add to Favorites 和 ? 
Rerovef ROM Favorites 可 以 让 玩家 将 列表 中 的 
游戏 添加 到 自己 的 收藏 中 ， 以 后 直接 在 右 侧 的 Fa- 下 喜 
vorites 那 栏 选 择 就 行 了 。 右 边 的 Show RONMset s 复 选 框 是 供 玩 家 筛选 列表 中 
的 游戏 用 的 ， 左 侧 是 游戏 的 基板 类 型 ， 右 侧 是 游戏 在 电脑 中 的 存放 情况 〈A 1 = 显示 























































































































































































































所 有 游戏 ，Avai labl e Onl y= 只 显示 自己 拥有 的 游戏 ) ，Show onl y Parents 
意思 是 只 显示 母体 的 ROM 在 模拟 器 的 世界 里 ，ROM 被 区 分 为 母体 ROM 和 殉 隆 
四 



























































ROM， 一 般 来 说 来 源 于 最 早 发 售 的 那 块 基板 的 ROM 被 称 为 母体 ROM， 其 后 三 
为 了 赚钱 ， 在 母体 基板 的 基础 上 开发 的 其 它 派生 版 本 的 基板 被 我 们 称 为 Cl one 基 
板 ， 从 这 些 基板 上 押 

































































































































































Re Dunrmp 出 来 的 ROM 就 被 称 

人 为 克隆 ROM。 克 隆 ROM 

ee 会 共用 母体 ROM 的 部 分 

文件 ， 区 别 在 于 区 域 码 或 

者 语种 的 不 同 。) 每 当 你 

电脑 中 的 R O M 有 所 变 

动 ， 点 击 Rescan Rons 

你 会 得 到 新 的 游戏 列表 。 

SEEEEIEIEESEES istarct | 选择 列表 中 一 个 游戏 
Load， 就 可 以 玩 了 ，Cl ose 则 是 用 来 关闭 这 个 窗口 用 的 。 

Rom Di rect ori es: 设置 游戏 ROM 施 放 的 目录 ， 一 共 可 以 同时 输入 10 个 目录 。 









































Unl oad Rom 关闭 正在 运行 的 游戏 。 

Turbo Mbde: 高 速 模式 ， 认 为 游戏 运行 太 慢 的 朋友 可 以 试 试 ， 快 捷 键 : Scroll 
Lock 。 

Reset : 复位 ， 快 捷 键 F3。 

Pause: 暂停 游戏 ， 快 捷 键 Pause。 

Step Frane: 在 游戏 暂停 的 时 候 让 游戏 画面 逐 帧 前 进 。 

Save/Load State: 存储 / 读 取 游戏 进度 ， 一 个 游戏 可 以 拥有 12 个 存盘 点 ， 进 
度 以 “游戏 名 XX. sta” 的 形式 存放 在 St at es 目录 中 ，XX 为 存 取 的 记忆 格 ， 快 捷 
键 分 别 为 F10/ F11。 

Record/ Pl ay Mbvi e: 录取 /播放 游戏 录像 ， 一 个 游戏 同样 可 以 同时 存在 12 格 































































































































































































































































































录像 ， 文 件 格式 是 “游戏 名 XX.i np”， 存 放 在 I nput 目录 下 ， 人 快捷 键 分 别 为 
Shi ft 10/ Shi ft-+11。 

让 RE Opt ion: 运行 后 调 出 模拟 器 运行 前 的 前 
sarnieimtosr 因 端 设 置 程 序 ， 作 用 和 运行 
Enen nebul aconf i g. exe 一 样 ， 在 这 个 窗口 中 左 
1 orT Few et 、 Le 

边 是 各 种 模拟 器 个 性 化 设置 选项 ， 右 上 角 是 

2 当 玩家 将 光标 移 到 左 侧 的 选项 上 时 显示 该 先 
ae 项 的 大 致 功能 ， 也 就 是 状态 显示 窗口 。GUl 
中 好 ar 栏 是 选择 模拟 器 用 何 种 方式 运行 〈 窗 口 还 是 
E ER 全 屏 ) ，Ronms et s 第 一 行 选 中 后 模拟 器 将 
ET 汪 沿用 标准 的 MA ME 命名 规则 来 检查 你 的 
厂 蓝 ,mwwmihvem 





ROM 文 件 ， 不 是 经 常 整理 游戏 ROM 的 朋友 























大 可 不 理 ，SystemF 面 的 请 动 条 决定 了 模拟 器 与 其 它 程序 起 Re 
分 配 优先 权 ， 接 下 来 是 模式 GU 中 声音 的 开关 和 手柄 控制 的 开关 ，Graphi cs 里 
面 是 图 像 特效 的 开关 ， 第 一 行 是 CPS2 游 戏 的 精灵 遮 照 特 效 ， 第 二 行 是 NEO 游 戏 
的 光栅 特效 ， 人 行 是 使 用 透明 色 盘 ， 最 后 的 声音 栏 是 声音 大 小 的 选择 和 是 否 显示 
声音 代码 的 5 

Exit: 退出 模拟 器 。 




































































































































































































































































Vi deo 荣 单 : 

运行 方式 (W ndows/ Ful 1Screen Mbde) : 分 raisarwa 到 和 5 
别 设 置 在 窗口 / 全 屏 下 运行 的 默认 参数 ， 包 括 分 辨 率 四 RS 
CResolution) ， 图 像 浑 染 功 能 (1 ma ge EAIE 
enhacement ) ， 图 像 是 否 拉 伸 至 充满 屏幕 5 
CStretch) ， 同 步 刷 新 (Vsync) 和 三 倍 缓冲 go -gw 
CTriple Buffer) ，AltHa 车 是 全 屏 和 窗口 之 间 的 眶 
切换 键 。 

Surface Allocati on: 模拟 器 运行 的 内 存 分 配 ， 如 果 显 卡 强 就 分 配 到 Vi deo 








Merpry， 系 统 内 存 强 就 分 配 到 系统 内 存 (System Merory) ， 第 三 个 AGP 
Non-Local Vi deo Memory 不 建议 义 上 ， 会 严重 拖 慢 速度 。 

接 下 来 是 各 基板 的 特定 显示 参数 设置 ， 除 了 共有 的 图 片 工 厂 〈S h ot 
Factory) 以 外 ，CPS2 游 戏 还 有 着 精灵 遮 照 和 光栅 模拟 参数 ，NEO 游 戏 则 只 有 
光栅 模拟 参数 ， 模 拟 的 特定 显示 越 多 ， 系 统 资源 就 耗费 得 越 多 。 

Transparency: 这 是 通过 插入 附加 的 透明 色 盘 而 使 游戏 中 的 特殊 色 块 呈现 透明 
显示 选项 ， 需 要 勾 上 Spi ri tes we conf i g 目 录 中 拥有 该 游戏 的 色 
盘 文 件 〈 后 缀 名 为 bl d) ， 才 能 通过 最 后 一 项 来 调用 。 


























































































































































































































Sound 菜 单 : 
2 声音 方面 的 设置 一 般 很 少 有 人 过 问 ， 不 过 这 里 除了 
5 上， 基本 的 声 关 (Sound Enable) 采样 频率 


























swrioudwayra 上 (Sarmrpling Frequency) 之 外 ， 还 对 CPS2 的 Q 
Sound 和 Neogeo 的 声音 系统 里 面 增加 了 插 补 Clnterpol ati on) 选项 ， 这 里 如 果 
是 采用 2 点 播 补 的 话 ， 将 使 用 线性 插 补 ， 声 音 较 原来 的 音质 有 所 提高 ， 占 用 一 定 的 
CPU 使 用 率 ; 采用 4 点 插 补 的 话 ， 将 使 用 曲线 插 补 ， 音 质 大 大 加 强 ， 占 用 大 量 的 
CPU 使 用 率 。 

Save sound to WMWV File: 从 游戏 中 录取 声音 ， 录 取 的 声 ecros 
音 文件 以 WAV 格 式 存 放 在 Shot s 目录 中 ， 人 快捷 键 : F5。 和 









































































































































































































































Game 荣 单 : 
Confi g Gont rol s: 设置 控制 杆 ， 相 对 于 全 屏 模式 ， 窗 口 模 Sialaahr 


.…EMU < 必 > ZONE.………… 











SS 












































jjfeogti Dikoasz 上 


式 下 的 键 位 设置 栏 显得 更 直观 ， 但 















































是 设置 方式 大 同 小 异 ， 仍 是 在 相应 
的 键 位 上 点 击 鼠 标 左 键 ， 之 后 按 下 
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你 需要 定义 的 手柄 或 者 键盘 按键 即 
可 ， 多 人 玩 的 时 候 ， 需 要 分 别 对 多 
人 的 操作 键 一 一 定义 ， 最 多 支持 定 
































see We 义 4 个 玩家 。Mbi n Gont rol 是 主要 
和 一 os 操作 键 位 ，Macr os 是 宏 定义 键 ， 
Hey 518 PP 人 eF 广 5 Hot keys 是 组 合 键 ， 如 果 全 部 定 
hoar 五 LEIL 证 世 训 罗汉 SS 时 
IE 国语 汪 二 于 二 于 义 在 一 个 手柄 上 的 话 ， 要 看 你 的 手 
Me EEC 和 柄 够 不 够 强 了 ，) 最 下 方 的 Save 

| as _ Default Layout 和 Load 


























Def ault Layout 作用 与 全 屏 模式 中 一 样 ， 都 是 “将 该 设置 存 为 这 一 系列 游戏 的 默 











认 设 置 ” 和 “ 回 到 模拟 器 最 初 的 默认 设置 ”(〈 图 如 上 ) 





















































Macros/ Hi nts: 选择 是 否 在 屏幕 上 显示 安 和 帮助 菜 


























体 见 全 屏 部 分 设置 


























MBhcro Layout : 选择 在 屏幕 上 显示 的 宏和 帮助 菜 和 
natic Det ecte 后 模拟 器 会 根据 具体 游戏 中 的 宏 定义 ， 


中 


左 。 























的 具体 对 象 ， 选 中 Aut o- 
在 屏幕 上 显示 相应 对 象 的 




















Regi on: 区 域 码 ， 一 些 游戏 存在 可 选择 的 区 域 码 ， 讨 








过 更 换 区 域 码 你 可 以 在 同 

















一 个 游戏 中 实现 不 同 语种 的 变更 ， 前 提 是 该 游戏 要 支持 
Cheats: 调用 游戏 的 金 手 指 ， 金 手指 以 dat 文件 的 格式 存在 于 cheats 目 录 中 ， 
更 多 的 金 手指 文件 你 可 以 在 一 些 模拟 器 爱好 者 的 站 点 或 者 金 手指 讨论 区 找到 《区 域 















































码 的 切换 也 是 通过 金 手 指 文件 中 的 代码 来 实现 的 ) 。 








多 种 语种 。 























CPU COvercl ock: CPU 超频 ， 一 些 NEO 游 戏 可 以 利用 这 项 功能 来 实现 某 些 
虚拟 的 超 














隐 





比 
频 方 





藏 功能 〈? ) 不 过 模拟 器 中 的 超频 和 电脑 的 硬件 超频 不 
式 ， 对 硬件 没有 影响 。 


























拟 的 


< 二 


和 人 由 
样 ， 已 公 征 























Neogeo OPpti on: 对 NEO 游 戏 所 建立 的 特殊 设置 





广 ， 这 里 你 可 以 设置 NEO 游 





















































戏 的 语言 版 本 CRegi on ) 和 模式 〈 街 机/ 家 用 机 ) ， 还 可 以 调用 经 过 编译 的 NEO 











Bl O9《〈 模 拟 器 运行 NEO 游 戏 需 要 一 个 Bl 085 文件， 这 个 文件 一 般 以 neogeo. zi p 的 
多 式 存在 ， 必 须 把 这 个 zi p 文 件 放 到 你 的 一 个 ROM 路 径 下 才能 读 取 NEO 游 戏 ， 除 


























了 neogeo. zi p 外 ， 还 有 一 个 经 过 编译 的 NEO Bl Os ， 
Bl OS 文 件 ， 人 OS 所 没有 


















































于 那个 开发 模式 ， 我 是 不 知道 什么 意思 : 





M sc 菜单 : 





Generate Ronaenter Dat :生成 当前 版 本 的 模 恒 


藏 关 等 等 ， 它 一 般 以 neogeod. zi p 的 形式 存在 ， 同样 必须 放 在 RON 格 径 中 ) ， 卫 

















ER 编译 的 








中 





上 





Casarate Eeecestet BAT 


Aster-Switech te 15 Nit desktop 


.…EMU ZONE.……: 


ER 








拟 器 的 R O M 校 验 文件 ， 点 击 以 后 你 会 发 现 模拟 器 根 目 录 生 成 了 一 个 
Nebul aRomcCent er. dat 文件 ， 这 是 给 ROM 人 管理 工具 Rorcent er 用 的 校 验 文 






































件 ， 通 过 它 你 可 以 知道 你 的 ROM 缺 少 和 错误 的 具体 情况 。 


























Auto-Swtch to 16-bit desktop: 自动 切换 到 16 位 色 的 桌面 模式 ， 似 乎 模拟 





器 在 高 色 深 下 运行 会 有 一 些 问题 。 


为 必须 在 游戏 运行 途中 使 用 该 功能 


























窗口 模式 菜单 介绍 完毕 





附录 











模拟 器 快捷 键 列表 : 
F1: Servi ce 菜单 

F2: 测试 和 基板 设置 菜单 
F3: 复位 
F4: 金 手 指 和 区 域 码 菜单 

F5: 录制 / 停止 录制 WAV 音 乐 文件 
F6: 在 CPS1 游 戏 中 显示 音乐 盒 功 能 菜单 ， 建 议 在 测试 模式 〈F2) 中 使 用 ， 



























































六 


















































F7: 抓 取 游 戏 中 的 图 片 ， 以 PNG 格 式 存放 在 Shot s 目录 中 ， 图 片 的 分 辨 率 


库 











游戏 的 默认 分 辨 率 ， 没 有 任何 附加 效果 
































F8: 图 片 工厂 ， 处 理 图 片 用 
F9: 显示 游戏 运行 的 帧 数 ，60 帧 / 秒 是 标准 运行 状态 

F10: 存盘 

F11: 读 盘 

Shi ft -10:， 录像 

Shi ft 11: 播放 录像 

Scrol1 Lock: 解除 帧 数 限 制 ， 游 戏 以 全 速 运行 ， 也 就 是 说 如 果 机 器 够 劲 ， 每 















































秒 跑 几 百 帧 都 可 能 ， 不 过 你 受 得 了 吗 : ) 


Pause: 和 暂停 模拟 器 

空格 : 暂停 模拟 器 途中 使 游戏 图 像 向 前 运行 
可 车 : 暂停 模拟 器 途中 使 游戏 图 像 逐 帧 前 进 
TAB: 全 屏 模式 下 在 游戏 和 GUI 间 切 换 ， 窗 口 模式 下 为 调 出 游戏 中 菜单 
二 《〈 小 键盘 ) : 增加 图 像 跳 帧 数 

- (小 键盘 ) : 减少 图 像 跳 帧 数 

=: 增 大 音量 

- : 减 小 音量 

ESC: 全 屏 模式 下 游戏 运行 中 为 调 出 游戏 中 菜单 ，GUI 中 为 退出 模拟 器 ; 窗 





































































































口 模式 下 当 游 戏 以 窗口 模式 运行 为 显示 / 隐藏 主 菜单 栏 ， 当 游戏 以 全 屏 方式 运行 的 





























曙 





[ 候 为 回 到 传 口 运行 模式 
Shi ft 长 SC: 快速 退出 模拟 器 





一 











使 用 命令 行 运行 模拟 器 的 特殊 参数 : 
命令 行 是 给 在 MS- DOS 下面 运行 模拟 器 的 人 准备 的 ， 当 然 你 也 可 以 在 W_n- 
dovs 的 程序 a 运行 中 输入 这 些 命令 行 语句 ， 基 本 格式 是 : Nebul a [游戏 名 称 ] [人 参 
数 ] ， 游 戏 名 称 如 果 不 填 的 话 ， 将 直接 出 现 模 拟 器 主 界面 ， 下 面 是 一 些 参数 的 具体 
含义 : 
1 og: 运行 后 生成 一 个 error .1og 文 件 以 记载 模拟 器 的 报错 信息 
noraster: 屏蔽 光栅 模拟 特效 
1ist: 生成 一 个 Ganel i st.1 st 列表 文件 以 纪录 你 所 拥有 的 游戏 
ronqesc: 生成 一 个 Ganedat a. |i st 列表 文件 以 记录 你 拥有 的 游戏 中 的 ROM 购 
成 情况 
export : 在 Romrdata 目 录 下 生成 一 个 你 所 选择 的 游戏 的 ROM 信 息 文 件 
packgui : 从 GUI . zi p 文 件 中 创建 一 个 GJI . dat ， 也 就 是 模拟 器 的 全 屏 外 过 
knet : 调用 联机 对 战 程序 ， 联 机 的 运行 步骤 和 其 它 模拟 器 类 似 〈 例 如 上 期 介绍 
过 的 Kawaks ) ， 故 略 过 
roncenter : 生成 一 个 Roncent er 用 的 校 验 文 件 ， 上 面 M sc 菜单 有 介绍 
bl ade15: 支持 Bl ade3D 显 卡 的 15KHz 祝 频 输 出 ， 需 要 一 个 BLADEI1 O. VXd 文 
件 支 持 















































































































































































































































教学 补遗 
如 何 自 己 定制 Nebul a 用 的 全 屏 GUI : 
看 腻 了 一 成 不 变 的 

全 屏 GUI ， 是 不 是 想 换 
个 口味 ?虽然 网 上 有 很 
的 

































































多 爱好 者 自己 制作 蕴 


Skin Solecn 
































EC 人 LeyJUa0e 
GUI 可 供 人 下载， 电 许 你 
埋头 3 外 
还 是 希望 自己 来 设 ? Ano LoadyjSsawwdg run， 
个 台 疝 白 己 从 性 上 NacrogARTES MSFos 也 Htrryr 
人 能够 体现 日 己 个 性 的 AIE 志 nanationsg Yesy 
GU ， 其 实 想 做 一 个 GU 





























不 难 ， 接 着 往 下 看 。 
首先 ， 你 必须 拥 
以 下 文件 ， 他 们 都 
Nebul a 官方 提供 
GUI . zi p 压 缩 包 里 面 : 
1 nci o. wav: 台 运行 模拟 器 的 启动 

」ugar. wav: 当 你 点 击 PLAY 键 时 发 出 的 声音 
Salir. wav: 当 你 点 击 QU T 键 时 发 出 
El i ge. wav: 当 你 选择 一 个 游戏 时 发 上 
Qic: 按 下 按键 的 声音 



































- EDNTRots 











到 直 






















































































.…EMU < 人 心 ZONE.………. 


光村 >] 有 


Pantal1la.raw GuU 的 背景 图 案 

Bot ones. raw 按键 的 图 案 

Fondo. raw: 读 取 游戏 时 的 背景 图 案 

将 这 些 wav 文 件 按照 你 自己 的 想法 作 相应 的 替换 ， 你 就 能 改变 GUI 中 的 那些 
音 特效 ， 而 最 后 的 三 个 raw 文 件 可 以 用 图 像 处 理 软件 《〈 例 如 Phot oshop) 打 
己 修改 ， 需 要 注意 的 是 在 更 改 这 些 图 片 的 时 候 ， 要 记得 给 放置 按键 的 地 方 留 下 黑 
的 剩余 空间 ， 而 且 尽 量 不 要 更 改 图 像 画 布 大 小 和 使 文件 过 大 《一 个 像素 占用 3 个 
节 的 容量 ) 。 
最 后 把 更 改过 的 这 些 文件 再 次 压缩 成 gui . zi p〈 容 量 不 能 超过 2M ， 放 到 模拟 
器 根 目 录 下 ， 运 行 命令 Nebul a packgui ， 就 可 以 生成 一 个 gui . dat 文件 ， 把 这 个 
dat 文件 改名 放 到 ski ns 目录 下 ， 就 能 够 在 设置 中 选择 自己 编辑 的 GUI 了 。 






























































































































































上 大 亚 章 








































































































Macros/ Hi nts/ Hot keys 


这 三 个 方便 是 初 
学 者 使 用 的 设 定 ， 有 具 
体 含 义 分 别 是 宏 / 帮 
助 菜单 / 组 合 键 ， 下 
面 给 大 家 一 一 介绍 。 
Macro 是 将 多 项 
了 作 整合 为 一 项 操作 
的 设 定 ， 经 常 被 应 用 
在 格斗 游戏 中 。 
Nebul a 的 安 文件? 
mac 格式 存在 于 
Macros 目录 下 ， 你 只 需要 用 文本 编辑 器 打开 任何 几 个 rac 文 件 ， 会 发 现 里 面 的 东 
西 并 不 如 想象 中 那么 难 理解 。 

以 mrvsc. mac 为 例 ， 给 大 家 简单 讲解 一 下 安定 义 的 基本 步骤 : 
和 此 之 前 需要 了 解 宏 语 名 的 基本 定义 格式 以 及 含义 
松 开 摇 把 并 且 放 开 按键 










































































































































































信 












































方向 键 
方向 键 





方向 键 右 = 方向 键 前 
方向 键 左 = 方向 键 后 


十 所 如 贡 见 只 和 乞 
计 
民 
逊 














: 人 允许 在 该 操作 联合 其 它 操作 一 起 执行 
呆 作 执行 时 间 为 1 帧 
动作 








刘 
红 | 
圳 











个 
凤 
只 
忆 


必 


[人权 于 可 所 -aa 


1.. 6: 游戏 操作 键 
S: 开始 键 
打开 rnvsc. rac， 我 们 可 以 看 到 
[PI ayer]j] 
Character =0 
D recti on 隆 f384a, 1 0 

这 两 行 显示 的 是 人 物 的 内 存 地 址 和 站 立方 向 ， 你 可 以 从 一 些 金 手 指 中 找到 ， 具 
体 的 我 也 不 清楚 。 

[q 

Na me =RyU 

MacrolName=Hadoken 

MacrolMove=D, D+F,，F 二 3 

Macro2Nanme=9horyuken 

Macro2Move=F,，D, D+F,，F 十 3 

Macro3Name=urricane K ck 

Macro3Move=D, DB，B+6 

Macrol0Name=Shi nku- Hadoken 

Macrol0Move=D, DF, F+123 

这 就 是 人 物 具 体 的 宏 了 ， 第 一 行 是 人 物 的 地 址 代码 ，Name 是 人 物 的 名 字 ， 接 
下 来 是 该 人 物 的 所 有 已 经 定义 了 的 宏 ， 可 以 看 到 波动 拳 CHadoken) 的 宏 是 D， 
D+F, F+3， 也 就 是 从 下 旋 到 前 然后 按 重 拳 。 以 下 的 自己 琢磨 看 是 什么 : ) 

[G obal ] 

MacrolName=Character Swtch 

MacrolMove=3+6 

Mbacro2Nane=Cal | hel per 

Macro2Move=2+5 

Macro3Name=Character Swtch 

Macro3Move=3+6 

Mbacro4Nane=Cal | hel per 

Macro4Move=2+5 

Macro5Name=Character Swtch 

Macro5Move=3+6 

Mbacro6Nane=Cal | hel per 

Macro6Move=2+5 

这 是 所 有 人 物 通用 的 宏 定 义 ， 你 可 以 看 到 第 一 行 表 示 按 下 重 拳 力 
换 人 的 功能 ， 接 下 来 的 同样 是 自己 琢磨 : ) 

按照 以 上 格式 ， 我 相信 大 家 已 经 能 够 自己 编号 和 修改 人 物 的 宏 了 ， 需 要 注意 的 
是 每 个 人 物 只 允许 编辑 12 个 宏 定 义 ，“ 二 ”这 个 命令 是 可 要 可 不 要 的 ， 比 如 D， 















































































































































重 脚 可 以 实现 











巧 
























































D+F,，F+3 我 们 完全 可 以 简写 为 D D+F, F3， 如 果 你 要 编写 目 押 连续 技 那 样 的 宏 
〈 比 如 1 二 2, 3) 这 样 的 写法 是 错误 的 ， 在 两 个 相同 的 键 之 间 必 须 加 入 N 以 防止 混 
淆 《正确 的 写法 是 1, N 1, 2, 3) 。 
Hi nts 和 安 是 密 不 可 分 的 ， 在 定义 了 宏 以 后 ， 在 Game 选 项 中 勾 上 Macr os 和 
Hi nts， 就 能 够 在 游戏 中 游戏 画面 的 空余 处 显示 mac 文 件 中 的 信息 ， 而 且 显示 的 时 
候 会 把 那些 宏 语 名 转化 为 直观 的 方向 操作 符号 ， 从 另 一 个 角度 来 讲 还 起 到 了 出 招 表 
的 作用 。 如 果 同 时 定义 了 各 个 角色 的 宏和 通用 的 Q obal 宏 ， 游 戏 中 会 在 左右 两 侧 显 
示 角 色 的 宏 ， 下 面 显示 GE obal 宏 〈 窗 口 模式 ) 。 

Hot keys 是 组 合 键 设 定 ， 全 屏 模式 下 玩 的 朋友 可 以 通过 修改 模拟 器 根 目录 下 
的 Hot Keys. dat 文件 来 实现 各 种 不 同 的 键 位 组 合 ， 有 了 上 面 宏 定 义 的 基础 ， 看 懂 
这 些 组 合 键 的 语句 并 不 难 : ) 使 用 F 的 模拟 器 的 朋友 可 以 在 键 位 设置 
CGame 菜 单 下 ) 中 通过 色 选 右 下 脚 的 键 为 复 选 框 来 实现 。 

最 后 ， 在 键 位 设置 那里 把 自己 定义 好 的 宏和 组 合 键 分 配 到 你 所 使 用 的 手柄 和 键 
盘 上 吧 ， 没 准 单 赁 一 只 手 ， 就 能 把 游戏 通关 呢 。 







































































































































































































































































































































































图 片 工 厂 
很 多 人 喜欢 这 项 功能 ， 是 因为 网 上 很 多 利用 模拟 器 中 的 游戏 图 片 作 的 动态 gif 非 
常 受 欢 迎 的 缘故 。Nebul a 也 顺应 时 代 潮 流 加 入 了 这 个 功能 ， 下 面 就 给 大 家 介绍 一 
下 这 个 功能 〈 语 名 枯燥 …… ) 
于 全 屏 模式 下 的 图 片 工 广 操作 不 是 很 方便 ， 所 以 建议 大 家 使 用 窗口 模式 来 进 
入 ， 而 窗口 模式 中 的 图 片 工厂 又 根据 游戏 基板 类 型 的 不 同 分 为 三 种 样式 : CPS1 / 
CPS2 / NEOGEO， 下 面 将 分 别 介绍 































































































































































































CPS1: 很 简单 的 设置 窗 上 面 的 三 栏 EEC 
分 别 控制 着 三 种 不 同 大 小 的 色 块 组 成 的 背景 【人 | 























图 案 ， 你 可 以 屏蔽 掉 它 们 


， 也 可 以 移动 它们 | 用 汪 了 < 辣 | 
的 横向 和 纵向 位 置 ， 更 可 以 关闭 卷轴 


到 2E 















































































































































CRowScrol1 ) 来 使 青 景 的 多 个 图 层 合 为 一 ss 玫 生 和 
个 图 层 下 面 左边 的 Spi ri tes 栏 控制 着 活动 色 “Fe 己 
块 的 情况 ， 它 们 是 那些 动态 图 像 的 组 成 部 
Eee 分 ， 右边 
| 二 EE 
FS 景 的 颜 一 一 

了 一 人 二 | 色 一般 来 说 想 要 抓 取 图 像 制作 动画 的 话 ， 背 景 
二 | 最 好 选择 与 人 物 颜色 相差 较 远 的 粉红 色 ， 最 下 面 
EL | 是 抓 取 图 片 和 关闭 图 片 工厂 的 按键 。 

总 | 本 CPS2: 相 比 之 下 ，CPS2 的 图 片 工厂 要 复杂 
5 下 一 点 背景 的 色 块 栏 增加 了 优先 权 (Pri ority) 

| [| 的 定义 ， 你 完全 可 以 根据 自己 的 喜好 通过 更 改 优 


















































先 权 把 背景 的 显示 顺序 自己 重新 排列 ， 右 边 增加 的 G obal Spirite Plane Cff- 
set 可 以 移动 整个 图 像 的 位 置 。 

NEO: NEO 游 戏 的 图 片 工 广 和 CPS 的 可 是 大 大 的 不 同 ， 他 的 图 像 采 用 8X8 的 
色 块 充当 那些 字体 ， 分 数 等 图 
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像 ， 左 上 角 显 示 的 是 游戏 中 的 
活动 色 块 分 布 情况 ， 灰 色 的 表 3 
示 这 里 没有 活动 色 块 ， 红 色 的 Anv FT 
表示 一 个 活动 色 块 的 开始 部 mm 关 习 
分 ， 绿 色 的 则 是 这 个 部 分 的 音 | 
个 色 块 。 双 击 一 个 绿色 方块 可 RE 
以 屏蔽 掉 一 个 单独 的 色 块 ， 右 站 坝 汪 
键 双击 一 个 红色 方块 可 以 屏蔽 
掉 以 它 为 开始 的 一 片 色 块 。 Bedoncdtaa 
NEO 的 一 些 游戏 运用 了 放大 FT 二 
缩小 功能 ， 因 此 会 有 Zoom 到 罗汉 
轴 ， 通 过 右边 对 各 轴 图 像 的 区 分 ， 你 很 容易 实现 图 像 的 位 移 操作 。 

图 片 工厂 简单 介绍 完了 ， 不 过 如 果 你 想 制作 动态 的 gif 图 片 的话 ， 还 需要 配合 逐 
怖 前 进来 抓 取 连 续 的 图 片 并 经 过 合成 ， 这 里 介 于 篇 幅 就 不 过 多 的 介绍 了 ， 这 方面 的 












































资料 大 家 可 以 参考 我 们 gif 专区 的 Fl ash. S 老 师 写 的 gif 制作 教程 : ) 


透明 表单 制作 教程 

大 家 是 否 对 电脑 上 美丽 的 透明 效果 叹为观止 呢 ? 但 因为 街机 机 能 的 关系 ， 我 们 
无 法 在 街机 经 典 游戏 上 领略 到 这 种 效果 。 现 在 伟大 的 NEBULA 实 现 了 我 们 的 愿 
望 ， 新 版 的 NEBULA 支 持 了 游戏 的 透明 效果 。 大 家 一 起 跟 我 来 领略 龙 和 八神 他 们 
梦幻 般 透 明 的 气功 波 吧 ! 

NEBULA 实 现 透 明 并 不 是 原来 街机 硬件 的 能 力 ， 而 是 借助 我 们 电脑 强大 的 能 
实现 的 。 它 只 工作 于 显示 卡 的 565 16 位 的 颜色 模式 下 ， 而 旧式 的 555 模 式 的 显示 卡 
会 出 现 颜 色 不 正常 。 

NEBULA 是 针对 每 个 游戏 对 应 一 个 透明 配置 文件 的 ， 这 些 后 缀 名 为 *. bl d 的 文 
件 放 在 CONF1 G 目 录 下 ， 我 们 可 以 先 用 写字 板 失 个 BLD 文 件 看 看 : 

Sprite transparency data for Street Fighter Zero 3 (jap 980629) 
(在 这 里 可 以 写 上 说 明 ) 

Nane SFA3 (By Feng) : 〈 这 里 当然 是 写 上 游戏 名 和 作者 啦 ) 

Gane sfa3: 〈 这 里 填 上 游戏 ROM 的 名 ) 

1435- 16F4 2: 《这 行 是 从 地 址 1435 到 16f 4 的 图 块 进行 509% 的 透明 ) 

16FB 1704 2 

; RYU: 《这 里 是 方便 自己 和 别人 了 解 该 块 是 什么 ， 可 以 随便 写 ) 

1F1F 1: 〈 这 行 是 指 地 址 为 1f 1 的 图 块 进行 259 的 透明 ) 













































































































































































































































































EMU CD> ZONE.………… 9 


]lF2F 1 

什么 ， 不 懂 ? 别 急 ， 其 实 很 容易 的 ， 地 址 后 面 跟 的 数字 就 代表 透明 度 : 

1: 图 块 25% 钼 度 的 透明 

2: 图 块 509% 伍 度 的 透明 

0: 当然 是 不 透明 啦 

我 们 的 主要 目的 当然 是 : 自己 动手 、 丰 衣 足 食 。 了 解 了 透明 表 文 件 的 结构 ， 该 
我 们 自己 做 了 。 
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做 透明 表 文 件 有 两 种 方法 ; 
1、 自 己 按 地 址 写 透 明 表 文件 ， 这 无 疑 和 用 汇编 语言 编程 一 样 难 。 

2、 就 是 我 要 介绍 的 ， 通 过 NEBULA 内 置 的 “图 块 浏览 器 ”来 编辑 。 
进入 “图 块 浏览 器 ”的 方法 是 ， 先 用 NEBULA 执 行 一 个 游戏 ， 然 后 按 PAUSE 
定时 游戏 ， 再 同时 按 A+L( 同时 按 ) ， 就 可 以 了 。 
进去 后 你 会 看 到 很 多 色 块 ， 仔 细 看 看 就 会 发 现 都 是 些 游 戏 里 的 图 像 ， 当 你 用 方 
向 键 位 把 选择 方块 移动 到 相应 图 块 ， 右 上 角 的 那 串 数字 就 RER 


Windre id 


是 该 图 块 的 地 址 ， 把 要 改 的 地 方 舞 下 数字 1 或 2( 你 想 透 明 的 是 "smsr orrer 











































































































































































































































































































程度 ) ， 全 部 选 定 完 后 记得 按 V 键 保存 你 的 劳动 成 果 哦 ! 它 会 area - 
动 在 Conf ii g 目 录 下 生成 相应 的 BLD 文 件 。 oz- ， 
CPS2 游 戏 有 五 层 调 色 板 ， 而 NE O 游 戏 只 有 两 层 。 要 



































本 Settotg TrevDareucy 


切换 调 色 板 可 以 / 和 * 。 二 
完成 后 ， 可 以 启动 游戏 后 在 模拟 器 的 二 一 

Vi deo 下 拉 菜 单 的 Transparency Tabl e 选 项 中 守 

中 载 入 透明 表 ( 如 果 在 文件 中 写 了 你 的 名 字 ， 这 
里 可 以 看 到 你 的 名 字 哦 ! ) 站 
在 游戏 中 欣赏 自己 DI Y 的 透明 效果 ， 看 着 
被 一 团 透 明 的 气 右 着 的 春 丽 和 在 透明 的 火焰 里 
飞 的 不 知 火 舞 ， 是 不 是 感到 很 有 成 就 感 呢 ! 



































































































































如 何 用 Nebul a 来 玩 NeoGeo “CD 游戏 : 

也 许 很 多 人 只 知道 Nebul a 能 够 模拟 CPS/ NEO 的 游戏 ， 而 忽略 了 模拟 器 的 
NEOGEO CD 功能 ， 早 在 1. 8 版 ，Nebul a 就 支持 了 NEOGEO CD 的 模拟 ， 下 面 
我 们 来 看 看 具体 步骤 。 
首先 ， 你 要 有 NeoGeo CD 的 bi os 文件 和 一 个 NEO 的 bi os 文件 ， 它 们 分 别 被 
命名 为 neocd. zi p 和 neogeo. zi p 

接 下 来 ， 按 照 下 面 的 步骤 来 进行 游戏 : 

1. 将 上 面 提供 的 两 个 bi os 文件 放 入 你 的 rons\ 目录 里 《其 实 放 哪 都 可 以 ， 只 要 
设置 ror 的 目录 正确 就 行 了 ) 

2. 然后 进入 “OTHER”， 按 “Check Ronrs ”刷新 你 的 rom， 就 能 找到 























































































































































































































异 庆 进 >]P 


NeoGeo CDJ 了 。 


3. 双击 “NeoGeo CD”， 你 就 会 看 到 
演示 画面 ， 这 时 你 按 “Esc ”就 会 跳出 选项 





医 ， 














(如 图 : 





右 ) 











风光 mi- 
















久 








选择 第 三 项 “CD Opti ons” ( 

















如 下 ) 
























































FSC 到 





FE 


二 
ru ES 有 Servogreci 
FE 


FS 








文 促 三 


的 NeoGeo CD 里 边 有 


一 一 


文风 于 弄 也: 天 了 了】 
we ER 














个 cue 文 件 











镜像 文件 ， 


多 ! 


WAV 格 式 ， 

仅 用 
CMP 

MP3 








直接 读 取 这 个 cue 就 能 














NeoGeo CD 了 ! 

















六 二 FI JI 光 r ER 
FE 


里 的 镜像 文件 :图 如 下 
你 就 能 用 Nebul a 玩 
点 需要 给 大 家 提示 
一 下 ， 上 图 中 的 选项 里 边 ， 文 件 类 型 可 
以 选择 “CueSheets” 和 “1 SO 
| mrages” 两 种 ， 啊 哈 一 一 是 不 是 明白 我 
想 说 什么 了 呢 ， 没 错 ， 

一 般 下 载 的 1 SO+MP3 里 边 都 会 有 一 个 * 

cue 的 文件 “CueSheet s ”类 型 就 是 
读 取 这 个 cue 文 件 ， 所 以 呢 ， 如 果 你 下 载 





























， 读 取 你 的 硬盘 : 
经 过 上 面 的 步骤 ， 








































































































， 那 就 无 需 另 外 将 这 些 i so 和 mp3 做 成 一 个 | SO 
了 一 一 哈 一 是 不 是 很 简单 呢 ! 





另外 ，Nebul a 还 能 读 取 虚 拟 光 驱 一 一 这 点 就 比 N 的 neogeocd 模 拟 器 好 很 


六 


着 往 下 看 ) 








〈 接 





生 | 


中 


























虽然 Nebul a 能 
再 将 1 SO 数据 档 和 WAV 合 











上 l 作 NeoGeo “CD 镜像 文件 1 SO: 
直接 读 取 *. cue 来 运行 游戏 ， 


但 还 是 有 部 分 人 喜欢 将 MP3 转 换 成 




















成 




















包 来 方便 〈 众 多 文件 合成 一 个 ) ， 
3 转 成 WAV 的 缘故 ) ， 所 以 ， 
改 成 一 个 单独 的 1 SO 镜像 文件 

















准备 工具 : 





1. 将 MP3 转 换 为 WAV 格 式 的 工具 〈 超 级 
2. Paragon CD Enmul at or 虚拟 光驱 软件 
(下 边 的 具体 操作 以 《侍魂 RPG》 为 例 ) : 
超级 解 霸 ) ; 
出 ”为 Wav 文 件 后 才 《和 mP3 数 字 CD 折 名 


1. 将 MP3 转 换 成 WAV 格 式 〈 
注意 : 请 先 设 置 好 “默认 输 





























一 个 单独 的 | SO 镜像 文件 。 这 样 的 1 SO 不 














而 且 音 乐 的 流畅 度 和 清晰 度 都 比 原先 的 好 














下 玫 








就 为 大 家 讲解 一 下 如 何 将 下 载 的 1 SO 十 


三 三 


解 霸 有 此 功能 ) 
























图 如 右 





.…EMU < ZONE.……: 


[| 


“添加 目录 ”， 




















st 立 光 a 


因为 原 默 认输 出 是 MP3 格 式 ! 留意 





ca 人 岂 计 5] 所 


个 框 内 的 扩展 名 ! 














最 后 生成 的 WAV 会 存放 在 C:\ 根 目录 辐 汪 
下 ， 转 换 过 的 WAV 总 容量 为 549Mb ， 转 换 
前 请 留意 一 下 你 的 C 盘 是 否 有 足够 空间 ! 用- 泣 = 
(图 如 右 ) :让 中 














2. 将 生成 的 WAV 和 数据 档 | S O 用 





Paragon CD Erul ator 来 合并 
运行 Paragon CD Enml at or 管理 器 ， 
击 “ 创 建 ”， 会 看 到 下 图 所 示 ! 选择 “ 
1 SO 数据 档 〈 如 图 右 ) 
选择 完毕 ， 就 一 路 点 击 “ 下 一 
始 创建 镜像 文件 时 ， 会 跳 昌 
后 选择 “是 ”。 如 图 如 下 ) 











点 击 


















































接着 进入 到 “ 编 包 
动 的 逐个 点 击 “ 添 加 











”来 加 入 前 面 生成 





TELZTTTTRT 














上 了 一 个 单独 的 
1 SO 镜像 ， 可 以 放心 的 用 Nebul a 来 玩 了 

Nebul a 教 学 完成 ， 感 觉 这 是 个 超 强 
的 模拟 器 ， 因 笔者 水 了 有 限 所 以 文中 难 
免 有 所 玻 j 已 要 感 记 
如 果 你 有 佣 或 者 建议 欢迎 给 


在 下 的 主页 : p:1/wwww eru-zon 


好 了 ， 现 在 你 已 经 做 


















































光盘 映像 光 轨 ” 框 ， 


加 完毕 后 ， 点 击 “ 输 出 
独 的 1 SO 镜 


加 








光 雏 链 像 文件 ”， 然后 点 击 “ 浏 览 ” 选择 











人 中 
小 ， 记得 要 对 号 上 座 哦 ! 


忆 








的 WAV 格 式 音 
《图 如 左 ) 
按照 WAV 的 编号 来 逐个 添加 ， 全 部 添 
出 ”就 可 以 成 生 一 个 
借 像 文件 了 。“〈 图 如 下 ) 


| 本 本 未 间 半 重光 格 ~ Serw 3 




















3 DTite 好 5 ~ TP 

Smew 可 imin ji -| Treeh 0 WF 
3Smew 避 tmt 1 -| Jr 太 AT7 
Teak 吧 MTF 
Taxk 吧 FF 


Smwwwi Strits 55 -| 

Smwwwi Siritk WCG ~ 

一 一 -; 3 一 ~ WE | 
俩 其 


下 六 种 -六 





时 在 文章 撰写 过 程 中 热心 提供 帮助 的 微风 ，OEZ 等 网 友 ， 
从 我 来 信 : 


cot ol oGnetease,. com 或 者 访问 


e. net 。 





特别 感谢 ; 
Nebul a 官 方 主页 : 
CPS2Shock: http://cps2shoc 


http://nebul a. enul atroni a. com 


k.retrogames. com 





Gens 作 者 St phane 


文 / Eru 一 Zone: MDMast er 

















# 天 将 《简称 超 任 ) ， 美 版 全 
< 上 日 版 全 称 Super Famcom( 简 称 SFC) 。 

















这 是 一 份 Gans 作 者 Se phane 的 访谈 录 ， 采 访 者 MDMster 。 
这 部 游戏 机 和 对 世 亮 的 看 法 吧 ， 还 可 以 知道 





























提 及 了 作者 对 SFC 模 拟 器 的 看 法 ， 是 不 是 想 
可 以 这 样 阅 ，Gens 是 VWndovs 下 最 好 的 Genesi s 模 拟 器 ! 虽然 Gans 不 是 最 早 文 持 Mega 


看 看 作者 对 Mga Di ver 


个 MD 游戏 是 作者 的 最 爱 吗 ， 后 面 还 
j 一 个 模拟 器 统一 这 两 个 对 头 人 了 呢 ? 























































































































f 凡 ， 不 过 目前 为 止 ， 对 MEga CD 的 模拟 做 得 最 出 
6 完美 的 模拟 器 了 ， 对 MD 游戏 的 模拟 达到 了 99% 。 
本 已 ， 当 然 重 点 是 转向 了 对 Mega CD 绅 供 有 
针 常识 : 世嘉 五 代 ， 美 版 全 称 Genesi s， 日 版 全 和 有 





色 的 还 是 Gans。Gens 实 在 是 接近 























剩 下 来 的 ， 只 是 对 模拟 器 的 完善 
完美 的 模拟 了 : ) 
称 Mega Di ver 〈 简 称 MD 
你 Super N ntendo Entertai nnent SNES) ， 








。 超 级 任 
































拟 器 的 作者 St& phane 来 一 次 访谈 。 


























esi S 游 戏 等 等 其 它 很 多 东西 。 我 : 
*# 你 好 ，Ste phane， 你 现在 怎么 样 了 ? 
你 好 啊 ， 我 很 好 ， 谢 谢 。 
# 你 不 介意 我 称呼 你 Ste phane 吧 ? : ) 
没 问 题 。 
水 好 。 








我 




















对 此 没有 特别 的 感受 … 当 我 









































Gens 现 在 已 经 成 为 W ndows 下 最 有 名 的 Genesi s 模 拟 器 了 ， 所 以 我 决定 跟 模 
我 们 谈论 了 世嘉 


和 最近 的 情况 ， 喜 欢 的 Gen- 


次 感谢 Ste phane 友 善 的 回答 ! 


我 们 可 以 说 Gens 已 经 成 为 最 好 的 Genesi s 模 拟 器 了 ， 你 对 此 有 什么 感受 呢 ? 


























台 写 Gens 的 时 候 上 只 是 把 它 当 作业 余 爱 好 ， 我 




























































































没有 想 过 Gens 会 成 为 一 个 “好 ”的 模拟 器 … 我 对 自己 也 感到 惊讶 : ) 

# 你 觉得 自己 象 是 名 人 吗 ? 

没有 … 

# 你 仍 会 觉得 Kgen 和 Genecyst 是 很 好 的 Genesi s 模 拟 器 或 它们 会 永远 没落 下 去 吗 ? 

KGen 和 Genecyst 仍然 是 很 好 的 Genesi s 模 拟 器 。 你 可 以 在 很 古老 的 486 
DX2 66 上 运行 Genecyst ， 而 Kgen 提 供 了 很 好 的 兼容 性 和 速率 。 其 实 ， 当 人 们 
在 很 慢 的 机 器 (<P200Mhz ) 上 运行 Gens 时 ， 他 们 会 更 愿意 使 用 KGen 和 
Genecyst 。 

*# 对 于 新 版 本 的 Geans， 我 们 可 以 期 待 些 什么 吗 ? 给 我 独家 最 新 消息 : ) 

别 ， 实 际 上 没有 很 多 时 间 花 在 Gens 上 ， 所 以 从 1. 30b 开 始 只 有 一 点 变化 。 最 重 









































要 的 司 











情 是 新 的 CD 播放 代码 ， 我 很 少 使 用 





到 声卡 
取 所 有 


炒 














我 


你 是 怎样 
Genecyst 和 KGen 是 最 


然后 把 


才 可 上 


鹿 区 ， 











到 音乐 ) ,了 


E 确 地 模拟 S 














通 和 














ega “CD 的 方法 是 
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它们 











己 经 回 





do ws 
写 Gen 
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*# 你 第 一 次 看 到 Saga Genesi s 是 什么 时 候 ? 
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我 记得 不 是 十 分 清楚 ， 可 能 是 1989 匀 
版 的 。 
# 你 最 喜欢 的 Genesi s 游 戏 是 什么 ? 
你 最 喜欢 ?” 只 有 一 个 ? 幽 游白书 《从 来 没有 
戏 ) 。 
*# 那 么 告诉 我 一 些 其 它 的 最 爱 吧 ! : ) 
色 之 铁拳 2， 索 尼克 2， 街 头 霸 王 2， 星 带 的 财 5 
*# 你 对 最 近世 亮 的 消息 有 什么 看 法 ? 
怀念 ， 我 对 于 DC 的 死亡 真 的 感到 翡 哀 。 我 觉得 DC 是 最 好 的 : 
但 是 世嘉 没有 任何 机 会 对 抗 索尼 和 它 强大 的 经 济 实 力 。 
# 除 了 索尼 的 强大 实力 ， 你 觉得 是 否 主要 是 医 
法 吗 ? 
我 觉得 最 主要 的 错误 是 先前 的 土星 游戏 质量 昌 


了 。 是 
的 问题 是 世嘉 没有 足够 的 资金 去 很 好 地 支持 
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# 最 后 是 一 个 无 关 紧 要 的 问题 …SNES 比 Genesi s 好 吗 ? 
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片 ， 所 以 SNES 的 游戏 看 
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上 是 不 可 能 做 得 到 的 (或 
特殊 芯片 来 昌 


RGenesi s 














再 见 ! 








b 11y Tr 狸 藤 末 访 


9 文 / Enu- Zone: CrUnp 


Bi1lyjr， 你 好 ， 我 是 大 陆 专业 模拟 器 杂志 《模拟 地 带 》 涉 外 记者 ， 应 社 长 
Lone2 和 广大 模拟 器 爱好 者 的 要 求 ， 要 揭 开 你 神秘 的 面纱 。 

感谢 你 在 百 忙 之 中 抽空 接受 我 的 访问 ， 你 说 的 每 句 话 都 将 写 在 杂志 上 。 所 以 如 
果 你 发 现 有 涉及 你 个 人 隐私 的 问题 ， 可 以 不 必 回 答 : ) 

1.， 你 个 人 的 一 些 情况 。《 比 如 你 的 年 龄 ， 真 实名 字 之 类 的 ) 
年 龄 的 话 是 刚 满 24 啦 ， 真实 姓名 的 话 ……arr， 英 文 是 B11Y Li n 啦 ， 中 文 名 就 





葡 
陪 
导 





2， 请 简单 介绍 一 下 你 的 网 站 : http://wnmw billyir.com( 比 如 它 是 在 什么 时 候 诞 
生 的 ， 期 间 有 没有 什么 值得 你 记 住 的 大 事件 发 生 ) 












































































































































































































































hnm,…: 最 初 一 开始 是 1997 年 的 8 月 14 日 啦 。 至 于 有 什么 大 事件 ， 感觉 上 好 象 
蛮 多 的 ， 不 过 记忆 有 点 混杂 了 ^。 所 以 也 说 不 上 来 ， 反 正 eu 每 天 都 有 新 鲜 事 就 
pb| 对 了 . 
3 你 的 这 个 网 站 是 否 是 由 你 一 个 人 维护 的 ? 

之 前 一 直 都 是 ， 一 直到 了 去 年 才 有 找 人 帮忙 维护 ， 因 为 工作 实在 太 累 了 ……. 
4 你 在 你 的 网 站 投资 了 多 少 进去 ? 从 你 的 网 站 上 得 到 了 什么 利益 ? 
Arr…… 如 果 是 精力 的 话 ， 那 不 知道 怎么 计算 比较 好 。 如 果 是 金钱 的 话 ，98 年 

之 前 不 算 ， 之 后 每 个 月 最 少 是 20000NT 相 当 于 5000RMB 的 主机 费用 。 一 直到 现 
































独 在 。 人 至 于 利益 没什么 直接 利益 可 言 ， 结 识 到 许多 好 朋友 这 些 对 我 来 说 已 经 很 够 了 。 
须 5.， 众所周知， 在 以 前 Dunp Kof 2000 的 时 候 ， 你 作出 了 很 大 的 贡献 。 很 多 第 一 
妥 手 的 新 闻 都 是 通过 你 发 布 的 。Kof 2000 Duniped 对 你 来 说 有 什么 特殊 的 意义 吗 ? 

ss 大 概 就 是 证 明了 ， 要 完全 解 开 MVS 系 统 的 保护 是 绝对 可 能 的 而 已 。 不 过 没 想 
二 到 MAME 小 组 竟然 会 直接 公开 图 形 的 演算 方式 。 虽 然 他 们 坚 称 在 这 之 前 已 有 盗版 
的 卡带 出 现 ， 不 过 在 演算 方式 公开 后 ，KOF2001 盗 版 卡 明显 比 之 前 要 便宜 许多 ， 
玉 为 省 了 译 码 1C，so 咨 版 就 更 猩 儿 了 ， 如 果 早 知道 会 这 样 之 前 就 不 会 动工 了 。 

6.， 你 是 否 有 参与 开发 过 什么 模拟 器 ? 

(1) 如 果 有 的 话 ， 是 什么 ? 你 在 开发 过 程 中 担当 什么 样 的 角色 ? 

0 arr ， 一 个 完整 的 仿真 器 称 不 上 啦 。 一 些 帮 助 其 它 仿真 器 开发 的 前 置 作 
业 倒 是 有 一 些 ， 不 过 我 比较 喜欢 做 的 是 人 材 的 整合 ， 网 络 上 那么 大 ， 高 手 一 大 堆 ， 
不 过 要 找到 是 适合 搭配 的 人 可 就 不 容易 了 , 有 些 人 对 家 用 机 开发 没 兴 趣 ， 有 些 人 偏 
偏 对 掌上 型 情 有 独 囊 ， 有 些 对 画面 并 不 是 很 在 意 ， 但 却 对 声音 非常 灵敏 ;而 有 些 人 
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找 的 时 候 已 经 
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为 了 要 遵守 模拟 器 界 的 默认 的 规则 ， 
门 认 为 既然 有 的 ， 
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儿 是 哪 一 币 





.…EMU x 人 > 


业 的 情况 如 何 ? 大 各 


。」 基 本 上 比 起 





为 他 的 接 井 
的 话 实在 有 点 划 不 来 。 所 
是 作者 的 事情 了 


这 边 政 府 将 游戏 行业 和 海 


特殊 ， 而 卡带 数 




















，|」 我 只 负责 想 办 
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到 ONE 生生 二 总 
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并 论 。 对 此 你 有 什么 独特 的 见解 吗 ? 














极点 ， 台 湾 也 是 一 样 认为 游戏 是 什么 毒蛇 猛兽 似 的 。 撞 墙 去 吧 ， 不 知道 好 


























好 利用 资源 用 正确 的 角度 来 接受 游戏 ， 反而 上 只 是 用 片面 的 数据 因 反对 而 反对 。 看 
样子 做 官 的 也 没 多 聪明 ， 像 韩国 就 真 的 让 人 不 可 思议 了 。 不 过 要 做 到 那样 ， 政 府 观 











































































































念 不 跟着 进步 ， 很 难 啦 ! ! 


14. 















































Dunper 和 模拟 器 的 开发 者 是 一 种 不 赚钱 的 业余 行业 ， 而 且 很 可 能 要 掏 空 






























































































































































己 的 钱包 来 维持 工程 的 进展 。 他 们 的 动力 是 什么 呢 ? 而 他 们 最 需要 的 支持 是 什么 ? 

动力 啊 ， 就 是 看 到 花 了 钱 买 的 板子 被 仿真 之 后 能 用 计算 机 来 玩 的 喜悦 感 吧 ! 至 
于 需要 什么 支持 ……arr…… 最 现实 的 就 是 金钱 啦 ! 不 过 这 样 的 事情 会 有 人 要 做 吗 ? 
所以 ， 还 是 算 了 。 :pp 能 做 多 少 算 多 少 吧 ! 

15. 你 最 佩服 的 模拟 器 界 的 人 是 谁 ? 

Bl oodust 的 Sardu， 他 是 个 天 才 。 

16.， 你 的 爱好 是 否 对 你 的 工作 和 生活 产生 了 影响 ? 

睡觉 时 间 比 较 少 吧 ! : pP 比较 少 情趣 吧 ， 上 所 以 被 甩 了 。: p 

17， 你 有 女 朋 友 了 吗 ?: ) 如 果 有 ， 她 是 一 个 什么 样 的 人 ?他 文 持 你 正在 做 的 事情 
吗 ? 





18. 











如 果 她 支持 我 们 就 不 会 分 开 了 …… : p 


























你 的 周围 是 否 有 侍 拜 你 的 人 存在 ? 
































不 知道 耶 , 不 过 我 家 倒是 有 不 少 盗贼 团 经 常 出 没 。 东 西 都 是 一 箱 箱 走 的 ，: p 


他 们 似乎 也 都 习惯 了 ……… 


19. 


要 能 够 赚钱 ， 能 够 生活 才能 算得 上 事业 吧 ! 」 现在 每 个 月 都 负债 中 ， 这 种 事 
不 会 有 人 要 吧 ! 




















20.， 你 认为 模拟 器 行业 会 继续 鞍 勃 发 展 吗 ? 

很 难说 啦 ， 其 实 目前 已 经 到 慢 慢 饱和 的 阶段 。 如 果 没 有 更 大 的 资金 进来 ， 有 更 
强大 的 设备 ， 要 想 有 什么 进步 已 经 是 很 困难 的 了 ， 游 乐器 的 设计 越 来 越 复杂 。 不 
过 我 们 的 设备 和 人 力 并 没有 提升 ， 这 样 的 情况 下 去 的 确 很 难 很 乐观 了 。 


〈 补 充 ) 


























你 是 否 将 模拟 器 当 作 你 的 事业 ? 因为 看 上 去 你 是 一 个 专业 人 士 
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1.， 你 是 在 什么 时 候 ， 什 么 情况 下 接触 模拟 器 的 ? 












































1995 年 的 时 候 ， 上 网 看 到 的 。: pp 
2.， 你 当初 建立 你 的 站 点 的 时 候 ， 有 和 否 预 料 到 将 会 发 展 成 现在 这 样 ? 
最 初 只 是 在 geoci ti es 上 的 2MB 免 费 空间 做 而 已 ， 


让 
过 会 怎么 样 ，: P 你 希望 一 个 美术 大 学 的 学 生 能 想 多 少 呢 ? : pp 














# 纯 因为 喜欢 做 而 做 。 当 然 
目 

















3， 你 希望 人 们 在 10 年 后 仍然 记 住 你 对 模拟 器 所 作 的 贡献 吗 ? 很 多 人 都 在 说 “我 





只 要 默默 

















地 对 大 家 做 出 贡献 ， 我 就 满足 了 ”， 你 对 这 种 言论 持 什 么 态度 ? 
8 ， 十 年 后 如 果 还 有 人 记得 ， 我 会 很 感谢 的 。 不 过 巨 了 就 算 了 …… 那 是 











人 ov 
PS 手柄 转 PG 用 数字 竹林 
完全 改制 手册 


@ 文 / Eru- Zone: PULUTI ON 




















在 现今 电脑 娱乐 的 领域 中 ， 玩 模拟 器 游戏 在 操纵 上 总 是 存在 着 
当 大 的 困难 ， 原 因 是 没有 象 电视 游戏 机 那样 专业 的 控制 器 ， 尽 管 有 专 
为 电脑 设置 的 M DI 接口 式 的 游戏 控制 器 ， 但 运用 在 模拟 器 上 ， 还 会 觉 
得 键 位 少 及 双打 以 上 的 困难 ， 当 然 不 考虑 到 极其 昂贵 的 微软 SI DEW NDER 系 列 了 。 如 
要 追求 多 键 或 双打 以 上 的 控制 器 ， 那 么 最 首先 想到 的 就 是 SONY 的 电视 游戏 机 PLAY 
STATI ON 的 控制 器 或 者 震动 手柄 ， 当 然 在 市 面 上 随处 都 可 以 买 到 这 些 PS 手柄 转 PC 的 
改制 手柄 或 转 接线 ， 但 您 认为 自己 是 一 个 D YER 的 话 呢 ， 那 就 完全 不 同 了 ， 只 要 按 
照 以 下 的 改装 方法 一 步 一 步 来， 就 能 制作 一 个 或 多 个 易 用 于 模拟 器 游戏 之 中 且 廉 价 
而 全 能 的 手柄 出 来 ! 
注意 : 如 果 您 完全 不 熟悉 电路 或 不 会 使 用 电 烙 笔 的 话 ， 那 么 请 不 要 进行 任何 
的 改制 ， 一 旦 错误 ， 可 能 会 导致 一 些 无 可 挽回 的 后 果 、 严 重 的 破坏 ， 故 笔者 对 此 不 
负 任 何 责任 ! ! ! 


一 、 改 制 前 所 需 的 材料 ; 

1.，5 枚 以 上 的 二 极 管 ， 建 议 使 用 型 号 是 | NM148 或 2AP12， 尽 量 使 用 进口 货 ; 
三 端 稳 压 集成 电路 1 C7809 一 个 ， 建 议 使 用 东芝 或 松下 的 ， 总 之 有 7809 字 样 的 就 行 
了 ， 制 作 震 动手 柄 用 (不 制作 震动 手柄 的 话 可 免 掉 ) ; 两 颗 电 容 体 ， 分 别 是 22uf 9V 
和 0. 33uf 12V， 改 制 震动 手柄 用 (不 制作 震动 手柄 的 话 可 免 掉 ) ， 可 以 在 电子 元 件 
商店 买 到 。 

2.， 打印 机 口 DB25， 众 称 PC 主 板 ， 注 意 有 公 母 之 分 ， 就 是 一 种 是 插 模 
( 母 ) ， 一 种 是 插头 〈 公 ) ， 买 一 个 就 行 了 ; 打印 口 盒子 一 个 ， 买 打印 DB25 
时 有 配 的 ， 这 里 可 要 记 住 ， PC 电源 分 插 线 两 条 ， 就 是 把 电脑 电源 一 个 插头 再 分 成 
双 插 头 的 分 插 线 ， 改 制 震动 手柄 用 (不 制作 震动 手柄 的 话 可 免 掉 ) ;这 些 都 可 以 在 电 
脑 配 件 商店 里 买 到 。 

























































































































































































































































































































































































































































































































































































中 间 图 的 左边 为 三 

















端 稳 压 集成 电路 | C7809， 两 颗 昌 
0 9V 和 0. 33uf 12V。 



























































包容 体 ， 中 间 与 右边 的 





















































































































































































































































































































































3. PLAY STATI ON 手柄 延长 线 一 根 以 上 ， 市 面 上 有 两 种 ， 第 一 种 是 只 对 应 普 
通 的 七 线 PS 手柄 ， 第 二 种 对 应 所 有 类 型 的 十 线 手柄 一 一 震动 手柄 ， 建 议 选 购 第 二 
种 ; PLAY STATI ON 手柄 一 上 只 以 上 ， 如 果 是 制作 震动 手柄 的 话 ， 请 选 购 型 号 为 
SCPH- 1200 A， 注 意 是 A 制 ， 在 TV- GAME 次 世代 游戏 机 店 里 可 买 到 。 
PS 手柄 延长 线 

二 、 改 制 前 需要 的 工具 ; 

测 线 准确 所 准备 的 万 能 表 ， 如 果 没 万 能 表 的 话 ， 只 能 使 用 最 古老 的 方法 啦 ， 
例如 一 颗 电 池 + 了 两 根 线 + 小 灯泡 ， 灯 亮 则 同 线 ， 接线 焊接 使 用 的 电 烙 笔 、 松 香 和 焊 
锡 ， 没 有 它们 很 难 进行 改制 ;小 刀片 ; 它们 都 可 以 在 电子 元 件 商 店 买 到 。 

三 、 改 制 过 程 : 
因为 不 想 破坏 PS 手柄 原来 的 美观 ， 所 以 先 用 PS 延长 线 开 刀 ， 把 与 PS 手柄 相 
同 插头 的 这 边 剪 断 〈 见 完全 改制 图 左 图 ) 剩 下 的 插 模 就 是 要 用 到 的 啦 ， 用 万 能 表 量 
一 下 剪 掉 的 插头 ， 看 看 每 针 所 对 应 的 导线 是 否 是 接 在 一 起 的 ， 量 完 正 确 后 ， 最 好 能 
手动 把 每 根 导 线 的 颜 人 ws 
色 对 应 的 PS 延长 线 择 es 
头 的 每 针 能 画 成 草图 
记录 下 来 〈 见 图 : 2 
只 手柄 的 接 法 是 六 幅 
图 最 上 面 的 两 副 ，5 
只 手柄 的 接 法 是 最 上 
面 的 左 一 与 下 面 四 幅 
### 注 意 此 图 是 插头 ##k 
) ， 此 图 已 包括 只 能 
接 2 只 手柄 和 可 以 接 
5 只 手柄 的 接线 图 ， 
其 实 都 差不多 的 接 
法 ， 接 一 只 手柄 用 哪 
种 接 法 都 一 样 ，PS 手 
柄 的 插头 与 PS 延长 线 
的 插头 是 一 样 的 ， 下 








面 就 说 明 一 下 PS 手柄 
延长 线 的 制作 方法 。 









































1.， 一 只 普通 手柄 的 改制 〈 如 果 想 改制 震动 手柄 的 话 ， 可 以 先 参考 下 面 三 步 的 
改制 过 程 ) : 

DB25 的 针 的 区 分 ， 仔 细 地 看 一 下 焊接 头 的 旁边 ， 会 有 很 小 的 数字 标 着 那 针 是 
pi n1， 那 针 是 pi n25，pi n 是 导线 的 意思 《〈 见 完全 改制 图 ) 首先 由 PS 手柄 插头 的 左 
边 数 起 为 1， 先 把 打印 口 DB25 的 pi n2、3、4、10、12 与 PS 插头 的 pi n2、6、7、1、 
9 分 别 焊 接 起 来 ， 然 后 注意 一 下 图 中 PS 手柄 插头 的 pi n5， 这 里 开始 就 需 使 用 二 极 管 
了 ， 如 何 确认 二 极 管 的 正 负 极 呢 ? 很 简单 的 ， 只 要 看 一 下 二 极 管 有 黑 线 的 一 头 便 是 
负极 ， 而 图 中 的 二 极 管 的 三 角 符 号 前 加 一 横 线 表示 则 为 实物 的 负极 ， 这 样 一 一 对 应 
一 下 就 行 了 ， 如 果 所 选用 的 二 极 管 没 有 黑色 横 线 的 话 ， 只 好 通过 万 能 表 来 量 一 下 
了 ， 不 过 一 般 不 标 线 的 二 极 管 质量 是 很 差 的 ， 建 议 选 购 时 注意 ， 然 后 把 五 枚 二 极 管 
的 正极 分 别 焊 接 在 DB25 的 pi n5、6、7、8、9 上 ， 它 们 的 负极 焊接 在 一 起 ， 再 与 PS 
手柄 插头 的 pi n5 焊 接 上 。 这 里 还 有 两 种 方法 : 第 一 种 方法 是 ， 如 果 觉 得 主板 供 
电 不 足 的 话 ， 可 以 直接 接 上 电脑 电源 的 5 伏 电 《红线 ) 或 直流 变压器 +5V， 就 是 去 
掉 所 有 的 二 极 管 〈 见 完全 改制 图 左上 角 处 ) ， 第 二 种 方法 是 买 一 个 这 样 的 东西 
DB15〈 见 下 图 ) ， 这 是 插 到 声卡 端口 上 的 插头 ， 把 PS 手柄 插头 的 pi n5 焊 在 DB15 


的 pi n1 或 pi n7 或 pi n8 或 pi n15 上 ， 注 意 声卡 DB15 的 这 四 部 分 都 攻 全 这 浴 
是 供电 +5V 的 ， 上 只 要 焊接 一 个 就 行 了 ， 最 后 PS 的 pi n4 则 是 接 
出 线 的 ，DB25 的 pi n18 至 pi n15 都 是 地 线 ， 接 在 那 一 针 上 都 一 
本 --- DB15 --- 
样 的 。 
2 普通 双手 柄 的 改制 : 
使 用 两 根 延长 线 ， 第 一 根 线 的 改制 与 上 一 部 分 介绍 的 一 只 
全 一 样 的 ， 而 第 二 根 线 就 要 先 看 “完全 改制 图 ”最 右上 角 的 一 幅 接线 图 ， 只 
屡 的 地 方 与 第 一 根 线 并 连 的 接 在 一 起 ， 不 过 有 两 处 是 不 相同 的 ， 因 为 要 实习 
的 第 二 只 手柄 “2P”，PSs 手 柄 插头 的 pi nL1、pi n9 分 别 接 到 DB25 的 pi n13、 
pi n15， 其 它 接 线 均 与 第 一 根 延长 线 的 接 法 一 样 的 ; 
看 “完全 改制 图 ” 左 中 的 接线 图 ， 只 要 把 PS 手柄 插头 的 pi n6 接 到 DB25 的 pi n5 就 行 
了 ， 不 过 此 种 方法 只 适用 于 不 使 用 二 极 管 而 直接 接 +5V。 
3.， 普通 五 手柄 的 改制 : 
只 要 看 完全 改制 图 就 知道 了 ， 不 过 需要 五 根 延长 线 ， 五 根 PS 手柄 延长 线 的 
pi nl1、2、4、7、9 一 起 分 别 接 到 DB25 的 pi n10、2、 地 线 18、3、4、12，PS 延 长 线 
的 pi ng 一 起 接 到 5V 电 源 上 ， 而 每 根 延 长 线 的 pi n6 分 别 接 DB25 的 pi n3、5、6、7、 
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只 普通 手柄 的 改制 方 
口 



















































































白 
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T2P 的 接 法 还 有 一 种 方法 ， 再 























































































































































































































4.， 震动 手柄 的 改制 ; 
注意 : 这 里 就 不 建议 把 手柄 插头 剪 掉 来 制作 了 ， 选 购 必 须要 对 应 PS 震动 手柄 
而 内 一 定 要 有 十 条 导线 的 PS 手柄 延长 线 ， 买 时 可 以 测试 ! ! 

可 以 仔细 地 看 完全 改制 图 了 ， 其 实 是 震动 手柄 的 改制 图 ， 留 意 到 PS 手柄 的 
pi n3 了 吧 ， 这 是 普通 手柄 没有 的 接线 ， 因 为 这 里 是 提供 手柄 震动 用 的 ， 因 此 改制 震 
动手 柄 前 先 别管 它 ， 先 按 图 把 手柄 的 pi nl1、2、4、6、7、9 分 别 接 在 所 对 应 的 DB25 
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的 每 一 pi n 上 ， 如 果 是 多 上 只 手柄 《最 大 限制 5 上 只) ， 另 外 的 四 只 手柄 pi n6 分 别 接 DB25 
的 pi n5、pi n6、pi n7、pi n8， 接 电 方面 最 好 能 接 PC 电 脑 电源 ， 手 柄 pi n5 接 的 正 5V 
〈 红 线 ) ， 手 柄 pi n3 接 正 12V【(〈 黄 线 ) 不 要 直接 接 12V， 必 须 降 压 到 9V 再 接 ， 

而 手柄 pi n3 这 里 最 好 接 几 个 电子 元 件 ， 这 回 可 要 使 用 到 三 端 稳 压 集成 电路 7809、 电 
容 22uf 9V 和 0. 33uf 12V， 它 们 能 起 着 降 压 稳 定 的 作用 ， 如 果 不 使 用 它们 ， 后 果 
怎样 就 不 得 已 知 了 ， 所 以 在 手柄 pi N3 接 12V 前 必须 要 接 上 它们 三 端 稳 压 集成 电路 
与 电容 接 法 ) ，7809 的 左 极 接 0. 33uf 12V 的 正极 ， 然 后 引 PC 电 脑 电源 的 黄 线 接 





到 7809 的 左 极 ，7809 的 右 极 接 电容 22uf 9V 的 正极 ， 
然后 引 Ps 手 柄 的 pi n3 接 到 7809 的 
电容 的 负极 一 起 接 到 地 线 DB25 的 pi n18 或 


在 一 些 多 人 玩 





及 两 个 
pi n19， 





二 


注 





已 ， 











右 极 ，7809 的 中 极 





的 震动 游戏 中 完全 可 以 




















使 用 五 只 震动 手柄 ， 如 果 在 游戏 中 会 








不 够 的 





只 手柄 ， 





流 变压器 +9V 时 也 需 用 到 7809。 
HHDD 乾 源 


话 ， 那 么 就 是 手柄 的 通 
民 的 部 分 是 指 接手 有 
那么 手柄 pi n5 建 议 使 


出 现 按键 力度 














电 部 分 接触 不 良 ， 不 
还 有 如 果 是 改制 














两 pi n5 及 pi n3， 









































， 而 pi n3 加 直 三 端 稳 压 集 








二 极 管 


























二 此 和 
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DirectPad Pro 5 . 引 sc ee。 oo : 
PiaysStation 
Analog JoyPad | 


建 浅 。 二 线 。 拉线 









+36U 











EMU<ZDNE 


- 晤 二 


攻 成 电路 与 电 




































































排列 ， 


柄 的 
中 文 


emu- 









































; 





驱动 软件 占 CPU 时 钟 儿 乎 是 零 





， 不 用 

















使 得 容易 适应 于 一 些 游戏 ， 可 以 至 
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四 





校 摇 杆 ， 更 能 
lhttp://wwv zi pl abel . 


《Euorv 



































附 ， 如果 只 想 改 一 只 震动 手柄 的 话 ， 那 么 照 图 下 的 接 法 来 改 就 行 了 1 

5， 附加 跳舞 入 的 改制 ; 

方法 如 第 一 部 分 的 一 只 普通 手柄 的 改制 ， 因 为 跳舞 毯 的 插头 与 普通 手柄 插头 
的 构造 是 一 模 一 样 的， 只 是 在 玩 PC 版 的 模拟 游戏 DDR 跳 钴 游戏 的 驱动 设备 与 手 栖 
有 点 不 一 样 而 已 ; 

最 后 ， 焊 接 完毕 了 ， 把 打印 并 口 的 盒子 给 稳固 地 益 上 ! 

四 、 驱 动 软件 : 











随意 地 设 








按键 的 位 
comr 里 下 载 手 






































驱动 ， 目 前 最 新 版 本 为 5. 0 记 储 
修改 版 本 的 Di recPad Pro5. 01 和 
zone. net 查询 ! 











dl1、 


添加 
= 出 
我 的 




















back Control ler 〈 中 文 版 为 D recPad Pro 力 反馈 操纵 杆 ) ， 
如 果 此 类 
Di recPad Pro Force Feedback Con- 
trol | er 
back Control 1 er 点 击 ; 








垢 |] 交 和 | 冯 珊 中 | 交 qw| 六 EraE] 
# 旭 | 


了 2 
区 TK 


0ggoaogooaooco 


1.， 安装 手 

















是 DG recPad Pro5. 0! ! ! 不 过 也 可 以 得 至 
D recPad Pro5. 02， 





丙 驱 动 的 方法 : 
下 载 好 后 ， 解 压 到 一 个 
dpadpro. vxd 三 个 文件 ， 然 
(A 一 添加 其 它 (A 一 从 软盘 安 











目录 里 ， 


























后 鼠标 点 


装 (H 一 浏览 





证 


面包 含 D rectPad Pro.inf、 


i(B) 一 选 到 解 





中 
可 到 http: 7Awww 


dpadpro.， 
的 电脑 一 控制 桌面 一 游戏 控制 器 一 
压 的 目录 一 文件 名 (N : 



























































装 了 





现 Di rectPad Pro.i nf ， 这 
电脑 一 控制 桌面 一 游戏 控 肯 





























可 柄 啦 ， 
WE 全 | 


Js 二 I 刘 


ES 











设 








司 | 


时 点 确定 便 
| 器 一 添加 (A) 一 1 Pro Force 








始 安江 安装 好 后 ， 再 鼠标 点 击 
Feed- 
这 样 就 能 添加 手 


手柄 多 的 话 ， 添 加 多 儿 次 














; 选择 Di recPad Pro Force Feed- 








两 的 











进入 后 ， 会 看 到 手 
对 应 的 Ps 手柄 驱动 ， 





性 界面 ， 











忆 











[] 


















印 


动 发 





国 四 面 看 而 可 
-ET 








柄 ， 


在 Control ler 项 里 建议 选择 PS 
Anal og， 总 之 选择 的 是 PSX 
择 1 DIE， 而 | D1 表 示 的 是 第 
戏 中 常 解 释 为 1P， 
也 就 是 游戏 中 常 解释 为 2P ， 
Paraller Port 默 认 打印 


























说 这 里 


不 需 理会 的 ， 当 然 如 





请 选择 相 

X Left 
的 就 行 了 ， 然 后 选 
只 手柄 ， 也 就 是 游 
而 1 D 2 则 表示 的 是 第 二 只 手 
依 此 类 推 ， 
为 0x378， 一 般 来 
果 主 版 上 所 设置 打 






































































































































为 0x278 的 话 ， 蛋 


5 么 这 里 就 


要 改 与 主 版 的 设置 














样 了 。 

















2， 解 决 驱动 的 
如 果 使 用 的 是 原 
生 冲突 ， 所 以 装 





题 : 
作者 的 
东 驱 动 时 必须 和 


容 问 是 











巴 原来 














驱动 ， 那 么 会 
的 驱动 














真 的 出 





讽 了 蓝天 白字 




















出 












































梧 





一 些 


请 进入 W NDOWS 的 安全 模式 ， 
里 的 三 个 文件 GD rect Pad Pro. inf 














模拟 手柄 〈 声 卡 上 的 手 
掉 ， 和 否则 W NDOVWS 会 





两 ) 的 驱 
出 现 蓝天 
在 W N- 


dpadpro. 














寺 


已 





、dpadpro. dl1 、 





到 原来 的 W NDOW 下 就 没事 了 ， 如 果 

















很 想 与 其 它 手柄 的 驱 





ahofk 了 


NDOWS/ SYSTEM 4 
字 串 : 


发 生 
Pro Forc 


























容 的 话 ， 那 么 有 



































原文 件 
修改 成 
修改 前 请 备份 原来 的 文 
冲突 导致 W NDOWS 蓝屏 ， 


证 

















添加 的 手柄 




















只 数 未 超 上 








上 的 范 目 


浊 ; 








D recPad Pro5. 01! 


打 昌 
动 里 


要 


可 





scan Dal ay 项 
的 默认 值 “3” 改 一 下 ， 这 个 数字 是 手相 
化 的 调控 ， 





3， 震动 手相 
当 制作 好 


的 驱动 问题 


























站 并 口 供 


会 看 到 摇 杆 








和 按键 乱 跳 ， 








个 很 好 的 方法 ， 使 
的 dpadpro. vVxd， 把 它 


但 是 


的 震动 手柄 后 ， 也 许 
电 不 足 ， 所 以 毛病 也 就 
( 见 下 图 























下 


e Feedback Controll er 的 手柄 ， 





EDI T， 碍 找 下 面 的 原 























其 它 类 型 的 手柄 
































赴 














会 当 机 ， 重 启 后 会 





和 出 泄 


























芷 驱动 的 A 








Dvanced (高 级 设 






































《中 文 版 为 索 


一 般 的 主板 把 
， 如 果 还 是 不 行 的 话 ， 











可 


要 超过 12， 其 





实 这 数字 的 改变 还 





震 时 不 震 ， 寺 











至 谢 = 三 
天 用 

















只 手柄 能 














4， 按 键 的 设置 : 
驱动 里 的 Butt ons 项 (] 
































的 按钮 ， 便 开始 重新 定义 按 





键 ， 











二 次 就 是 第 二 按键 ， 比 如 PS 手柄 ， 
可 订 


尼 手 柄 


能 展 。 





是 一 些 主板 的 
出 现 了 ， 在 驱 
) 这 时 
) 里 的 PSX 
的 震动 延 时 ) 


和 | Sa 3 
EECIITIT LE 
证 | 袜 5 122 3 到 MIW 到 RE 


5 


埋 HEIEEM 时 : 末 袜 力 四 

迷 5 了 WE 时: 天 站 为 和 
ETIUUREETIW 

IT 





口 
ZN 




















按键 》 便 是 进行 手 
次 按 的 键 是 什么 便 对 应 驱动 的 第 一 


第 一 





驱动 初始 
它 改 为 “4” 就 完 
只 好 越 改 越 高 


完全 正常 
， 直 至 不 
解决 手柄 不 震动 的 问题 ， 比 如 在 某 
巴 这 数字 改 一 下 也 就 能 解决 问题 了 ， 另 少 
比如 《摩托 英豪 2 》， 四 人 玩 时 ， 好 想 四 个 震 

MEga TaP Mltiple interface (中 文 版 为 
否则 在 游戏 中 


NT 可 Wi 户 w 习 
二 BT | -93 





WE _ |】 轴 





如 果 在 一 些 多 人 玩 的 游戏 
动手 柄 都 能 震 ， 那 么 建议 把 
局 手柄 震动 功能 ) 的 勾 给 打 
































个 游戏 中 ， 


j 十 六 位 进 制 编辑 软件 U traEdit- 32， 


文件 


“04C380 00 00 00 00 00 04 48 04 01 00 00 00 44 50 41 44” 
“04C380 00 00 00 00 00 00 00 04 01 00 00 00 44 50 41 44” 
， 不 过 修改 后 的 文件 虽然 与 
企 游 戏 控制 器 最 多 只 能 添加 五 只 Di recPad 


不 会 


恢复 


其 实 此 修改 就 是 目前 所 知道 的 中 文 修改 版 本 的 


划 到 | 


也 划 





时 
中 ， 
P S X 
业 











两 的 按键 设置 ， 在 这 里 点 





下 











左下 




















冯 相 去 蜀 | 关 | 产 F5i 二 wa 全 | 


[EEC 


卫 玫 和 下 天才 


szsa al ee | 





按 正方 键 为 第 一 


个 交 


如 








方 键 ， 


又 键 为 第 二 键 ， 
比 类 推 ， 
多 了 同一 键 就 成 了 组 
那么 就 成 了 驱动 里 某 两 个 键 的 组 合 








放 键 ， 


大 
第 




















就 是 第 一 键 ， 再 按 
三 次 按 零 键 为 第 三 
总 之 手柄 上 的 键 按 一 
合 键 ， 比 如 连续 按 两 


号 


次 ， 蛋 














A 
可 






































设置 完 后 
































〈 不 

















设置 完毕 ， 而 PS 
































单 











娠 


把 上 、 下 、 左 、 




















了 公 革 


























5. 


安装 好 了 Di rect Pad Pro 后 ， 


| 
.…EMU <> ZONE.……: 


就 行 了 。 
解决 找 不 到 驱动 的 问题 ; 











但 添 


次 就 行 了 ， 


另 
键 ， 
按 
次 正 
键 ， 


设置 到 第 22 键 ) 按键 盘 的 Esc 
键 便 结束 ， 然 后 按 OK 就 
炎 的 设置 很 简 
别 设置 为 13、14、15、16 


的 跳 
右 分 





加 了 


很 多 次 Di recPad Pro Force Feedback Control ler 都 不 见 在 游戏 控制 器 











出 现 过 ? 这 个 问题 是 因为 声卡 ， 没 装 声 








人 or 











卡 的 Gamepad 驱 动 一 一 游戏 端口 的 驱动 ， 








是 无 法 使 上 














该 驱动 的 ， 所 以 必须 检查 一 








下 是 否 完 整 安 装 了 声卡 驱动 ， 要 是 没 声 卡 的 








机 器 其 实 也 可 以 装 上 游戏 端口 的 ， 到 控制 面板 一 添加 新 便 件 一 下 一 步 一 下 一 步 一 
否 ， 和 希望 从 列表 中 选择 便 件 一 下 一 步 一 声音 、 视 频 和 游戏 控制 器 一 然后 见 下 图 安装 


就 完成 ! 











改制 手柄 的 爽 处 : 
PS 手柄 改 好 后 ， 马 上 用 一 些 支持 手柄 的 游戏 来 测试 ， 效 果 果 然 不 错 ， 比 如 玩 


PS 一 样 ， 







































































注意 到 那 


























那么 十 字 键 与 双 摇 杆 都 能 同时 用 ， 只 是 手柄 只 得 12 个 键 ， 十 字 键 不 会 被 认为 另外 
个 键 了 ， 最 后 ， 选 PS 驱动 对 应 游戏 已 是 


拟 摇 杆 ， 而 十 字 键 就 变 成 了 另外 四 个 特 


10 忆 244 忆 6 个 键 ，PSX Left An 


























的 模拟 器 ePSXe 的 《生化 危机 》 系 列 或 《最 终 约 想 9》 等 等 ， 就 好 象 在 玩 真 正 的 
或 许 还 胜 于 真正 的 PS 机 器 呢 。 
个 黑色 的 大 摇 杆 吗 ? 按 一 下 ANALOG， 灯 亮 了 ， 就 可 以 使 用 这 两 个 模 


























如 果 使 用 震动 手柄 来 玩 ， 感 觉 就 更 更 了 ， 

































































别 的 按键 ， 还 有 的 是 这 两 个 特别 的 横 拟 大 摇 
杆 ， 用 小 点 力 向 下 按 ， 也 是 有 两 个 键 的 ， 所 以 当 ANL OG 灯 亮 了 之 后 ， 那 么 
al og 或 PSX Ri ght Anal og 的 驱动 选择 都 是 可 
以 使 用 16 键 的 ， 不 过 选择 PSX Left Anal og 只 能 用 左 摇 杆 ， 右 播 杆 就 不 行 ， 反 
之 选 了 PSX Ri ght Anal og 只 能 用 右边 的 ， 如 果 选 了 PSX 6- Axi s 或 PSX- POCOMV， 
















































































之 | 


























要 准确 的 ， 比 如 目前 最 强大 的 N64 模 拟 器 ， 























按键 特 兄 和 16 个 按键 ， Ri ght_ Anal og 则 是 完美 地 对 应 ， 











Axi s， 





车 时 ， 双 所 村 都 能 在 游戏 中 











用 ， 然 而 使 用 了 摇 杆 后 也 有 个 好 处 ， 它 
到 方向 及 力度 的 细微 差异 ， 对 于 一 些 3D 游 戏 的 


























方向 的 感应 更 是 灵敏 ， 这 些 都 是 十 字 控 


法 比拟 的 ! 1! 
注意 : 游戏 中 “For ce Feedback” 就 是 














力 反馈 的 意思 ， 俗 称 为 “震动 ”， 对 应 





柄 。 





起 到 从 临 由 本 有 有 六 全 ~ 作 页 归 全， 


IC 隐 条 测 引 本 竺 ， SR 全 刘 丫 “从 机 全 现 故 ” 


它 能 感受 


制 键 无 











震动 手 


六 、PC 的 震动 游戏 系列 及 可 震动 的 模拟 器 : 


PC 推 














摩托 英豪 11 
出 的 3D 模 拟 游 戏 都 可 震动 ! 
震动 PC_ GAME 的 网 址 : 








、 彩 虹 六 号 、 命 运 战士 《将 


荐 的 震动 游戏 : 极品 系列 ， 星 球 大 战 系 列 ， 坦 殉 及 飞行 系列 ，EA 摩 托 和 
震动 手柄 放 进 口袋 里 ， 哈 哈 ) ， 总 之 一 般 推 





















































http:/7/Avww microsoft.cormproducts/ hard- 


ware/sidew nder/force-feedback/ games. ht m 





EMULATOR: ”模拟 器 能 支持 震动 卫 


一 个 另类 的 格斗 游戏 人 











F 柄 的 有 ePSXe、Proj ect64、Fpse 和 


出 作 引 要 MUGEN 


关于 PS 震动 手柄 在 其 它 模拟 器 上 的 设置 ， 请 见 下 期 模拟 DI YI! 


io 


周 忆 和 动 池 人 


文 /Eru- Zone: Fl yFash 


GAME BOY FLUASH 卡 





GAME BOY 是 任 天 和 党 公司 生产 的 一 种 掌上 游戏 机 。 它 以 其 优 蜡 的 性 能 以 及 众 
多 的 游戏 节目 ， 迅 速 风 靡 了 全 世界 ， 据 说 全 世界 每 5 个 人 就 有 一 台 GAME BOY 游 



































戏 机 。 作 为 


个 普通 的 


























户 来 说 ， 买 游戏 相 
戏 。 但 是 GAME “ BOY 的 游戏 节目 是 以 卡带 形式 发 售 的 ， 

















儿 的 目的 就 是 要 玩 游 戏 ， 玩 尽量 多 的 游 





了 电 就 是 说 你 要 玩 一 个 游 





戏 ， 如 要 买 一 盘 游 戏 卡 带 ， 如 果 你 很 有 钱 ， 那 倒 也 无 所 谓 ， 但 是 如 果 你 和 我 一 样 缺 
乏 MONEY， 而 又 不 想 放 弃 玩 游戏 的 权利 的 话 ， 那 就 得 动 动脑 筋 了 。 价 话说 ， 有 了 矛 





必 有 盾 。 一 种 叫做 FLASH 卡 带 








的 产品 应 运 而 生 ，FLASH 卡 带 内 置 














间 和 精力 。 


GAME BOY 游戏 机 的 照片 〈 右 图 ) 











一 、GB 卡 介绍 及 GB 卡 的 结构 





要 想 制作 一 块 FLASH 卡 带 
常 容 易 的 事情 ， 














， 并 不 是 一 件 非 








我 们 首先 还 是 要 了 解 一 下 


GAME BOY 游戏 机 和 GB 卡 带 。 








可 反复 探 写 ， 也 就 是 说 可 以 反复 改写 游戏 卡带 的 内 容 。 


FLASH 卡 带 玩 尽 所 有 的 GAME BOY 游戏 了 ， 不 过 我 真 怀疑 你 是 否 有 这 人 么 多 的 时 

















内 速 存储 器 ， 
现在 好 了 ， 我 们 可 以 用 一 盘 
























































GAME BOY 游戏 机 结构 如 图 所 示 。 可 以 看 


















































GAME BOY 游戏 机 结构 图 〈 下 图 ) 
箱 局 累 
芷 下 
和 现 赂 着 成 闻 天 
二 ;PU 
有 曙 他 首 避 器 要 块 类 似 
二 1 蕊 
AN 5OT 亲 和 交 机 趟 构 团 280 做 处 理 器 
来 担当 ， 两 
上 SRAM 分 别 是 视频 缓存 〈 类 似 电 脑 的 显 
存 ) 和 主 内 存 。 
GAME BOY 游戏 卡带 结构 图 〈 右 图 ) 
游戏 卡 的 结构 很 简单 ， 主 要 就 是 由 ROM 























芯片 和 SRAM 芯 片 组 成 。ROM 世 片 中 存储 的 


口 衣 于 仿 





出 ， 它 与 我 们 万 熟 悉 的 电脑 结构 很 相似 。CPU 是 





MBC 蕊 污 


SSAV 共 并 


T 
6AMWE BOY 泪 此 证 需 站 构 田 


(证 和 ov 


是 游戏 程序 ，SRAM 芯 片 是 游戏 机 的 外 部 RAM， 可 以 用 来 保存 游戏 的 进度 ， 
SRAM 芯 片 个 3V 后 备 电 池 供电 ， 防 止 关 机 后 丢失 游戏 进度 。 为 了 支持 更 大 容 
量 的 游戏 ， 增 加 了 一 片 MBC 芯 片 ， 它 来 完成 大 容量 ROM 及 SRAM 存 储 器 的 控制 ， 
其 中 存储 器 根据 容量 分 为 不 同 数 量 的 块 ，MBC 芯 片 来 完成 存储 块 的 切换 。 根 据 支 
持 的 功能 和 支持 存储 器 容量 大 小 不 同 ，MBC 又 分 为 MBC1、MBC2 、MBC3 、 
MBC5 这 几 种 不 同型 号 。 最 后 的 MBC5 可 以 支持 64Mbi t 的 ROM 存 储 器 和 1Mbit 的 
SRAM 存 储 器 。 

























































































一 
































二 、GB FLASH 卡 的 结构 
GAME BOY FLASH 游戏 卡带 结构 图 一 专 
久 
可 以 看 到 ，GB FLASH 卡 的 结构 和 GB 卡 的 | 








结构 是 一 样 的 ， 只 是 把 存储 游戏 的 ROM 世 片 改 
为 FLASH 芯 片 ，FLASH 芯 片 具 有 可 反复 探 写 
的 特性 。 但 只 是 把 ROM 世 片 直接 替换 为 FLASH WE 0Y _ FLASH 小 王 士 丙 和 图 
芯片 并 不 行 ， 因 为 FLASH 芯 片 写 入 数据 时 需要 多 一 个 控制 引 脚 (WE 写 允 许 ) ， 
需要 把 这 个 引 脚 也 连接 到 卡带 接口 上 。 

关于 FLASH 芯 片 

FLASH 芯 片 有 很 多 种 型 号 ， 常 见 的 有 28Fxx、29Fxx、39Fxx、49FxxX、 
29EEXx、29Cxx 等 。 它 们 都 属于 闪 速 存储 芯片 。 每 种 存储 芯片 都 有 大 小 不 同 的 容 
量 。 从 编程 角度 来 讲 早 期 的 一 些 芯 片 有 采用 12V 编 程 电压 的 ， 近 期 的 产品 则 基本 采 
j5V 编 程 电压 。 在 进行 卡带 改造 时 ， 应 当 注 意 这 个 电压 ， 因 为 各 种 资料 上 提供 的 
GB FLASH 卡带 人 烧 录 设备 仅 支 持 5V 的 芯片 ， 所 以 我 们 也 只 能 采用 5V 编 程 电压 的 
芯片 来 代 换 。 芯 片 的 封装 是 我 们 需要 注意 的 另 一 个 问题 ， 芯 片 的 封装 形式 有 多 种 ; 
DI P( 双 列 直 插 ) 、PLCC、SOP、TSOP 等 ， 由 于 封装 形式 不 同 ， 其 引 脚 功能 位 
也 有 所 差异 ， 所 以 在 代 换 之 前 ， 需 要 根据 其 数据 手册 来 决定 引 脚 的 对 应 关系 。 通 常 
情况 下 相同 封装 的 芯片 是 可 以 直接 代 换 的 ， 其 引 脚 位 置 是 相同 的 ， 不 过 大 容量 的 芯 
片 地 址 线 会 多 一 些 ， 而 小 容量 的 同样 位 置 上 则 是 空 脚 。 
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、 制 作 FLASH 卡 

好 了 ， 说 了 这 么 多 ， 我 们 明 上 了 FLASH 卡 带 和 ROM 带 的 不 同 之 处 ， 现 在 我 
以 开始 动手 制作 FLASH 卡 带 了 ， 但 制作 一 张 GB FLASH 卡 可 以 说 是 比较 复 
般 需 要 设计 电路 、 制 作 印 板 、 焊 接 材料 、 装 配 等 很 多 工序 。 为 了 让 大 家 能 
手 制作 ， 我 们 现在 采用 的 是 一 些 相 对 比较 简单 的 方法 ， 你 只 要 懂得 一 定 电 
子 方面 的 知识 ， 又 喜欢 自己 动手 做 ， 就 可 以 完成 它 。 
成 品 游戏 卡 改 造 FLASH 卡 
攻 带 上 存储 游戏 程序 的 存储 芯片 是 利用 掩 膜 工 艺 一 次 完成 的 ， 其 内 容 不 可 
改写 。 我 们 现在 要 做 的 就 是 用 FLASH 芯 片 来 代替 它 ， 因 为 FLASH 芯 片 可 10 万 次 
探 写 ， 所 以 我 们 可 以 往 FLASH 芯 片 中 写 入 新 的 内 容 ， 也 就 是 改写 了 卡带 的 内 容 。 



















































































村 涪 舍 
亚 个 蕊 
忆 
迎 

| 
















































































卢 
盘 定 
























































o 必 下 


(1 工 ) 首先 是 要 有 一 块 标 ; 
ROM、MBC、 电 池 。 如 图 


能 。 

(2) 准备 芯 片 般 常 见 卡 带 
量 的 FLASH 芯 片 来 代 换 。 要 知道 引 
必 片 的 引 脚 功能 图 ， LASH 芯 
份 对 应 芯片 的 数据 手册 ， 那 里 面 有 

(3) 引 脚 的 连接 。 要 
脚 的 对 应 关系 。 对 了 
线 、 控 制 线 。 

数据 线 : 就 是 












































上 Ht 



































二 契 F 


昼 
























































用 来 传输 数据 的 ， 对 





FLASH 芯 片 的 这 8 个 引 脚 要 焊 到 原先 ROM 世 片 
F 线 越 多 ， 








地 址 线 : 表示 寻 址 能 力 ， 地 芭 





的 GB 卡带， 


所 示 。 这 样 做 成 的 卡带 可 具备 包 括 存 储 在 内 的 各 种 功 


半 代 换 的 方法 ， 
片 的 引 脚 功能 图 。 
详细 的 介绍 。 

巴 新 的 FLASH 放 
F 一 个 存储 器 世 片 来 说 ， 它 的 引 脚 包括 这 几 部 分 : 








的 ROM 的 容量 为 4Mbit ， 我 们 本 





就 是 五 及 俱全 的 那 种 。 要 有 RA M、 














以 
































片 焊 接 到 


于 芯 


片 来 说 ， 


与 巨 王 :和 
坝 归 


志 


全 














E 备 
这 种 资料 可 在 





相 同 或 更 


的 印 板 上 ， 需 要 
数据 线 、 地 址 





E 大 容 


种 资料 : 一 是 ROM 


网 上 down 一 





药 知 道 它 们 引 


是 D0- D7 这 8 个 引 脚 ， 新 的 


的 相应 管 脚 上 去 。 














哺 





寻 址 范 


目 就 越 大 ， 可 支 


国 











就 越 大 。 大 容量 的 芯片 的 地 址 线 要 多 于 小 容量 艺 
原 ROM 世 
的 ROM 芯 片 
j 的 FLASH 世 











那么 新 芯片 的 地 址 线 A0- AxXx 直接 书 
FLASH 芯 片 的 容量 要 大 于 原先 
MBC 芯 片上 ， 所 以 你 能 够 使 
力 限 制 的 。 

控制 线 : 

下 面 我 们 来 看 看 实际 的 制作 过 程 。 

这 盘 卡 带 是 超级 玛丽 二 代 ， 它 
AMP9F040 来 代 换 。 下 面 是 二 种 芯 

通过 比较 可 知 ， 二 者 
DQ0- DQ7。 地 址 线 也 相同 ， 
有 所 不 同 ， 因 为 ROM 是 
AMP9F040 是 有 这 个 引 脚 和 












































片 引 











LH534 的 AO 




















上 的 
的 容量 ， 





郑 功 能 





图 。 


片 的 地 


址 线 。 如 果 是 








那么 多 日 





8 的 地 志 


同 
也 址 线 对 应 即 可 。 如 果 新 的 


村 的 存储 容量 
容量 代 换 ， 





[ 线 要 连接 到 





片 的 最 大 容量 是 受 MBC 芯 


的 ROM 世 片 型 号 为 LH534， 现 在 我 们 








能 是 寺 





功 


2 此 | 
个 市 

















这 个 脚 为 低 电 平 ， 则 允许 编程 ， 若 为 高 








YE 
已 了 








伐 录 设备 来 完成 的 ， 所 以 
31 脚 ， 通 常情 况 下 ， 这 个 引 
要 对 VCC 加 一 个 上 拉 电 阻 。 
允许 编程 ， 防 止 误 操作 把 忌 

接线 方法 如 下 图 : 


半 是 空闲 的 


当 卡 带 


这 样 当 









































图 及 右 





。\ 正 这 个 脚 不 
企 与 游戏 机 连 





片 内 容 改写 了 。 






图 4Mbit FLASH 旧 
图 完成 的 肝 





| 是 
则 不 允 详 
要 把 它 与 外 部 的 烧 录 设备 相连 。 这 里 我 们 利 





F) 控 雪 
否 允 许 对 芯 
[编程 。 对 这 个 








的 A0- A18。 控 








片 的 寻 址 能 








了 杠 
女 门 

















的 数据 线 是 相同 的 ，LH534 的 DO0- D7 对 应 AMZ9F040 的 
-A18 对 应 AVZ29F040 
不 可 写 的 ， 所 以 它 没 有 WE ( 写 允 询 
的 ， 这 个 引 脚 的 


判 线 
引 脚 ， 但 是 





二 进行 编程 。 荐 


郑 的 控制 是 由 





划 




















仅 要 连接 到 卡带 的 31 





了 卡带 的 第 


郑 ， 还 





站 














楼 时 ， WE 上 拉 为 高 : 














平 ， 不 











卫 
心 


可 以 在 一 张 卡带 上 同 








我 们 也 可 以 使 用 更 大 容量 的 FLASH 芯 片 ， 下 面 我 们 使 用 一 个 16Mbi t 的 FLASH 
片 来 取代 ROM。 实 际 上 并 没有 这 么 大 容量 的 GB 游 戏 ， 使 用 大 容量 芯片 的 目的 是 
对 烧 录 上 多 个 游戏 。 ”接线 方法 如 下 图 : 

16MPbi t FLASH 卡 接线 
2. 使 用 现成 的 成 品 游戏 卡 〈 半 成 品 FLASH 卡 ) 
第 一 种 方法 还 是 比较 复杂 的 ， 根 据 经 验 ， 我 们 找到 了 另外 一 种 比较 简便 的 方 

















j 的 FLASH 必 














已 经 改造 好 的 FLASH 卡 照片 


时 需要 的 控制 
































来 改造 的 FLASH 卡 照片 
改造 是 无 法 改写 卡带 的 内 容 的 。 但 这 可 难 不 到 我 
们 ， 我 们 考虑 的 方案 是 对 该 卡带 
造 ， 把 编程 需要 引 脚 引 上 





























《wor 
















































































法 。 通 过 对 市 国 
有 一 种 卡带 不 是 采 
使 用 了 FLASH 攻 

这 种 卡带 十 分 标准 ， 
FLASH ROM、RAM、 
经 过 仔细 检查 ， 我 们 发 


编程 需要 









































十 






























































后。 卡带 如 在 











上 GB 卡 带 的 拆 解 ， 我 们 发 现 
jROM 作 为 存储 器 ， 而 是 





图 : 
包含 有 MB C 、 














电池 ， 十 分 合适 。 但 
遇 这 个 卡带 并 没有 把 
的 控制 引 脚 接 出 来 ， 也 就 说 不 经 过 


























进行 简单 的 改 二 
上 来 就 行 了 。 这 张 卡带 使 
片 是 nt el 28F004， 这 个 芯片 编程 了 2 
引 脚 是 : WE 、VPP 和 RP。WE 我 们 | 了 苹 0 本 学 1 
已 经 很 熟悉 尾 击 四 
了 ，VPP 是 | 
编程 电压 ， 全 
在 编程 时 需 FLSS3 世 上 卡 寞 引 先 
要 在 这 个 脚 FLASH 卡 接线 图 
上 加 上 12V 的 
电压 ，RP 在 编程 时 也 需要 加 上 12V 电 压 ， 这 











样 可 以 取消 芯片 的 引导 块 
些 ， 改 造 方案 就 出 来 了 ， 如 














保护 。 知 道 了 这 
上 图 : 























左 图 





可 以 看 到 ， 改 造 这 个 卡 只 需要 焊接 很 少 的 
连 线 和 元 件 ， 比 第 一 种 改造 方法 简单 许多 。 
就 是 我 们 已 经 改造 好 的 卡带 : 








种 设备 非常 多 ， 下 面 介 





绍 两 种 。 


1. XCARI O GB FLASH 卡 读 取 器 





址 基 直 


+ -= 


一 六 
:让 : 








XCARID 田 FLASH 烧 录 器 ; 











路 原理 图 

















上 Xi 








这 种 烧 录 设备 采用 了 一 





已 


nX 公 


、GB FLASH 卡 读 写 器 的 制作 
完成 了 ， 还 需要 一 个 烧 录 设备 ， 才 能 把 游戏 ROM 写 入 卡带 中 。 


司 的 EPLD 攻 片 ，EPLD 是 


一 种 增强 型 














的 可 
可 极 大 的 简化 电 1 








路 ， 





编程 逻辑 阵列 世 片 ， 














采用 


色 路 中 

















这 种 世 
所 有 的 











数字 电路 的 功能 都 可 











义 。 


需要 什么 复杂 的 专 














设 




















可 以 看 出 电路 分 为 三 
单 的 稳 压 电路 ， 











EPLD 内 部 实现 。 
一 个 接 


程序 。 














该 设备 需要 与 ReadPl us 软件 配套 使 用 。 


该 世 
更 。 另 外 需要 注意 的 是 
备 ， 它 们 都 支持 号 
制作 一 ee 

一 个 是 电源 部 分 ， 
另外 两 部 分 分 别 是 卡带 接 
EPLD 忆 片 的 1 /71O 
了 分 完成 了 对 卡带 VCC 的 控制 。 
用 这 个 接 


连接 部 分 ， 这 两 部 分 都 直 
三 极 管 和 乡 
」3， 这 是 EPLD 的 编程 接 





个 部 分 ， 





0 


片 来 完成 。 因 此 这 个 : 


XCARI O GB FLASH 卡 烧 录 器 
实物 照片 

















电路 设计 非常 简单 ， 制 作 起 来 很 方 


























行 编程 ， 可 














接连 披 


到 ] 























华电 器 刘 


EPLD 是 需要 写 入 程序 才能 工作 的 ， 好 在 对 于 EPLD 编 程 不 














以 根据 X 1i nx 公司 提供 的 资料 














三 端 稳 压 器 7805 组 成 一 个 简 
部 分 和 与 PC 机 并 口 的 
上 ， 所 有 的 电路 功能 都 在 
在 电路 中 还 有 



















































































， 利 














2. EDI Y 的 GB FLASH 卡 读 写 器 


我 们 制作 这 个 读 写 器 是 配合 
为 这 个 卡 需要 12V 的 编程 电压 ， 
为 了 方便 ， 我 们 使 
卡 〈 关 于 电子 DY 多 功能 编程 器 的 资料 请 查看 http://edi y. yeah. net ) ， 
是 不 能 直接 和 编程 器 连 在 一 起 ， 











要 的 编程 电压 。 





























卡 ， 适 配器 的 原理 图 和 









































使 用 半成品 FLASH 卡 改造 的 GB FLASH 卡 ， 
而 XCARI O_ GB FLASH 卡 读 取 器 并 不 能 
用 电子 DI Y 多 功能 编程 器 来 读 写 这 个 GB FLASH 





， 我 们 可 以 随时 修改 EPLD 的 








因 
提供 需 


THU 




















但 _ 上 HH 


人 带 





所 以 我 们 外 











成品 昭 


片 如 下 : 


间作 了 一 个 适配器 来 读 写 GB FLASH 











制作 好 这 个 适配器 后 ， 我 们 就 可 
把 GB FLASH 卡 连接 在 编程 器 上 




















然后 我 们 使 用 专 














费 跨 局 亚 


(如 网 左 ) 

















烧 录 自 表 


t 











RMW 用 于 交际 起 鸡 且 计 产 所 昌 了 机 地 了 天 和 症 是 到 人 
读 出 的 GB 游 戏 内 容 成 各 种 操作 。 
关于 ReadPl us 的 各 种 命令 行 参数 的 功能 如 下 : 
使 用 格式 : READPLUS 【[ 参数 ] [文件 名 ] 
参数 功能 ， 
1 : 定义 操作 并 口 〈 默 认 值 为 1， 代 表 LPT1) 
WwW: 定义 两 次 访问 卡带 的 时 间 间 隔 〈 通 常 2000- 3000) 
t: 测试 烧 录 设备 
d: 读 取 256 字 节 ， 并 显示 到 屏幕 上 (默认 参数 = 1， 为 ROM 
地 址 0O0xA000， 为 SRAM 


















































五 、 配 套 肌 程 软件 的 使 用 


j 的 读 写 软件 来 


取 这 个 卡带 ， 可 以 看 到 读 取 的 内 























ReadPl us 是 一 个 可 以 用 来 读 取 和 
的 GB ”FLASH 卡带 的 。 软 件 
是 DOS 版 的 ， 用 输入 命令 的 方式 来 完 











一 d 160 表 示 


a: 分 解 卡带 或 者 文件 头 “-a 表示 卡带 -a 文件 名 表示 文件 

















:将 文件 内 容 写 入 卡带 
: 烧 录 新 型 卡带 ( MBC3/ 5) 

多 游戏 卡带 的 烧 录 《文件 1 文件 2 文件 3) 
:将 卡带 内 容 存 为 一 个 文件 
: 对 64 合 1 使 用 特别 的 读 取 方式 并 把 卡带 内 容 保存 到 文件 









































mwn3z35S 0m 

















: 探 除 卡带 内 容 (0=4MBit， 1=L6/ 32MBit， 2=Ni ntendo) 


iof 避 ) 


: 效 验 
: 使 


站 

















j 指 定 
将 SRAM 的 内 


和 已 DUMP 的 文件 
的 数据 擦 除 SRAM 
容 备 份 到 一 个 文 








让 

















根 


= 





隐 复 SRAM 的 上 
内 容 和 


居 文 件 1 
: 效 验 文件 


j 合 





SRAMKR 











全 








ReadPl us 可 





以 





红 





来 读 取 和 4 














-mn 命令 





仅 








这 





可 ] 








问题 ， 














32Mbit 的 卡带 
使 用 
MBC1 的 卡带 中 ， 


全 


























下 ，ReadPl us 将 自动 载 入 该 文件 。 新 的 16Mbit 卡带 和 





第 31 脚 Audi ol ny) 


DOS 版 软件 使 用 起 来 对 很 多 人 来 说 





3 





mfilel file2 file3 这 








有 昌 要 求 start up. gb 这 个 文件 要 在 与 ReadPl us. exe 同 一 








会 被 自动 识别 。 

















j 于 烧 录 基于 MBC3 或 MBC5 控 制 芯 
进行 烧 录 时 有 任何 
J 以 试 试 一 e 命 令 ， 


请 敲 入 ReadPl us -w 3000 - 
它 可 以 控 除 老 的 4Mbi t 的 卡带 使 
e 1” 和 32Mbit 的 Ni nt endo 卡 


个 人 
个 命令 ， 





恐怕 不 是 很 适应 ， 











基 








此 出 现 ] 





W ndows 界面 的 Read 





叫做 W NRP 。 界 面 


个 


女 


W NRP 可 以 








如 右 : 


























目录 下 。 但 是 使 
































要 对 目录 进行 


巨 吕 : 
TH 











进入 ReadPl us 的 DOSs 版 文件 


些 设置 ， 























录 下 ， 选 中 Readpl us. exe 文 件 ， 





右键 ， 选 择 属性 ， 








在 程序 一 栏 ， 先 


个 具 


PI us 外 壳 程 序 ， 


装 到 你 所 选择 的 任 
j 多 游戏 卡 编程 功 


























j 


司 























择 工 作 





即 可 。 如 果 不 这 样 设 
startup. gb 文件 。 





Ts 


CE TaiDaasipw 
Per 97<TF 


ES 




















， 多 游戏 卡 烧 录 功 能 将 失败 ， 


西 下 可 





W NRP 程 序 设 是 


界面 


























服 的 W_ ndows 界面 








来 ; 

















录 自 制 的 FLASH 卡 带 。 


TI ONS 中 输入 模拟 器 相 





























片 的 卡带 。 如 果 使 用 自制 的 硬件 
fi lenane 试 试看 。 你 也 
e 0”， 新 一 些 的 16/ 
使 用 “一 e 2”。 

(512K) 游戏 烧 录 到 一 个 
目录 
VE 百代 



































这 
有 














你 可 以 把 三 个 



































新 的 编程 模式 《 











RE 3 5 |] 





CewF 


| 四 | 












W NRP 程 序 界 面 














项 ， 在 空格 中 输入 Wi nr p 所 在 目录 
因为 程序 将 不 能 找到 











水 




















安装 完成 后 ， 打 开 W NRP ， 选 中 
OPTI ONS 一 项 ， 设 置 ReadPl us 的 路 
径 ， 以 及 LPT 的 端口 号 ， 并 根据 你 的 系 
统 设 时 间 。W NRP 可 以 在 烧 录 之 

正确 
性 ， 这 个 功能 需要 事先 设置 模拟 器 所 在 
的 路 径 ， 如 果 需 要 ， 可 以 在 OP - 
应 的 命令 行 开关 












































PEH 和 4 十- 


村 何 


使 用 模拟 器 检查 一 人 ROM 的 








































































































参数 。 
设 

















后 ， 你 就 可 以 使 用 十 分 舒 


党 录 你 的 FLASH 卡 带 了 。 


文中 提 到 的 READPLUS 及 W NRP 程 序 请 到 http://ernudi y, yeah. net 下 载 。 


